BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN

VI.1l Kesimpulan

Setelah aplikasi SIP ini selesai diuji maka dapat

ditarik beberapa kesimpulan, yaitu:

1.

VI.

Perangkat lunak SIP 1ini Dberhasil dibangun untuk
memberikan lingkungan pengelolaan bisnis khususnya
pada toko Duia Susu.

Perangkat lunak SIP ini berhasil dibangun dengan
mencakup sebagian besar proses bisnis khususnya
proses transaksi pada toko Duia Susu berdasarkan

studi kasus.

Saran

Beberapa saran yang dapat diambil pada saat proses

analisis sampai pada pengujian sistem pada pembuatan

tugas akhir ini adalah sebagai berikut:

1.
22

Penambahan fungsi untuk mencetak data pelanggan.
Pengembangan sistem untuk penggunaan barcode
reader.

Pengembangan sistem untuk dapat mengetahui tanggal
kadaluarsa.

Tampilan antarmuka perlu diperbaiki agar
tampilannya lebih menarik dan tidak membosankan

pengguna.
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1l Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL)
tersebut merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan perangkat
lunak SIP (Sistem Informasi Penjualan untuk Toko Dunia Susu)
untuk mendefinisikan kebutuhan  perangkat lunak, yang
meliputi antarmuka eksternal, dan atribut, serta
mendefinisikan fungsi perangkat lunak, juga mendefinisikan

batasan perancangan perangkat lunak.

1.2 Lingkup Masalah

Perangkat Lunak SIP dikembangkan dengan tujuan untuk:
Menangani pengelolaan user.

Menangani pengelolaan varian.

Menangani pengelolaan kemasan.

Menangani pengelolaan ukuran.

Menangani pengelolaan barang.

Menangani pengelolaan barang masuk.

~ o oo w NN

Menangani transaksi penjualan.
Dan berjalan pada lingkungan dengan platform Windows

XP.

1.3 Akronim dan Singkatan

Daftar definisi akronim dan singkatan

Keyword/Phrase Definisi

SKPL Merupakan spesifikasi kebutuhan dari perangkat

lunak yang akan dikembangkan.

SIP Perangkat lunak yang digunakan untuk mengelola

Penjualan pada Toko Dunia Susu

Database Kumpulan data yang terkait yang
diorganisasikan dalam struktur tertentu dan
dapat diakses dengan cepat.
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Server Komputer vyang menyediakan sumber daya bagi

klien yang terhubung melalui Jjaringan.

1.4 Referensi

Referensi yang digunakan pada perangkat lunak tersebut
adalah:
1. Sapta Juli, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
SC3, Universitas Atma Jaya Yogyakarta, 2006.
2. Hendrapuro Hartono, 2011, Pembangunan  Perangkat
Lunak Advanced Transaction Processing System untuk
Toko Kelontong, Universistas Atma Jaya Yogyakarta,

Yogyakarta.

1.5 Deskripsi umum (Overview)

Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 3 Dbagian
utama. Bagian utama berisi penjelasan mengenai dokumen SKPL
tersebut yang mencakup tujuan pembuatan SKPL, ruang lingkup
masalah dalam pengembangan perangkat lunak tersebut,
definisi, referensi dan deskripsi umum tentang dokumen SKPL
ini.

Bagian kedua berisi penjelasan umum tentang perangkat
lunak SIP yang akan dikembangkan, mencakup perspektif produk
yang akan dikembangkan, fungsi produk perangkat lunak,
karakteristik pengguna, batasan dalam penggunaan perangkat
lunak dan asumsi yang dipakai dalam pengembangan perangkat

lunak SIP tersebut.

Bagian ketiga Dberisi penjelasan secara lebih rinci
tentang kebutuhan perangkat lunak SIP yang akan

dikembangkan.

Program Studi Teknik Informatika SKPL - SIP 7/ 40

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




2 Deskripsi Kebutuhan

2.1 Perspektif produk

SIP merupakan perangkat lunak yang dikembangkan dalam
aplikasi desktop. SIP menangani pengelolaan user,
pengelolaan karyawan, pengelolaan barang, pengelolaan barang
masuk, dan transaksi penjualan.

Perangkat lunak SIP ini berjalan pada platform Windows
XP untuk perangkat komputer, dan dibuat menggunakan bahasa
pemrograman Microsoft Visual C#. Sedangkan untuk lingkungan
pemrogramannya menggunakan Microsoft Visual Studio 2010
untuk antar muka pengguna, serta Microsoft SQL Server 2008
untuk media penyimpanan data.

Pengguna akan Dberinteraksi dengan sistem melalui
antarmuka GUI (Graphical User Interface). Pada sistem ini,
seperti terlihat pada gambar 1, arsitektur perangkat lunak
yang digunakan berupa client server, di mana semua data
disimpan di server.

Inputan data vyang dimasukkan akan disimpan dalam
database server, sehingga jika ada pencarian data, maka data
yang diinginkan akan dicari ke database server vyang
selanjutnya dikirimkan ke client vyang merequest melalui

aplikasi desktop.
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2.2

Database Server

Gambar 1. Arsitektur Perangkat lunak SIP

Fungsi Produk

Fungsi produk perangkat lunak SIP adalah sebagai berikut

2.2.1Aplikasi Desktop

Fungsionalitas perangkat lunak yang harus dipunyai tiap

pengguna, antara lain:

1. Fungsi Login (SKPL-SIP-01).
Merupakan fungsi yang digunakan oleh user untuk dapat
masuk dalam sistem yang akan digunakan.
2. Fungsi Pengelolaan User (SKPL-SIP-02).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengelola data
user/pengguna system. Fungsi pengelolaan user
mencakup:
3.1 Fungsi Tambah User (SKPL-SIP-02-01)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambahkan
data user.
2.5 Fungsi Edit User (SKPL-SIP-02-02)
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Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mengubah/mengedit data user.
2.6 Fungsi Hapus User (SKPL-SIP-02-03)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk menghapus

data user.
2.7 Fungsi Search User (SKPL-SIP-02-04)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari data

user.
3. Fungsi Pengelolaan Barang (SKPL-SIP-03).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengelola

barang.
Fungsi Pengelolaan Barang mencakup
3.5 Fungsi Tambah Barang (SKPL-SIP-03-01)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambahkan

data barang.
3.6 Fungsi Edit Barang (SKPL-SIP-03-02)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mengubah/mengedit data barang.
3.7 Fungsi Hapus Barang (SKPL-SIP-03-03)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk menghapus

data barang.
3.8 Fungsi Search Barang (SKPL-SIP-03-04)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari data

barang.
4. Fungsi Pengelolaan Barang Masuk (SKPL-SIP-04) .

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengelola barang

yang masuk ke toko.

Fungsi Pengelolaan Barang Masuk mencakup
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4.5 Fungsi Tambah Barang Masuk (SKPL-SIP-04-01)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambahkan

data barang masuk yang baru.
4.6 Fungsi Edit Barang Masuk (SKPL-SIP-04-02)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mengubah/mengedit barang masuk yang sudah ada.
4.7 Fungsi Hapus Barang Masuk (SKPL-SIP-04-03)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk menghapus

data barang masuk yang sudah ada.
4.8 Fungsi Search (SKPL-SIP-04-04)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mencari

serta melihat data barang yang telah masuk.
5. Fungsi Pengelolaan Transaksi penjualan (SKPL-SIP-05).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengelola

transaksi barang.
Fungsi pengelolaan transaksi penjualan mencakup
5.5 Fungsi Tambah Transaksi penjualan (SKPL-SIP-05-01)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambahkan

data transaksi penjualan yang baru.
5.6 Fungsi Edit Transaksi penjualan (SKPL-SIP-05-02)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mengubah/mengedit data transaksi penjualan.
5.7 Fungsi Hapus Transaksi penjualan (SKPL-SIP-05-03)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk menghapus

data transaksi penjualan yang sudah ada.
5.8 Fungsi Search (SKPL-SIP-05-04)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mencari,

serta melihat data transaksi penjualan yang ada.
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6. Fungsi Pengelolaan Kemasan (SKPL-SIP-06) .

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengelola data

kemasan suatu barang.
Fungsi pengelolaan kemasan mencakup
6.5 Fungsi Tambah Kemasan (SKPL-SIP-06-01)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambahkan

data kemasan yang baru.
6.6 Fungsi Edit Kemasan (SKPL-SIP-06-02)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mengubah/mengedit data kemasan yang sudah ada.
6.7 Fungsi Hapus Kemasan (SKPL-SIP-06-03)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk menghapus

data kemasan yang sudah ada.
6.8 Fungsi Search (SKPL-SIP-06-04)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mencari,

serta melihat data kemasan yang ada.
7. Fungsi Pengelolaan Ukuran (SKPL-SIP-07).

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mengelola data

ukuran suatu barang.
Fungsi pengelolaan ukuran mencakup
7.5 Fungsi Tambah Ukuran (SKPL-SIP-07-01)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambahkan

data ukuran yang baru.
7.6 Fungsi Edit Ukuran (SKPL-SIP-07-02)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mengubah/mengedit data ukuran yang sudah ada.

7.7 Fungsi Hapus Ukuran (SKPL-SIP-07-03)
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Merupakan fungsi vyang digunakan untuk menghapus

data ukuran yang sudah ada.
7.8 Fungsi Search (SKPL-SIP-07-04)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mencari,

serta melihat data ukuran yang ada.
8. Fungsi Pengelolaan Varian (SKPL-SIP-08).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengelola data

varian suatu barang.
Fungsi pengelolaan varian mencakup
8.5 Fungsi Tambah Varian (SKPL-SIP-08-01)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambahkan

data varian yang baru.
8.6 Fungsi Edit Varian (SKPL-SIP-08-02)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mengubah/mengedit data varian yang sudah ada.

8.7 Fungsi Hapus Varian (SKPL-SIP-08-03)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk menghapus

data varian yang sudah ada.
8.8 Fungsi Search (SKPL-SIP-08-04)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mencari,

serta melihat data varian yang ada.
9. Fungsi Pengelolaan Pelanggan (SKPL-SIP-09).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengelola data

pelanggan.
Fungsi pengelolaan pelanggan mencakup
9.5 Fungsi Tambah Pelanggan (SKPL-SIP-09-01)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambahkan

data pelanggan yang baru.
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9.6 Fungsi Edit Pelanggan (SKPL-SIP-09-02)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mengubah/mengedit data pelanggan yang sudah ada.
9.7 Fungsi Hapus Pelanggan (SKPL-SIP-09-03)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk menghapus

data pelanggan yang sudah ada.
9.8 Fungsi Search (SKPL-SIP-09-04)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mencari,

serta melihat data pelanggan yang ada.

2.3 Karakteristik Pengguna
Pengguna perangkat lunak SIP tersebut adalah user dengan

karakteristik sebagai berikut

e User

1. Memahami pengoperasian secara aktif.
2. Memahami system komputer tempat perangkat

lunak dijalankan.

2.4 Batasan-batasan

Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat lunak SIP

tersebut adalah
3. Kebijaksanaan Umum

Berpedoman pada tujuan dari pengembangan perangkat

lunak SIP.
4. Keterbatasan perangkat keras

Dapat diketahui kemudian setelah sistem ini berjalan

(sesuai dengan kebutuhan).
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2.5 Asumsi dan Ketergantungan

Sistem ini dapat dijalankan pada perangkat dekstop

(PC) yang menggunakan system operasi minimal Windows XP.

3 Kebutuhan khusus

3.1 Kebutuhan antarmuka eksternal

Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat lunak SIP
meliputi kebutuhan antarmuka pemakai, antarmuka perangkat

keras, antarmuka perangkat lunak, antarmuka komunikasi.

3.1.1 Antarmuka pemakai

Pengguna berinteraksi dengan antarmuka yang

ditampilkan dalam bentuk form-form.

3.1.2 Antarmuka perangkat keras

Antarmuka perangkat keras yang digunakan dalam

perangkat lunak SIP adalah:

2 Perangkat CPU
Spesifikasi Minimum
e Pentium IV 2,26 GHz
e RAM 512 Mb

e HDD 40 GB

6. Mouse

e Keyboard
8. Monitor
9. Printer

3.1.3 Antarmuka perangkat lunak

Perangkat lunak vyang dibutuhkan untuk mengoperasikan

perangkat lunak SIP adalah sebagai berikut

3. Nama : SQL Server 2008
Sumber : Microsoft
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Sebagai database management system (DBMS) yang digunakan
untuk penyimpan data di sisi server.

4. Nama : Windows XP 32-bit / Windows 7 32-bit
Sumber : Microsoft.

Sebagai sistem operasi untuk perangkat desktop.

4. Nama : Microsoft Visual Studio 2005/2008/2010
Sumber : Microsoft
Sebagai tools yang digunakan untuk membuat dan

mengembangkan SIP.
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3.2 Kebutuhan fungsionalitas Perangkat Lunak

3.2.1Use Case Diagram

3.2.1.1 Aplikasi Dekstop

/

Karyawan

Mengelola Karyawan

\\\Mengelola Pelanggan

Mengelola Barang .

y / ’ <\<\|nclude>>
/S \ \
/o / ~<<include>>
/ _“7Mengelola Varian AN
) ;
d i )
// o <<include>>
// // ) h
7
vy s 4
ayd [
/// y e <<include>>
’ /// - Mengelola Ukuran
= i
<<include>>
S "77"”""""""w———w,,,
. N
Admin \\ L -
. . <<include>>
. L Mengelola Kemasan
N N
\ S
N .
\\ \\\ . .
\ N <<include>>~
AN { N
\ S 7 <<include>>

Mengelola Transaksi Penjualan

Gambar 2.1 Use Case Diagram Aplikasi Dekstop
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4 Spesifikasi Rinci Kebutuhan

4.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas
4.1.1 Use case Spesification : Login

1. Brief Description

Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk memperoleh
akses ke sistem. Login didasarkan pada sebuah id unik
yaitu username dan password vyang Dberupa rangkaian

karakter.
2. Primary Actor
1. Admin
2. Karyawan
3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow

1. Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih wuntuk

melakukan login
2. Sistem menampilkan antarmuka untuk login
3. Aktor memasukkan username dan password

4. Sistem memeriksa username dan password yang diinputkan

aktor
E-1 Password atau id user tidak sesuai
5. Sistem memberikan akses ke aktor
6. Use Case ini selesail
5. Alternative Flow
none
6. Error Flow

E-1 Password atau username tidak sesuai
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1. Sistem menampilkan peringatan bahwa username

atau password tidak sesuai
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3
7. PreConditions
none
8. PostConditions

1. Aktor memasuki sistem dan dapat menggunakan fungsi-

fungsi pada sistem.

4.1.2 Use case Spesification : Pengelolaan Data User
1. Brief Description

Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk mengelola
user. Aktor dapat melakukan add data user, delete data

user, dan search and display data user.
2. Primary Actor

1. Admin
3. Supporting Actor

none
4. Basic Flow

1. Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih wuntuk

melakukan pengelolaan data user.

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan add data

user, update data user, dan delete data user
3. Aktor memilih untuk melakukan add data user
A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data user

A-2 Aktor memilih wuntuk melakukan delete data

user
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A-3 Aktor memilih untuk melakukan search data

user.
4. Aktor menginputkan data user baru

5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data user yang

telah diinputkan
6. Sistem mengecek data user yang telah diinputkan
E-1 Data user yang diinputkan aktor salah
7. Sistem menyimpan data user ke database
8. Use Case selesail
5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data user
1. Aktor memasukkan username yang akan di edit
E-2 username yang akan di edit tidak ada
2. Sistem menampilkan data user yang akan di edit
3. Aktor mengedit data user
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 5
A-2 Aktor memilih untuk melakukan delete data user
1. Aktor memasukkan username yang akan di delete
E-3 username yang akan di delete tidak ada

2. Sistem menampilkan data wuser vyang akan di

delete
3. Aktor mendelete data user
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 5
A-3 Aktor memilih untuk melakukan search data user
1. Aktor memasukkan username yang akan di cari
E-4 username yang akan di cari tidak ada

2. Sistem menampilkan data user yang akan di cari
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3. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8
6. Error Flow
E-1 Data user yang diinputkan aktor salah

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data

yang diinputkan salah
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4
E-2 Username yang akan di edit tidak ada

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data

yang di edit tidak ada di dalam database
2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke 1
E-3 Username yang akan di delete tidak ada

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data

yang di delete tidak ada di dalam database
2. Kembali ke Alternative Flow A-2 Langkah ke 1
E-4 Username yang akan di cari tidak ada

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data

yvang di cari tidak ada di dalam database
2. Kembali ke Alternative Flow A-3 Langkah ke 1
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem
8. PostConditions

1. Data user di database telah terupdate

4.1.3 Use case Spesification : Pengelolaan Barang

1. Brief Description
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Use Case 1ini digunakan oleh aktor wuntuk mengelola
data barang. Aktor dapat melakukan add data Dbarang,

delete data barang, atau search and display data barang.
2. Primary Actor

1. Admin
3. Supporting Actor

none
4. Basic Flow

1.Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih untuk

melakukan pengelolaan barang.

2.Sistem memberikan pilihan untuk melakukan add data
barang, delete data barang, edit data Dbarang, atau

search and display data barang.
3.Aktor memilih untuk melakukan add data barang

A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data

barang

A-2 Aktor memilih wuntuk melakukan delete data

barang

A-3 Aktor memilih untuk melakukan search and

display data barang masuk
4 .Aktor menginputkan data barang baru

5.Aktor meminta sistem untuk menyimpan data barang yang

telah diinputkan
6.Sistem mengecek data barang yang telah diinputkan
E-1 Data barang yang diinputkan aktor salah
7.Sistem menyimpan data barang ke database
Use Case selesai

5. Alternative Flow

Program Studi Teknik Informatika SKPL - SIP 22/ 40

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data user
1. Aktor memasukkan username yang akan di edit
E-2 username yang akan di edit tidak ada
2. Sistem menampilkan data user yang akan di edit
3. Aktor mengedit data user
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 5
A-2 Aktor memilih untuk melakukan delete data barang
1. Aktor memasukkan id barang yang akan di hapus
E-3 Id barang yang akan di hapus tidak ada

2. Sistem menampilkan data barang yang akan di

hapus
3. Aktor menghapus data barang
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7

A-3 Aktor memilih untuk melakukan search and display

data barang
1. Aktor memasukkan id barang yang akan di cari
E-4 Id barang yang akan di cari tidak ada
2. Sistem menampilkan data barang yang di cari
3. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8
6. Error Flow
E-1 Data barang masuk yang diinputkan aktor salah

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data

yang diinputkan salah
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4
E-2 Username yang akan di edit tidak ada

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data

yang di edit tidak ada di dalam database
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2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke 1
E-3 Id barang masuk yang akan di delete tidak ada

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data

yang di delete tidak ada di dalam database
2. Kembali ke Alternative Flow A-2 Langkah ke 1
E-4 Id barang masuk yang dicari tidak ada

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data

yang dicari tidak ada di dalam database
2. Kembali ke Alternative Flow A-3 Langkah ke 1
7. PreConditions
1.Use Case Login sudah dilakukan
2.Aktor telah memasuki sistem
8. PostConditions

1.Data barang masuk di database telah terupdate

4.1.4 Use case Spesification : Pengelolaan Barang Masuk
1. Brief Description

Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk mengelola
data barang masuk. Aktor dapat melakukan add data barang
masuk, delete data barang masuk, atau search and display

data barang masuk.
2. Primary Actor
1. Admin
2. Karyawan
3. Supporting Actor
none

4., Basic Flow
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1.Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih untuk

melakukan pengelolaan barang masuk.

2.Sistem memberikan pilihan untuk melakukan add data
barang masuk, delete data barang masuk, atau search and

display data barang masuk.
3.Aktor memilih untuk melakukan add data barang masuk

A-1 Aktor memilih untuk melakukan delete data

barang masuk

A-2 Aktor memilih untuk melakukan search and

display data barang masuk
4 .Aktor menginputkan data barang masuk baru

5.Aktor meminta sistem untuk menyimpan data barang masuk

yvang telah diinputkan
6.Sistem mengecek data barang masuk yang telah diinputkan
E-1 Data barang masuk yang diinputkan aktor salah
7.Sistem menyimpan data barang masuk ke database
8.Use Case selesai
5. Alternative Flow

A-1 Aktor memilih untuk melakukan delete data barang

masuk

1. Aktor memasukkan id barang masuk yang akan di

hapus

E-2 Id barang masuk yang akan di hapus tidak

ada

2. Sistem menampilkan data barang masuk yang akan

di hapus
3. Aktor menghapus data barang masuk

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7
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A-2 Aktor memilih untuk melakukan search and display

data barang masuk

1. Aktor memasukkan id barang masuk yang akan di

cari

E-3 Id barang masuk yang akan di cari tidak

ada

2. Sistem menampilkan data barang masuk yang di

cari
3. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8
6. Error Flow
E-1 Data barang masuk yang diinputkan aktor salah

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data

yang diinputkan salah
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4
E-2 Id barang masuk yang akan di delete tidak ada

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data

yvang di delete tidak ada di dalam database
2. Kembali ke Alternative Flow A-2 Langkah ke 1
E-3 Id barang masuk yang dicari tidak ada

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data

yang dicari tidak ada di dalam database
2. Kembali ke Alternative Flow A-3 Langkah ke 1
7. PreConditions
1.Use Case Login sudah dilakukan
2.Aktor telah memasuki sistem

8. PostConditions

1.Data barang masuk di database telah terupdate
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4.1.5 Use case Spesification : Pengelolaan Transaksi

penjualan
1. Brief Description

Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk mengelola
data transaksi penjualan. Aktor dapat melakukan add data

transaksi penjualan dan delete data transaksi penjualan.
2. Primary Actor

1. Admin

2. Karyawan
3. Supporting Actor

none
4. Basic Flow

1.Use Case 1ni dimulai ketika aktor memilih untuk

melakukan pengelolaan transaksi penjualan.

2.Sistem memberikan pilihan untuk melakukan add data
transaksi penjualan, atau delete data transaksi

penjualan.

3.Aktor memilih untuk melakukan add data transaksi

penjualan

A-1 Aktor memilih wuntuk melakukan delete data

transaksi penjualan
4 .Aktor menginputkan data transaksi penjualan yang baru

5.Aktor meminta sistem untuk menyimpan data transaksi

penjualan yang telah diinputkan

6.Sistem mengecek data transaksi penjualan vyang telah

diinputkan

E-1 Data transaksi penjualan vyang diinputkan

aktor salah

7.Sistem menyimpan data transaksi penjualan ke database
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8.Use Case selesail
5. Alternative Flow

A-1 Aktor memilih untuk melakukan delete data

transaksi penjualan

1. Aktor memasukkan 1id transaksi penjualan yang

akan di delete

E-2 Id transaksi penjualan yang akan di delete

tidak ada

2. Sistem menampilkan data transaksi penjualan

yang akan di delete
3. Aktor mendelete data transaksi penjualan
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7
6. Error Flow

E-1 Data transaksi penjualan yang diinputkan aktor

salah

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data

yang diinputkan salah
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4

E-2 Id transaksi penjualan yang akan di delete tidak

ada

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data

yang di delete tidak ada di dalam database
2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke 1
7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan
2. Aktor telah memasuki system
8. PostConditions

1. Data transaksi penjualan di database telah terupdate
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4.1.6 Use case Spesification : Pengelolaan Data Varian

1. Brief Description

Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk mengelola

varian. Aktor dapat melakukan add data varian, delete

data varian, dan search and display data varian.
2. Primary Actor

1. Admin
3. Supporting Actor

none

4. Basic Flow

1. Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih untuk

melakukan pengelolaan data varian.

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan add data
varian, update data varian, dan delete data varian
3. Aktor memilih untuk melakukan add data wvarian
A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data
varian
A-2 Aktor memilih wuntuk melakukan delete data
varian
A-3 Aktor memilih untuk melakukan search data
varian.
4. Aktor menginputkan data wvarian baru
5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data varian yang
telah diinputkan
6. Sistem mengecek data varian yang telah diinputkan
E-1 Data varian yang diinputkan aktor salah
7. Sistem menyimpan data varian ke database
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8. Use Case selesai
5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data wvarian
1. Aktor memasukkan varian yang akan di edit
E-2 varian yang akan di edit tidak ada

2. Sistem menampilkan data varian yang akan di

edit
3. Aktor mengedit data wvarian
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 5
A-2 Aktor memilih untuk melakukan delete data wvarian
1. Aktor memasukkan varian yang akan di delete
E-3 varian yang akan di delete tidak ada

2. Sistem menampilkan data varian vyang akan di

delete
3. Aktor mendelete data varian
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 5
A-3 Aktor memilih untuk melakukan search data wvarian
1. Aktor memasukkan varian yang akan di cari
E-4 varian yang akan di cari tidak ada

2. Sistem menampilkan data varian vyang akan di

cari
3. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8
6. Error Flow
E-1 Data varian yang diinputkan aktor salah

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data

yang diinputkan salah

2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4
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E-2 Varian yang akan di edit tidak ada

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data

yvang di edit tidak ada di dalam database
2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke 1
E-3 Varian yang akan di delete tidak ada

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data

yang di delete tidak ada di dalam database
2. Kembali ke Alternative Flow A-2 Langkah ke 1
E-4 Varian yang akan di cari tidak ada

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data

yvang di cari tidak ada di dalam database
2. Kembali ke Alternative Flow A-3 Langkah ke 1
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem
8. PostConditions

Data varian di database telah terupdate

4.1.7 Use case Spesification : Pengelolaan Data Kemasan
1. Brief Description

Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk mengelola
kemasan. Aktor dapat melakukan add data kemasan, delete

data kemasan, dan search and display data kemasan.
2. Primary Actor
1. Admin

3. Supporting Actor
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none
4., Basic Flow

1. Use Case 1ni dimulai ketika aktor memilih untuk

melakukan pengelolaan data kemasan.

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan add data

kemasan, update data kemasan, dan delete data kemasan
3. Aktor memilih untuk melakukan add data kemasan

A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data

kemasan

A-2 Aktor memilih wuntuk melakukan delete data

kemasan

A-3 Aktor memilih wuntuk melakukan search data

kemasan.
4. Aktor menginputkan data kemasan baru

5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data kemasan yang

telah diinputkan
6. Sistem mengecek data kemasan yang telah diinputkan
E-1 Data kemasan yang diinputkan aktor salah
7. Sistem menyimpan data kemasan ke database
8. Use Case selesai
5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data kemasan
1. Aktor memasukkan kemasan yang akan di edit
E-2 kemasan yang akan di edit tidak ada

2. Sistem menampilkan data kemasan yang akan di

edit
3. Aktor mengedit data kemasan

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 5
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A-2 Aktor memilih untuk melakukan delete data kemasan
1. Aktor memasukkan kemasan yang akan di delete
E-3 kemasan yang akan di delete tidak ada

2. Sistem menampilkan data kemasan vyang akan di

delete
3. Aktor mendelete data kemasan
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 5
A-3 Aktor memilih untuk melakukan search data kemasan
1. Aktor memasukkan kemasan yang akan di cari
E-4 kemasan yang akan di cari tidak ada

2. Sistem menampilkan data kemasan yang akan di

cari
3. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8
6. Error Flow
E-1 Data kemasan yang diinputkan aktor salah

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data

yang diinputkan salah
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4
E-2 Kemasan yang akan di edit tidak ada

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data

yang di edit tidak ada di dalam database
2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke 1
E-3 Kemasan yang akan di delete tidak ada

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data

yang di delete tidak ada di dalam database
2. Kembali ke Alternative Flow A-2 Langkah ke 1

E-4 Kemasan yang akan di cari tidak ada
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1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data

yvang di cari tidak ada di dalam database
2. Kembali ke Alternative Flow A-3 Langkah ke 1
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem
8. PostConditions

Data kemasan di database telah terupdate

4.1.8 Use case Spesification : Pengelolaan Data Ukuran
1. Brief Description

Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk mengelola
ukuran. Aktor dapat melakukan add data wukuran, delete

data ukuran, dan search and display data ukuran.
2. Primary Actor

1. Admin
3. Supporting Actor

none
4. Basic Flow

1. Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih wuntuk

melakukan pengelolaan data ukuran.

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan add data

ukuran, update data ukuran, dan delete data ukuran
3. Aktor memilih untuk melakukan add data ukuran

A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data

ukuran

A-2 Aktor memilih untuk melakukan delete data

ukuran
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A-3 Aktor memilih untuk melakukan search data

ukuran.
4., Aktor menginputkan data ukuran baru

5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data ukuran yang

telah diinputkan
6. Sistem mengecek data ukuran yang telah diinputkan
E-1 Data ukuran yang diinputkan aktor salah
7. Sistem menyimpan data ukuran ke database
8. Use Case selesail
5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data ukuran
1. Aktor memasukkan ukuran yang akan di edit
E-2 ukuran yang akan di edit tidak ada

2. Sistem menampilkan data ukuran vyang akan di

edit
3. Aktor mengedit data ukuran
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 5
A-2 Aktor memilih untuk melakukan delete data ukuran
1. Aktor memasukkan ukuran yang akan di delete
E-3 ukuran yang akan di delete tidak ada

2. Sistem menampilkan data ukuran vyang akan di

delete
3. Aktor mendelete data ukuran
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 5
A-3 Aktor memilih untuk melakukan search data ukuran
1. Aktor memasukkan ukuran yang akan di cari

E-4 ukuran yang akan di cari tidak ada
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2. Sistem menampilkan data ukuran yang akan di

cari
3. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8
6. Error Flow
E-1 Data ukuran yang diinputkan aktor salah

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data

yang diinputkan salah
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4
E-2 Ukuran yang akan di edit tidak ada

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data

yang di edit tidak ada di dalam database
2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke 1
E-3 Ukuran yang akan di delete tidak ada

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data

yang di delete tidak ada di dalam database
2. Kembali ke Alternative Flow A-2 Langkah ke 1
E-4 Ukuran yang akan di cari tidak ada

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data

yang di cari tidak ada di dalam database
2. Kembali ke Alternative Flow A-3 Langkah ke 1
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem
8. PostConditions

Data ukuran di database telah terupdate
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4.1.9 Use case Spesification : Pengelolaan Data Pelanggan
1. Brief Description

Use Case 1ini digunakan oleh aktor wuntuk mengelola
pelanggan. Aktor dapat melakukan add data pelanggan,
delete data pelanggan, dan search and display data
pelanggan.

2. Primary Actor
1. Admin

3. Supporting Actor
none

4. Basic Flow

1. Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih wuntuk

melakukan pengelolaan data pelanggan.

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan add data
pelanggan, update data pelanggan, dan delete data
pelanggan

3. Aktor memilih untuk melakukan add data pelanggan

A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data

pelanggan

A-2 Aktor memilih wuntuk melakukan delete data

pelanggan

A-3 Aktor memilih wuntuk melakukan search data

pelanggan.
4. Aktor menginputkan data pelanggan baru

5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data pelanggan

yang telah diinputkan
6. Sistem mengecek data pelanggan yang telah diinputkan

E-1 Data pelanggan yang diinputkan aktor salah
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7. Sistem menyimpan data pelanggan ke database
8. Use Case selesai
5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data pelanggan
1. Aktor memasukkan pelanggan yang akan di edit
E-2 pelanggan yang akan di edit tidak ada

2. Sistem menampilkan data pelanggan yang akan di

edit
3. Aktor mengedit data pelanggan
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 5
A-2 Aktor memilih untuk melakukan delete data pelanggan
1. Aktor memasukkan pelanggan yang akan di delete
E-3 pelanggan yang akan di delete tidak ada

2. Sistem menampilkan data pelanggan yang akan di

delete
3. Aktor mendelete data pelanggan
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 5
A-3 Aktor memilih untuk melakukan search data pelanggan
1. Aktor memasukkan pelanggan yang akan di cari
E-4 pelanggan yang akan di cari tidak ada

2. Sistem menampilkan data pelanggan yang akan di

cari
3. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8
6. Error Flow
E-1 Data pelanggan yang diinputkan aktor salah

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data

yang diinputkan salah
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2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4
E-2 Pelanggan yang akan di edit tidak ada

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data

yang di edit tidak ada di dalam database
2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke 1
E-3 Pelanggan yang akan di delete tidak ada

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data

yang di delete tidak ada di dalam database
2. Kembali ke Alternative Flow A-2 Langkah ke 1
E-4 Pelanggan yang akan di cari tidak ada

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data

yang di cari tidak ada di dalam database
2. Kembali ke Alternative Flow A-3 Langkah ke 1
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem

8. PostConditions

Data pelanggan di database telah terupdate
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5 Entity Relationship Diagram (ERD)

PENJUALAN
fid_jua PELANGGAN
KARYAWAN_AKSES f 1g]_jual " P
f alses_menu 04+ jam jual PO f _pelanggan
n_dslon f alamat_pelanggan
y n_otl { telp_pelanggan
KARYAWAN
fd_laryawan
f.nm_karyawan PENJUALAN_DETIL
O{f tgl lahir n_harga
f alamat n stok
f no_telp n_qty
f password n_sub_total
VARIAN
( O kd varian
BARANG_MASUK f nm varian
{_kd_masuk
f gl masuk
f jam_mastk ?
f no_ref BARANG
f keterangan
i f_kd_barang
n_tofal f nm_barang UKURAN
n,_proft S0 0 f kd_ukuran
gty fnm_ukuran
n_harga_pokok
n_harga jual
BARANG_MASUK DETIL i CEMASAN
2‘2?;% 01 1d_temesan
n_sub_total Lo Jemaszn
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1l Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak (DPPL)

bertujuan untuk mendefinisikan perancangan perangkat lunak

yang akan dikembangkan. Dokumen DPPL tersebut digunakan oleh

pengembang perangkat lunak sebagai acuan untuk implementasi

pada tahap selanjutnya.

1.2 Ruang Lingkup

Perangkat Lunak SIP dikembangkan dengan tujuan untuk:

1. Menangani mekanisme login untuk mengakses sesuai dengan

hak aksesnya.

2% Menangani

operasi perawatan pengguna, yang berupa

pembaharuan password serta penambahan pengguna baru.

3. Menangani pengelolaan data barang.
4. Menangani pengelolaan data barang masuk.
5 . Menangani pengelolaan transaksi penjualan.

1.3 Definisi dan Akronim

Daftar definisi akronim dan singkatan

Keyword/Phrase Definisi
DPPL Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak disebut
Jjuga Software Design Description (SDD)
merupakan deskripsi dari perancangan
produk/perangkat lunak yang akan dikembangkan.
SIP Perangkat lunak pengelolaan Penjualan pada

Toko Dunia Susu.

1.4 Referensi

Referensi yang digunakan pada perangkat lunak tersebut

adalah:
1. Deitel,

C# How to Program, Prentice-Hall Inc, 2002.

2. MSDN Library-October 2005, Microsoft, 2005.
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3. B. Irwan Wahyu .K, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat
Lunak SIP, Universitas Atma Jaya Yogyakarta, 2012.
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2 Perancangan Sistem

2.1 Perancangan Arsitektur

USER INTERFACE BUSSINESS LOGIC DATA
Login Ul Login Manager
(from boundary class) (from control class)
\
— Data User
/ (from entity class)
/,J—— —
Pengelolaan User Ul UserManager | — |
(from boundary class) (from control class)
Pengelolaan Varian Ul Varian Manager Data Varian
(from boundary class) (from control class) (from entity class)
Pengelolaan Kemasan Ul Kemasan Manager Data Kemasan
(from boundary class) (from control class) (from entity class)
Pengelolaan Ukuran Ul Ukuran Manager Data Ukuran
(from boundary class) (from control class) (from entity class)
Pengelolaan Pelanggan Ul Pelanggan Manajer Data Pelanggan
(from boundary class) (from control class) (from entity class)
Pengelolaan Barang Ul Barang Manager Data Barang
(from boundary class) (from control class) ———{ (from entity class)
Data Barang Masuk
(from entity class)
Pengelolaan Barang Masuk Ul Barang Masuk Manager |
(from boundary class) (from control class)
| Detail Barang Masuk

(from entity class)

Data Transaksi
~| (from entity class)

Transaksi Penjualan Ul Transaksi Penjualan Manajer |
(from boundary class) — (from control class)

Detail Transaksi
(from entity class)

|

Gambar 2.1 Rancangan Arsitektur SIP
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2.2 Perancangan Rinci

2.2.1 Sequence Diagram

2.2.1.1 Login

¢ \ TN
N O O

)i
_ User — Login Ul — Login Manager : Dat: r

1: Login Ul ()

2: Input data Login ()

J 3: Validate Login ()

4: Get Akses ()

5: Get data Login ()

.

Gambar 2.2 Sequence Diagram : Login

2.2.1.2 Pengelolaan User

2.2.1.2.1 Tambah User

¢ RN TN TN
P —C ) ( ‘ ( ‘
N~ ~— h

: User : Pengelolaan User Ul : User Manager : Data User

‘ 1: Pengelolaan User Ul () ‘

% 2: Input data User ()
J 3: cek inputan

4: if User exist (Username)

U 5: finder (username)
o
7: L
u 8: Add User ()
U 9: Add User ()
10: %
11: L

12:

Gambar 2.3 Sequence Diagram : Pengelolaan User - Tambah User
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2.2.1.2.2 Edit User

—User

~O

i Pengelolaan User Ul ~ _ User Manager

% 1: Pengelolaan User Ul ()
J 2: Get data User ()

O O

—Data User

3: Get data User ()

—
s ]

6:

F 7: Edit data User ()

8: cek inputan ()

9: Edit User ()

10: Edit User ()

Gambar 2.4 Sequence Diagram

2.2.1.2.3 Hapus User

Pengelolaan User - Edit User

= —

—User

‘ 1: Pengelolaan User Ul () ‘

U 2: Get data User ()

\_/
~
N

3: Get data User () u
]

4:

6:

E 7: Delete data User ()

8: Delete data User ()

9: Delete data User ()
10: L
11:

Gambar 2.5 Sequence Diagram

Pengelolaan User - Hapus User
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2.2.1.2.4 Cari dan Tampil User

_ User : Pengelolaan r Ul : User Manager

1: Pengelolaan User Ul ()

EJ 2: input keyword ()
J 3: Search User ()

4: Search User ()

5:
6: Show data User ()

Pengelolaan User - Cari dan

Gambar 2.6 Sequence Diagram
Tampil User

2.2.1.3 Pengelolaan Barang

2.2.1.3.1 Tambah Barang
f /\ y —~
X -O ' )
N4 N N

: Pengelolaan Barang Ul : Barang Manager : Data Barang

: User
1: Pengelolaan Barang Ul ()

2: input data Barang ()
J 3: cek inputan ()

p—

4: Add data Barang ()

5: Add data Barang ()

6:

~

Gambar 2.7 Sequence Diagram Pengelolaan Barang — Tambah
Barang
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2.2.1.3.2 Edit Barang

: User

ﬁ 1: Pengelolaan Barang Ul ()

6:

O

: Pengelolaan Barang Ul

2: Get data Barang ()

3: Get data Barang ()

F 7: Edit data Barang ()

-
|

8: Edit data Barang ()

9: Edit data Barang ()

10:

Gambar 2.8 Sequence Diagram

2.2.1.3.3 Hapus Barang

Pengelolaan Barang - Edit Barang

ji\

: User

ﬁ 1: Pengelolaan Barang Ul ()

6:

Y
—)

: Pengelolaan Barang Ul

: Barang Manager

2: Get data Barang ()

3: Get data Barang ()

O

/

. Data Barang

4:

F 7: Delete data Barang ()

8: Delete data Barang ()

9: Delete data Barang ()

10:

Gambar 2.9 Sequence Diagram

Barang

Pengelolaan Barang - Hapus
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2.2.1.3.4 Cari dan Tampil Barang

A -O) O @,

: User _ Pengelolaan Barang Ul _ Barang Manager _ Data Barang

1: Pengelolaan Barang Ul ()

2: input keyword ()

3: Search data Barang ()

4: Search data Barang ()

&

6: show data Barang () L

Gambar 2.10 Sequence Diagram : Pengelolaan Barang — Cari dan
Tampil Barang

2.2.1.4 Pengelolaan Varian

2.2.1.4.1 Tambah Varian

@ — =~ S

_ User : Pengelolaan Varian Ul : Varian Manager . Data Varian

1: Pengelolaan Varian Ul ()

2: input data Varian ()

J 3: cek inputan ()

=

4: Add Varian ()

5: Add Varian ()

6:

Gambar 2.11 Sequence Diagram : Pengelolaan Varian - Tambah
Varian
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2.2.1.4.2 Edit Varian

N

-

_ User
|

: Data Varian

1: Pengelolaan Varian Ul () ‘

]

2: Get data Varian ()

3: Get data Varian ()

4:

6:

7: Edit data Varian ()

]

8: Edit data Varian ()

9: Edit data Varian ()

Gambar 2.

2.2.1.4.3

12 Sequence Diagram Pengelolaan Varian - Edit Varian

Hapus Varian

—User

: Pengelolaan Varian Ul ()

—( D)
. : Varian Manager : Data Varian

E

2: Get data Varian ()

3: Get data Varian ()

P

)
- |

6:

7: Delete data Varian ()

J
i

8: Delete data Varian ()

9: Delete data Varian ()

10: u
]

11:

12:

—!:H:4|:4:4:4:4|:4:L

_—{Y 1

Gambar 2.13 Sequence Diagram

Pengelolaan Varian - Hapus varian
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2.2.1.4.4 Cari dan Tampil Varian

X -O)

_~ User : Pengelolaan Varian Ul _ Varian Manager
1: Pengelolaan Varian Ul ()
2: input keyword ()
J 3: Search data Varian ()

O O

: Data Varian

6: show data Varian ()

4: Search data Varian ()

5

Gambar 2.14 Sequence Diagram

Pengelolaan Varian - Cari dan

Tampil Varian

2.2.1.5 Pengelolaan Kemasan

2.2.1.5.1 Tambah Kemasan

j i F\\,ﬁ,,
: User : Pengelolaan Kemasan Ul

1: Pengelolaan Kemasan Ul ()

2: input data Kemasan ()

=

J 3: cek inputan ()

4: Add Kemasan ()

TN Y
N Sl
_ Kemasan Manager - Data Kemasan

5: Add Kemasan ()

—1

Gambar 2.15 Sequence Diagram

Pengelolaan Kemasan — Tambah

Kemasan
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2.2.1.5.2 Edit Kemasan

. User : Pengelolaan Kemasan Ul

| 1: Pengelolaan Kemasan () |

]

2: Get data Kemasan ()

— Kemasan Manager =~ _ Data Kemasan

3: Get data Kemasan ()

=

6:

7: Edit data Kemasan ()

H

8: Edit data Kemasan ()

9: Edit data Kemasan ()

1@k

H

Gambar 2.16 Sequence Diagram

2.2.1.5.3 Hapus Kemasan

Pengelolaan Kemasan — Edit Kemasan

i =

—~ User P
ﬁ 1: Pengelolaan Kemasan Ul ()

ngelolaan Kem

2: Get data Kemasan ()

‘//‘4' \ ‘/\‘
\,/ -
— Kemasan Manager : D Kem: n

3: Get data Kemasan ()

e

7: Delete data Kemasan ()

b
a

!
I

8: Delete data Kemasan ()

9: Delete data Kemasan ()

10:

]

Gambar 2.17 Sequence Diagram

Pengelolaan Kemasan - Hapus kemasan
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2.2.1.5.4 Cari dan Tampil Kemasan

N

: User : Pengelolaan Kemasan Ul

1: Pengelolaan Kemasan Ul ()

2: input keyword ()

J 3: Search data Kemasan ()

() O

‘\ /’ N
: Kemasan Manager _: Data Kemasan

6: show data Kemasan ()

4: Search data Kemasan ()

54

Gambar 2.18 Sequence Diagram

Pengelolaan Kemasan - Cari dan

Tampil Kemasan

2.2.1.6 Pengelolaan Ukuran

2.2.1.6.1 Tambah Ukuran

o

{ TN
PN —_ )
N
_ Pengelolaan Ukuran Ul
1: Pengelolaan Ukuran Ul ()

- User

2: input data Ukuran ()

= 1

J 3: cek inputan ()

4: Add Ukuran ()

\/ A\\ (
N4

: Ukuran Manager

5: Add Ukuran ()

B

Gambar 2.19 Sequence Diagram

2.2.1.6.2 Edit Ukuran

Pengelolaan Ukuran - Tambah Ukuran
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= -O O @)

| 1: Pengelolaan Ukuran Ul ()

2: Get data Ukuran ()

3: Get data Ukuran ()

4:

I

6:

7: Edit data Ukuran ()

T}

8: Edit data Ukuran ()

Y= Y

9: Edit data Ukuran ()

Gambar 2.20 Sequence Diagram : Pengelolaan Ukuran - Edit Ukuran
2.2.1.6.3 Hapus Ukuran

X O Ae O

— User — Data Ukuran
ﬁ 1: Pengelolaan Ukuran Ul ()

2: Get data Ukuran ()

3: Get data Ukuran ()

F 7: Delete data Ukuran ()

8: Delete data Ukuran ()

9: Delete data Ukuran ()

Tt

Gambar 2.21 Sequence Diagram : Pengelolaan Ukuran - Hapus ukuran

2.2.1.6.4 Cari dan Tampil Ukuran
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@

: Pengelolaan Ukuran Ul

I
: User

-

: Pengelolaan Ukuran Ul ()

2: input keyword ()

]

3: Search data Ukuran ()

O

_Ukuran Manager ~ _: Data Ukuran

6: show data Ukuran ()

4: Search data Ukuran ()

&

Gambar 2.22 Sequence Diagram

Pengelolaan Ukuran - Cari dan

Tampil Ukuran

2.2.1.7 Pengelolaan Pelanggan

2.2.1.7.1 Tambah Pelanggan

. TN
?i }H\\»/“
_ User _. Pengelolaan Pelanggan Ul

‘ 1: Pengelolaan Pelanggan Ul () ‘

F 2: input data Pelangggan ()

3: cek inputan ()

P—

4: Add data Pelanggan ()

O M
{ | \\ |
N N

: Pelanggan Manajer _ Data Pelanggan

5: Add data Pelanggan ()

7

Gambar 2.23 Sequence Diagram

Pengelolaan Pelanggan — Tambah

Pelanggan

2.2.1.7.2 Edit Pelanggan
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A O O O

— Pengelolaan Pelanggan Ul _: Pelanggan Manajer _ Data Pelanggan
ﬁ 1: Pengelolaan Pelanggan Ul ()

2: Get data Pelanggan ()

3: Get data Pelanggan ()

4: /U?
51 L
6:
F 7: Edit data Pelanggan ()
J 8: Edit data Pelanggan ()

9: Edit data Pelanggan ()

10:

— |

Gambar 2.24 Sequence Diagram : Pengelolaan Pelanggan - Edit
Pelanggan

2.2.1.7.3 Hapus Pelanggan

Y = a
A =) ) .
~ User : Pengelolaan Pelanggan Ul : Pelanggan Manajer : Data Pelanggan
ﬁ 1: Pengelolaan Pelanggan Ul ()
]

2: Get data Pelanggan ()

3: Get data Pelanggan ()

r—

6:

u 7: Delete data Pelanggan () u

u 8: Delete data Pelanggan ()

9: Delete data Pelanggan ()

Gambar 2.25 Sequence Diagram : Pengelolaan Pelanggan - Hapus
pelanggan

2.2.1.7.4 Cari dan Tampil Pelanggan
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@

: Pengelolaan Pel n Ul

C
- User

1: Pengelolaan Pelanggan Ul ()

2: input keyword ()

O

: Pelanggan Manajer

@,

. Data Pelanggan

3: Search data Pelanggan ()

4: Search data Pelanggan ()

54

6: show data Pelanggan ()

Gambar 2.26 Sequence Diagram

Pengelolaan Pelanggan - Cari dan

Tampil Pelanggan

2.2.1.8 Pengelolaan Barang masuk

2.2.1.8.1 Tambah Barang masuk

N

PN )
}H\,/ \ %

: Barang Masuk Manager

User : Pengelolaan Barang Masuk Ul

1 1: Pengelolaan Barang Masuk Ul () |

2: input data Barang Masuk ()

-

3: cek inputan ()

=—

|
|
|
|
{
|
4: Add Barang Masuk () |

5: insert data Barang Masuk ()

TN
\__

-
N

: Data Barang Masuk Detail Barang Masuk

6:

7: insert Detail Barang Masuk ()

9: update data Barang () H

10;

HF

Gambar 2.27 Sequence Diagram :

Pengelolaan Barang masuk - Tambah

Barang masuk

2.2.1.8.2 Edit Barang masuk
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%

: User

6

O

-

O

: Barang Masuk Manager

ﬁl. Pengelolaan Barang Masuk UI ()
2: Get data Barang Masuk ()

3: Get data Barang Masuk ()

1T

U 7: Edit data Barang Masuk () |j

8: Edit data Barang Masuk ()

Ne

Ne

O

. DataBarang Masuk ~ _ Detail Barang Masuk ~ _ DataBarang

I

| 11: Edit detail Barang Masuk ()

12

13: Update data Barang () H

10 :H

Hj U 9: Edit data Barang Masuk ()

(A |

Gambar 2.28 Sequence Diagram Pengelolaan Barang masuk - Edit
Barang masuk

2.2.1.8.3 Hapus Barang masuk

x O O ® O
\_/ N N N4 N /}
~User : Pengelolaan Barang Masuk Ul : Data Barang Masuk : Detail Barang Masuk : Data Barang

| 1: Pengelolaan Barang Masuk () |

2: Get data Barang Masuk ()

U 3: Get data Barang Masuk ()
|
| 4

- |

F 7: Delete data Barang Masuk ()
1 8: Delete data Barang Masuk ()

t i

9: Delete data Barang Masuk ()

11: Delete Detail Barang Masuk ()

2 I

13: Update data Barang () L

14:

3 F

Gambar 2.29 Sequence Diagram Pengelolaan Barang masuk — Hapus
barang masuk

2.2.1.8.4 Cari dan Tampil Barang masuk
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: User : Pengelolaan Barang Masuk Ul _ Barang Masuk Manager : Data Barang Masuk

1: Pengelolaan Barang Masuk Ul ()

2: input keyword ()

J 3: Search data Barang Masuk (')

4: Search data Barang Masuk ()

&

6: show data Barang Masuk ()

Gambar 2.30 Sequence Diagram : Pengelolaan Barang masuk — Cari dan
Tampil Barang masuk

2.2.1.9 Pengelolaan Transaksi Penjualan

2.2.1.9.1 Tambah Transaksi Penjualan

| 1 Transaksi Penjualan Ul () |

U 2: input data Transaksi () u

~ - < — = —
& O ~ M & d
\ |
\_/ \ N/ N/ \
: User : Transaksi Penjualan Ul - Transaksi Penjualan : Data Transaksi : Detail Transaksi : Data Barang.
Manajer

3: cek inputan ()
P—

4: Add data Transaksi ()

5: insert Transaksi ()

7: insert detail Transaksi ()

8

9: update data Barang () ﬂ

10: H

Gambar 2.31 Sequence Diagram : Pengelolaan Transaksi Penjualan -
Tambah Transaksi Penjualan

2.2.1.9.2 Edit Transaksi Penjualan
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0 O 0 0

- Transaksi Penjualan UL : Data Transaksi : Detail Transaksi

ﬁ 1: Transaksi Penjualan Ul ()
2: Get data Transaksi ()

7: Edit Transaksi Penjualan ()

I
I

11: Edit detail [iansaksi ()

- i

13: Update data Barang () L

O

: Data Barang

-
I .

Gambar 2.32 Sequence Diagram
Edit Transaksi Penjualan

2.2.1.9.3 Hapus Transaksi Penjualan

Pengelolaan Transaksi Penjualan -

C N N N N\ N
ji }_“\;/‘ \ _ J ‘\‘\ / : ! ;
_User : Transaksi Penjualan Ul : Transaksi Penjualan : Data Transaksi : Detail Transaksi : Data Barang.

| 1: Transaksi Penjualan Ul () | ML’:QQ
2: Get data Transaksi () %
U u 3: Get data Transaksi ()
i I “ I
|
| 5
: I I
u 7: Delete data Transaksi () 1
8: Delete Transaksi Penjualan () ‘
[
11: Delete detail [Transaksi ()
12 u
13: Update data Barang () D
14 U

Gambar 2.33 Sequence Diagram :
Hapus Transaksi Penjualan

2.2.1.9.4 Cari dan Tampil Transaksi Penjualan

Pengelolaan Transaksi Penjualan -
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A0 00

: Transaksi Penjualan Ul - Transaksi Penjualan : Data Transaksi
1: Transaksi Penjualan Ul ()
2: input keyword ()
J 3: Search data Transaksi Penjualan (')

4: Search data Transaksi Penjualan ()

&

6: show data Transaksi () L

Gambar 2.34 Sequence Diagram : Pengelolaan Transaksi Penjualan -
Cari dan Tampil Transaksi Penjualan
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2.2.2Class Diagram

Login Manager
o (rom control classy Data User
(rom Doshaary ciass Somormyoew
nager() S-Usemame
*Login UIQ Wal\dalE 1DO -Tanggal Lahir
*LoginQ alidate Password()| &eplamat
*caa Akses() ENoTelp
SrAkses
User Manager
e tee crom convat co=s 7 D)
*vlidata Password()
- agert
:F'engaolaaﬂ UserUiQ ’#::tg:asao) :TGa ::::ﬁo
prarenieh | sery SEdit User() ‘EETUSE()SEV()
JEdit U;f;%o *Hapus User() *Haous Usar)
I Get Data User) “Get Data Us.
earch User) *Search Data User by Nama(y

a’?slgli?:l\;iil an Ul \;{::-E:: l\A"in:?:r

ricode
w = BeNama Varian
‘mrian Manager
:F'ergelotaan Varan UIQ)| *Tambah Vana’\()) Svaria
S Tambah Vanani SEdit Varian()
Edit Varian() i
*Hapus Vaian()

()
*Tambsh Vaian(
SEdit Varian(
o) ‘Hapus Varian()
*Search Data Varian by Nama()| .lGet Data Varian()
Search Data Varian by Nama()|

*Seach Vaian)

Pengelolaan Kemasan Ul

(from woundary class)

Kam,

Data Kemasan
zsan Ma
rom contrsl clam

rom entity e
[
- BeNama Kemasan
:F'Engelolaan Kemasan UIQ sﬁg‘ﬁﬁiﬂgﬁ;ﬁno} o
$Tembsh Kemasang SEdit Kemasan)
Edit Kemasan()

-
’Hapus Kemasan() L
rch Kemaan()

0
“Tambah Kemasan()
=ous. Kemasan() *Edit Kemasan()
i
2 ) Hapus Kemasss
Semreh Dmts Kamasin by Namag

n()
*Geat Data Kemasan()
*Search Data Kemasan by Nama(

Data Ukuan
(rem entity cizss
Pengelolazn Ukursn Ul lf.',‘,“,ﬁ’,‘,",’,'f,’!igj"
TRm poundarysis: ramlconte ) 1o

Epiode
= SNama Ukuan
Ukuran Manager()
"r B *Tambah Ukuran() *Ukuran()
*Edit Ukuran() o SEdit Ukuran() *Tambah Ulurang
- *Hapus Ukuran() *Edit Ukuran()
oo Ukuand, Get Data Ukuran() FHapus Ukuran()
Searc uran() ssﬁ h Dsta Ukuran by Nama(

*GSat Data Ukuran()
*Sersch Data Ukuan by Nama()

DCsta Pelanggan
trom entity ciam
Pelanggen Marsjer T Kode
e siznegen Marsl T
Alzmat
SeNo. Tel
:F'angelcun Pelanggan UIQ F'E'Egggan M:;gno lo. Telp.
Pl tiat ol SEci Pelarggant) Fr—
SHopus PA Sooen0 *Hapus Pelanggan() $Tambah Pelanggan(
’Sea’cw h Pelangg: ‘Get Data Pelarggan() *Edit Pedanggan()
2ngg=nd *Semroh Data Palonggan by Nama) {Hapus Peiznggang o
*Search Dsna F'elangga'\ by Nama()

Data Barang

(rom entity class

B ™ h
arang Manager - Bamng
P ol==n B ul ol
er,!gewl i e e gmm contol clam :!‘FIM(
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sPengelciamn Barmng UIO Pl Ei"?:g) [ e s i
L B ~Ec Bpiag
- ’Hapus Bararg() ‘Elaran ()
.,Sza"“smha;a’:‘f(g) Datzs Barang() *Tambah Baang(}
ezl °Saam:h Dat= Bararg by Nama()

*Edit Bararg()

*Hapus Baang()

*Sat daia Barang}

*Search dats Basng by Nama))

Data Barang Masuk
{Fom entityclass
Barang Masuk Marager =K ode
Pengelol E Masuk Ul e
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‘Ea gﬁh E'“;'J‘“g les‘-kO ’Edn Barang Masuk()
B e ‘)k spLe Barang Masuk( Barang Masuk()
Slrzre GEmmy L=y ~GE1 Data Barang() ‘T bsh Barang Masuk()
EEeal Erar hEswa) *Seamh Data Barang Masuk by Tanggal()| *Edit Barang Masuk()
FHapus Elarsng Masuk()
*Search Data Barang Masuk by Tanggs. .
Detail Barang Masuk
Trm entty clam
FeHarga
.Qny
S Suib Total
*Detsil Barang Masuk()
%Tambah Detail Ela:lng Masuk(
*Edit Detail Barang Masuk()
“*Hapus Detsil Bamng Mssuk()
Data Transaksi
(rem anty csm
Transcke F'Eﬂ]ua\a’\ Ul T'E"ﬁ'ﬁ'fa;:i.f'?g L= gwoda
S TL T » Targgal Jusl
SeJam Jua
- “Transaksi Penjusian Marsger) g
e R on $Tamb=n Trarsakei Pentuaiand Sie
“Edit Trans=ksi Peni = SEdit Transaksi Penjualang STmnsaksio
*Hzpus Trarsaksi F'aruualan() . “Tambah Transaksi Panjuslan))
*Search Transaksi Penjuaan() .GE' 2 Barang0) " ’Euﬂ Transaksi Penjualan()
Seamh Data Transaksi Penjuslan by Tanggsl() Hopus Trosalei Paruslon()
‘Sesm:h Data Tansaksi Penualan by Tanggal()|
Detil Trrsaksi
(re e antity
ErHargs
S-Stok
City
BSub Total
“Detsil Trarsaksi()
*Tambah Detail Transaksi()|
*Edit Detail Transaksi()
%Hapus Detail Transaksi()

Gambar 2.35 Class Diagram
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2.3 Class Diagram Specific Descriptions

2.3.1 Specific Design Class Login

Login <<boundary>>

+Login UI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+Login () : String

Operasi ini digunakan untuk mengambil data login vyang

diinputkan oleh user, yaitu username dan password.

2.3.2 Specific Design Class Pengelolaan User

Pengelolaan User <<boundary>>

+PengelolaanUserUI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+AddUser ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data user.
+EditUser ()

Operasi ini digunakan untuk mengedit data user.
+DeleteUser ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data user.
+SearchUser ()

Operasi ini digunakan untuk mencari data user.

2.3.3 Specific Design Class Pengelolaan Barang

Pengelolaan Barang <<boundary>>

+PengelolaanBarangUI ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+AddBarang ()
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Operasi ini digunakan untuk memasukkan data Barang.
+EditBarang ()

Operasi ini digunakan untuk mengedit data Barang.
+DeleteBarang ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data Barang.
+SearchBarang ()

Operasi ini digunakan untuk mencari data Barang.

2.3.4 Specific Design Class Pengelolaan Varian

Pengelolaan Varian <<boundary>>

+PengelolaanVarianUTI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+AddVarian ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data Varian.
+EditVarian ()

Operasi ini digunakan untuk mengedit data Varian.
+DeleteVarian ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data Varian.
+SearchVarian ()

Operasi ini digunakan untuk mencari data Varian.

2.3.5Specific Design Class Pengelolaan Kemasan

Pengelolaan Kemasan <<boundary>>

+PengelolaanKemasanUI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+AddKemasan ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data Kemasan.
+EditKemasan ()

Operasi ini digunakan untuk mengedit data Kemasan.

+DeleteKemasan ()
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Operasi ini digunakan untuk menghapus data Kemasan.
+SearchKemasan ()

Operasi ini digunakan untuk mencari data Kemasan.

2.3.6 Specific Design Class Pengelolaan Ukuran

Pengelolaan Ukuran <<boundary>>

+PengelolaanUkuranUTI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+AddUkuran ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data Ukuran.
+EditUkuran ()

Operasi ini digunakan untuk mengedit data Ukuran.
+DeleteUkuran ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data Ukuran.
+SearchUkuran ()

Operasi ini digunakan untuk mencari data Ukuran.

2.3.7 Specific Design Class Pengelolaan Pelanggan

Pengelolaan Pelanggan <<boundary>>

+PengelolaanPelangganUI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+AddPelanggan ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data Pelanggan.
+EditPelanggan ()

Operasi ini digunakan untuk mengedit data Pelanggan.
+DeletePelanggan ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data Pelanggan.
+SearchPelanggan ()

Operasi ini digunakan untuk mencari data Pelanggan.
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2.3.8 Specific Design Class Pengelolaan Barang Masuk

Pengelolaan Barang masuk <<boundary>>

+PengelolaanBarang MasukUI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+AddBarang Masuk ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data Barang Masuk.
+EditBarang Masuk ()

Operasi ini digunakan untuk mengedit data Barang Masuk.
+DeleteBarang Masuk ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data Barang Masuk.
+SearchBarang Masuk ()

Operasi ini digunakan untuk mencari data Barang Masuk.

2.3.9 Specific Design Class Pengelolaan Transaksi Penjualan

Pengelolaan Transaksi <<boundary>>

Penjualan

+PengelolaanTransaksi PenjualanUI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+AddTransaksi Penjualan ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data Transaksi
Penjualan.

+EditTransaksi Penjualan ()

Operasi ini digunakan untuk mengedit data Transaksi
Penjualan.

+DeleteTransaksi Penjualan ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data Transaksi
Penjualan.

+SearchTransaksi Penjualan ()

Operasi ini digunakan untuk  mencari data Transaksi

Penjualan.
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2.3.10 Specific Design Class Login

Login <<Control>>

+LoginManager ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+validateID ()

Operasi 1ini digunakan untuk mengecek inputan Login yaitu
username.

+validatePassword ()

Operasi ini digunakan untuk mengecek inputan Login yaitu
password.

+getAkses ()

Operasi ini digunakan untuk mengambil Akses dari User.

2.3.11 Specific Design Class Pengelolaan User

Pengelolaan User <<control>>

+UserManager ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+AddUser ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data user.
+EditUser ()

Operasi ini digunakan untuk mengubah data user.
+DeleteUser ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data user.
+GetDataUser ()

Operasi ini digunakan untuk mengambil isi data user.
+SearchDataUserbyNama ()

Operasi ini digunakan untuk mencari data user berdasarkan

Nama user.

Program Studi Teknik Informatika DPPL — SIP 31/61

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




2.3.12 Specific Design Class Pengelolaan Barang

Pengelolaan Barang <<control>>

+BarangManager ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+AddBarang ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data Barang.
+EditBarang ()

Operasi ini digunakan untuk mengubah data Barang.
+DeleteBarang ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data Barang.
+GetDataBarang ()

Operasi ini digunakan untuk mengambil isi data Barang.
+SearchDataBarangbyNama ()

Operasi ini digunakan untuk mencari data Barang berdasarkan

Nama Barang.

2.3.13 Specific Design Class Pengelolaan Varian

Pengelolaan Varian <<control>>

+VarianManager ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+AddVarian ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data Varian.
+EditVarian ()

Operasi ini digunakan untuk mengubah data Varian.
+DeleteVarian ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data Varian.
+GetDataVarian ()

Operasi ini digunakan untuk mengambil isi data Varian.
+SearchDataVarianbyNama ()

Operasi ini digunakan untuk mencari data Varian berdasarkan
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Nama Varian.

2.3.14 Specific Design Class Pengelolaan Kemasan

Pengelolaan Kemasan <<control>>

+KemasanManager ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+AddKemasan ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data Kemasan.
+EditKemasan ()

Operasi ini digunakan untuk mengubah data Kemasan.
+DeleteKemasan ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data Kemasan.
+GetDataKemasan ()

Operasi ini digunakan untuk mengambil isi data Kemasan.
+SearchDataKemasanbyNama ()

Operasi ini digunakan untuk mencari data Kemasan berdasarkan

Nama Kemasan.

2.3.15 Specific Design Class Pengelolaan Ukuran

Pengelolaan Ukuran <<control>>

+UkuranManager ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+AddUkuran ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data Ukuran.
+EditUkuran ()

Operasi ini digunakan untuk mengubah data Ukuran.
+DeleteUkuran ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data Ukuran.
+GetDataUkuran ()

Operasi ini digunakan untuk mengambil isi data Ukuran.
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+SearchDataUkuranbyNama ()
Operasi ini digunakan untuk mencari data Ukuran berdasarkan

Nama Ukuran.

2.3.16 Specific Design Class Pengelolaan Pelanggan

Pengelolaan Pelanggan <<control>>

+PelangganManager ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+AddPelanggan ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data Pelanggan.
+EditPelanggan ()

Operasi ini digunakan untuk mengubah data Pelanggan.
+DeletePelanggan ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data Pelanggan.
t+GetDataPelanggan ()

Operasi ini digunakan untuk mengambil isi data Pelanggan.
+SearchDataPelangganbyNama ()

Operasi ini digunakan untuk  mencari data Pelanggan

berdasarkan Nama Pelanggan.

2.3.17 Specific Design Class Pengelolaan Barang masuk

Pengelolaan Barang masuk <<control>>

+Barang MasukManager ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+AddBarang Masuk ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data Barang Masuk.
+EditBarang Masuk ()

Operasi ini digunakan untuk mengubah data Barang Masuk.
+DeleteBarang Masuk ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data Barang Masuk.
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+GetDataBarang Masuk ()

Operasi ini digunakan untuk mengambil isi data Barang Masuk.
+SearchDataBarang MasukbyTanggal ()

Operasi 1ini digunakan untuk mencari data Barang Masuk

berdasarkan Tanggal Barang Masuk.

2.3.18 Specific Design Class Pengelolaan Transaksi
Penjualan

Pengelolaan Transaksi <<control>>

Penjualan

+Transaksi PenjualanManager ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+AddTransaksi Penjualan ()

Operasi 1ini digunakan untuk memasukkan data Transaksi
Penjualan.

+EditTransaksi Penjualan ()

Operasi ini digunakan untuk mengubah data Transaksi
Penjualan.

+DeleteTransaksi Penjualan ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data Transaksi
Penjualan.

+GetDataTransaksi Penjualan ()

Operasi 1ini digunakan untuk mengambil isi data Transaksi
Penjualan.

+SearchDataTransaksi PenjualanbyTanggal ()

Operasi ini digunakan untuk mencari data Transaksi Penjualan

berdasarkan Tanggal Transaksi Penjualan.

2.3.19 Specific Design Class Data User

User <<entity>>

-username : string

Attribute ini digunakan untuk menyimpan username dari user.
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-tanggal lahir string
Attribute ini digunakan
user.
-Alamat string
Attribute ini digunakan
-No.Telp string
Attribute ini digunakan
user.
-password string
Attribute ini digunakan
-akses string

Attribute ini digunakan

untuk

untuk

untuk

untuk

untuk

menyimpan

menyimpan

menyimpan

menyimpan

menyimpan

tanggal lahir dari

alamat dari user.

nomor telefon dari

password dari user.

akses dari user.

+User ()

Default konstruktor,

digunakan

attribute dari kelas ini.

+validateID ()
Operasi ini
username.
+validatePass ()
Operasi ini
password.
+getAkses ()
Operasi ini digunakan
+AddUser ()

Operasi ini digunakan
+EditUser ()

Operasi ini digunakan
+DeleteUser ()

Operasi ini digunakan
+GetDataUser ()
Operasi ini digunakan
+SearchDataUserbyNama ()

Operasi

Nama user.

untuk

untuk

untuk

untuk

untuk

digunakan untuk mengecek

digunakan untuk mengecek

untuk

inisialisasi semua

inputan Login

yaitu

inputan Login vyaitu

mengampbil Akses dari User.

memasukkan data user.

mengubah data user.

menghapus data user.

mengampbil isi data user.

ini digunakan untuk mencari data user berdasarkan
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2.3.20 Specific Design Class Data Barang

Barang <<entity>>

-Kode : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan kode barang
-Nama Barang : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan nama Barang
-profit : Numeric

Atribut ini digunakan untuk menyimpan profit Barang
-Qty : Numeric

Atribut ini digunakan untuk menyimpan kuantitas Barang
-Harga pokok : Numeric

Atribut ini digunakan untuk menyimpan harga pokok Barang
-Harga Jual : Numeric

Atribut ini digunakan untuk menyimpan harga jual Barang

+Barang ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+AddBarang ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data Barang.
+EditBarang ()

Operasi ini digunakan untuk mengubah data Barang.
+DeleteBarang ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data Barang.
+GetDataBarang ()

Operasi ini digunakan untuk mengambil isi data Barang.
+SearchDataBarangbyNama ()

Operasi ini digunakan untuk mencari data Barang berdasarkan

Nama Barang.

2.3.21 Specific Design Class Data Varian

Varian <<entity>>

-Kode : String
Atribut ini digunakan untuk menyimpan Kode Varian

-Nama Varian: String
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Atribut ini digunakan untuk menyimpan nama Varian

+Varian ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+AddVarian ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data Varian.
+EditVarian ()

Operasi ini digunakan untuk mengubah data Varian.
+DeleteVarian ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data Varian.
+GetDataVarian ()

Operasi ini digunakan untuk mengambil isi data Varian.
+SearchDataVarianbyNama ()

Operasi ini digunakan untuk mencari data Varian berdasarkan

Nama Varian.

2.3.22 Specific Design Class Data Kemasan

Kemasan <<entity>>

-Kode : String
Atribut ini digunakan untuk menyimpan Kode Kemasan
-Nama Kemasan: String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan nama Kemasan

+Kemasan ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+AddKemasan ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data Kemasan.
+EditKemasan ()

Operasi ini digunakan untuk mengubah data Kemasan.
+DeleteKemasan ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data Kemasan.
+GetDataKemasan ()

Operasi ini digunakan untuk mengambil isi data Kemasan.

+SearchDataKemasanbyNama ()
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Operasi ini digunakan untuk mencari data Kemasan berdasarkan

Nama Kemasan.

2.3.23 Specific Design Class Data Ukuran

Ukuran <<entity>>

-Kode : String
Atribut ini digunakan untuk menyimpan Kode Ukuran
-Nama Ukuran: String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan nama Ukuran

+Ukuran ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+AddUkuran ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data Ukuran.
+EditUkuran ()

Operasi ini digunakan untuk mengubah data Ukuran.
+DeleteUkuran ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data Ukuran.
+GetDataUkuran ()

Operasi ini digunakan untuk mengambil isi data Ukuran.
+SearchDataUkuranbyNama ()

Operasi ini digunakan untuk mencari data Ukuran berdasarkan

Nama Ukuran.

2.3.24 Specific Design Class Data Pelanggan

Pelanggan <<entity>>

-Kode : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan kode Pelanggan
-nama Pelanggan : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan nama Pelanggan
-alamat : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan alamat Pelanggan
-no telp : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan nomor telefon
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Pelanggan

+Pelanggan ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+AddPelanggan ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data Pelanggan.
+EditPelanggan ()

Operasi ini digunakan untuk mengubah data Pelanggan.
+DeletePelanggan ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data Pelanggan.
+GetDataPelanggan ()

Operasi ini digunakan untuk mengambil isi data Pelanggan.
+SearchDataPelangganbyNama ()

Operasi ini digunakan untuk mencari data Pelanggan

berdasarkan Nama Pelanggan.

2.3.25 Specific Design Class Data Barang masuk

Barang masuk <<entity>>

-Kode : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan kode Barang masuk
-tanggal masuk : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan tanggal barang masuk
-jam masuk : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan jam Barang masuk
-keterangan : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan keterangan dari barang
yang masuk

-total : Numeric

Atribut 1ini digunakan untuk menyimpan total barang vyang

masuk

+Barang Masuk ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semnua
attribute dari kelas ini.

+AddBarang Masuk ()
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Operasi ini digunakan untuk memasukkan data Barang Masuk.
+EditBarang Masuk ()

Operasi ini digunakan untuk mengubah data Barang Masuk.
+DeleteBarang Masuk ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data Barang Masuk.
+SearchDataBarang MasukbyTanggal ()

Operasi 1ini digunakan untuk mencari data Barang Masuk

berdasarkan Tanggal Barang Masuk.

2.3.26 Specific Design Class Detail Barang masuk

Detail Barang masuk <<entity>>

-Harga : Numeric

Atribut ini digunakan untuk menyimpan harga Barang masuk
-Qty : Numeric

Atribut ini digunakan untuk menyimpan kuantitas barang masuk
-Sub total : Numeric

Atribut 1ini digunakan untuk menyimpan total harga Barang

masuk

+Detail Barang Masuk ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+AddDetail Barang Masuk ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data Detail Barang
Masuk.

+EditDetail Barang Masuk ()

Operasi 1ini digunakan untuk mengubah data Detail Barang
Masuk.

+DeleteDetail Barang Masuk ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data Detail Barang

Masuk.

2.3.27 Specific Design Class Data Transaksi Penjualan

Transaksi Penjualan <<entity>>

-Kode : String
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Atribut ini digunakan untuk menyimpan kode Transaksi
Penjualan

-tanggal jual: String

Atribut 1ini digunakan untuk menyimpan tanggal Transaksi
Penjualan

-jam jual: String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan jam  Transaksi
Penjualan

-total : Numeric

Atribut 1ini digunakan untuk menyimpan total barang yang

masuk

+Transaksi Penjualan ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+AddTransaksi Penjualan ()

Operasi 1ini digunakan untuk memasukkan data Transaksi
Penjualan.

+EditTransaksi Penjualan ()

Operasi ini digunakan untuk mengubah data Transaksi
Penjualan.

+DeleteTransaksi Penjualan ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data Transaksi
Penjualan.

+SearchDataTransaksi PenjualanbyTanggal ()

Operasi ini digunakan untuk mencari data Transaksi Penjualan

berdasarkan Tanggal Transaksi Penjualan.

2.3.28 Specific Design Class Detail Transaksi

Detail Transaksi <<entity>>

-Harga : Numeric

Atribut ini digunakan untuk menyimpan harga Transaksi
Penjualan

-Qty : Numeric

Atribut 1ini digunakan untuk menyimpan kuantitas Transaksi
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Penjualan
-Sub total : Numeric
Atribut ini digunakan untuk menyimpan total harga Transaksi

Penjualan

+Detail Transaksi ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+AddDetail Transaksi ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data Detail Transaksi
Penjualan.

+EditDetail Transaksi ()

Operasi 1ini digunakan untuk mengubah data Detail Transaksi
Penjualan.

+DeleteDetail Transaksi ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data Detail Transaksi

Penjualan.

3 Perancangan Data

3.1 Dekomposisi Data

3.1.1 Deskripsi Entitas Data Barang

Nama Tipe Panjang Keterangan

kd barang VarChar 10 Kode Barang
,Primary key

nm barang VarChar 20 Nama Barang

n profit Decimal 4 Profit Barang

n gty Decimal 18 Jumlah Barang

n_harga pok Decimal 18 Harga Pokok Barang

ok

n_harga jua Decimal 18 Harga Jual Barang

1

3.1.2 Deskripsi Entitas Transaksi Penjualan
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kd jual VarChar 10 Kode Transaksi
Penjualan ,Primary
key

Tgl jual VarChar 10 Tanggal penjualan
barang

Jam jual VarChar 38 Jam penjualan barang

n bayar decimal 18 Jumlah uang yang
dibayarkan

n sisa decimal 18 Jumlah uang yang
harus dikembalian

n total decimal 18 Jumlah harga barang

3.1.3 Deskripsi Entitas Transaksi Penjualan Detil

Nama Tipe Panjang Keterangan
n_harga pokok Decimal 18 Harga pokok barang
n stok Decimal 18 Jumlah stok barang

yang ada
n harga jual Decimal 18 Harga jual barang
n gty Decimal 18 Jumlah barang yang
dibeli
n sub total Decimal 18 Jumlah total harga

barang yang dibeli

3.1.4 Deskripsi Entitas

Data Barang Masuk

Nama Tipe Panjang Keterangan
kd masuk Varchar 10 Kode barang masuk
Tgl masuk VarChar 10 Tanggal barang
masuk
Jam masuk VarChar 8 Jam barang masuk
n_ total Decimal 18 Total barang masuk

3.1.5Deskripsi Entitas

Data Barang Masuk Detil

Nama Tipe Panjang Keterangan
n_ gty Decimal 18 Jumlah barang
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masuk

n_harga Decimal 18 Jumlah harga
barang masuk
n sub total Decimal 18 Jumlah total harga

barang masuk

3.1.6 Deskripsi Entitas

Data Karyawan

Nama Tipe Panjang Keterangan
kd karyawan VarChar 10 Kode karyawan,
Primary key
nm_karyawan VarChar 30 Nama karyawan
no_telp VarChar 15 Nomer telefon
karyawan
password VarChar 20 Password karyawan

3.1.7 Deskripsi Entitas

Data Karyawan Akses

Nama Tipe Panjang Keterangan
akses menu VarChar 50 Akses masuk
karyawan
3.1.8Deskripsi Entitas Data Kemasan
Nama Tipe Panjang Keterangan
kd kemasan VarChar 2 Kode kemasan,
Primary key
nm kemasan VarChar 20 Nama kemasan

3.1.9Deskripsi Entitas

Data Ukuran

Nama Tipe Panjang Keterangan
kd ukuran VarChar 2 Kode ukuran,
Primary key
nm_ukuran VarChar 20 Nama ukuran

3.1.10 Deskripsi Entitas Data Varian

| Nama

Tipe

| Panjang |

Keterangan
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kd varian VarChar 2 Kode varian,

Primary key

nm varian VarChar 20 Nama varian

3.1.11 Deskripsi Entitas Data Pelanggan

Nama Tipe Panjang Keterangan

kd pelanggan VarChar 2 Kode pelanggan,

Primary key

nm pelanggan VarChar 20 Nama pelanggan
alamat pelanggan VarChar 50 Alamat pelanggan
no telp pelanggan | VarChar 15 No telefon
pelanggan
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3.2 Physical Data Model

PENJUALAN
KARYAAN AXGES ——-—E EB mLYAWAN Va“:” 13 EAGEA
W
FKO_KRIAAN et re vafch:Em; YOG ]
F AKSES MENU  varchar(10) [ P KDXARVAWAN = F KD KARYAWAN F_TG[ m il F M PELANGGAN vachar )
‘ i Va”ha'(a) FXOPEMBOAI=FORUNGEHY (oot vt
wcha S
i b al{(l)s) F TEP PELANGAN vatat
NODSKON  cednd(g
FXONARANALSF O A
T ETE
FHDUALS F A0 JUAL
KARYAWAN PENJUALAN DETIL |
F KD JORVAWAN  acte(1) FKDAL  vcha10)
F N KARYAWAN  wachar(3) F KD BARANG achar(10)
F PASSWORD ~ varchar(20) N QrY ecimal(18)
FTGLLAR  warchar(L0) N_SUB TOTAL  cecimal(18
F ALAMAT achar(3) NHARGA  decimal(19
F NO_TELP varchar(19) N_STOK decimel(18)
F KO, KARSAMAN- F KD KARTAWAN .
F KD BARANG = F KD BARANG o
F KD VARIAN= F KD VARAN T
BARANG _MASUK .
SHs F NM_VARIAN varchar(20)
F KD MASUK varchar(10
F KD KARYAWAN vachar(10)
FIGLISK  achall] ARG
FOAVMASUK  warchar(§) FXDBARANG  warchar(10
NTOTAL deind( 5 F NM_BARANG  varchar(20) o
L e 3 o mqw% A0 VARt
F KETERAGAN w50 i il ] £ LR e
u W FKD UKURMN  vacha(y) |OMUN=FIOMURAY Ve uuran vachar(29)
N.QTY decimal(18)
KOS 0 K N_HARGA POKOK Fiecwmeﬂ(l8)
N_PROFIT Integer
F KD MASUK  varchar(10 j
F KD BARANG varchar(10) F KD BARANG = F KD BARMG (A
N QTY tecimel 19 o " EKDKENASHN = F D KENASAN F KD KEMASAN  vrchar(2)
N SUBTOTAL  decimal(19) FN_KEMASAN - varchir(20)
N _HARGA decimal(18
Gambar 3.1 Physical Data Model
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4 Deskripsi Perancangan AntarMuka

4.1 Login

User / Kode Keryawan

Password

OK I BATAL

Gambar 4.1 Rancangan Antarmuka Login

Antarmuka 4.1 digunakan untuk melakukan proses login
ke dalam sistem dan melakukan aktivitas sesuai dengan role
masing-masing. Untuk mendapat akses masuk ke dalam sistem,
user harus menginputkan user id dan password dengan benar
pada textbox yang telah disediakan. Pada saat Dbutton OK
ditekan, sistem akan mengecek id dan password yang
diinputkan dengan data user 1id dan password vyang telah
tersimpan di database. Jika data user id dan password benar
atau cocok maka user akan masuk ke dalam system sesuai
dengan role vyang sesuai, sebaliknya Jjika user id dan
password yang diinputkan salah atau tidak cocok maka akan

diberikan pesan peringatan.
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4.2 Main Form

Master | | Transaksi | | Laporan || Setting

Gambar 4.2 Rancangan Antarmuka Main Form

Antarmuka 4.2 digunakan wuntuk antarmuka utama yang

berisi menu-menu untuk dapat masuk ke antarmuka lain.
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4.3 Pengelolaan User

Kode | | Alamat | |

Nama Karyawan | | Mo. Telp | |

Tangegal Lahir | | Password | |
Key Menu Akses Menu

[ Empan] [ Hapus ] [ Keluar ]

Gambar 4.3 Rancangan Antarmuka Pengelolaan User

Antarmuka 4.3 digunakan untuk mengelola data user
dimana user dapat menambah data user baru, mengedit data
user yang sudah ada, menghapus data user yang sudah ada dan

mencari data user yang sudah ada.

Deskripsi Tombol Simpan

Merupakan tombol yang digunakan untuk melakukan
penambahan data wuser yang baru. Proses dimulai dengan
menekan tombol Simpan, untuk menyimpan data user baru. Bisa
juga digunakan untuk merubah data user yang sudah ada dalam

tabel database.

Deskripsi Tombol Hapus

Merupakan tombol yang digunakan untuk menghapus data
user vyang ada dan tidak diperlukan 1lagi. Proses dimulai
dengan menekan tombol Hapus untuk menghapus data yang

diinginkan.
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Deskripsi Tombol Search

Merupakan tombol yang digunakan untuk mencari data
user vyang ada pada database. Proses dimulai dengan
menekan tombol Search, kemudian masukkan nama user pada

textbox Search untuk mencari data user.
Deskripsi Tombol Keluar

Merupakan tombol yang digunakan untuk keluar dari form

pengelolaan user.

4.4 Pengelolaan Varian

Kode | |

MNama Varian | |

Kode Nama Varian

[ Empan] [ Hapus ] [ Keluar ]

Gambar 4.4 Rancangan Antarmuka Pengelolaan Varian

Antarmuka 4.4 digunakan untuk mengelola data varian
dimana user dapat menambah data varian baru, mengedit data
varian yang sudah ada, menghapus data wvarian yang sudah ada

dan mencari data varian yang sudah ada.
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Deskripsi Tombol Simpan

Merupakan tombol yang digunakan untuk melakukan
penambahan data wvarian yang baru. Proses dimulai dengan
menekan tombol Simpan, untuk menyimpan data varian baru.
Bisa juga digunakan untuk merubah data varian yang sudah ada

dalam tabel database.

Deskripsi Tombol Hapus

Merupakan tombol yang digunakan untuk menghapus data
varian yang ada dan tidak diperlukan lagi. Proses dimulai
dengan menekan tombol Hapus untuk menghapus data yang

diinginkan.

Deskripsi Tombol Search

Merupakan tombol vyang digunakan untuk mencari data
varian yang ada pada database. Proses dimulai dengan menekan
tombol Search, kemudian masukkan nama varian pada textbox

Search untuk mencari data varian.

Deskripsi Tombol Keluar
Merupakan tombol yang digunakan untuk keluar dari form

pengelolaan varian.
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4.5 Pengelolaan Kemasan

Kode | |

MNama Kemasan | |

Kode Nama Kemasan

[ s'mpan] [ Hapus ] [ Keluar ]

Gambar 4.5 Rancangan Antarmuka Pengelolaan Kemasan

Antarmuka 4.5 digunakan untuk mengelola data kemasan
dimana user dapat menambah data kemasan baru, mengedit data
kemasan yang sudah ada, menghapus data kemasan yang sudah

ada dan mencari data kemasan yang sudah ada.

Deskripsi Tombol Simpan

Merupakan tombol yang digunakan untuk melakukan
penambahan data kemasan yang baru. Proses dimulai dengan
menekan tombol Simpan, untuk menyimpan data kemasan baru.
Bisa juga digunakan untuk merubah data kemasan yang sudah

ada dalam tabel database.

Deskripsi Tombol Hapus

Merupakan tombol yang digunakan untuk menghapus data
kemasan yang ada dan tidak diperlukan lagi. Proses dimulai
dengan menekan tombol Hapus untuk menghapus data yang

diinginkan.
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Deskripsi Tombol Search

Merupakan tombol vyang digunakan untuk mencari data
kemasan vyang ada pada database. Proses dimulai dengan
menekan tombol Search, kemudian masukkan nama kemasan pada

textbox Search untuk mencari data kemasan.
Deskripsi Tombol Keluar

Merupakan tombol yang digunakan untuk keluar dari form

pengelolaan kemasan.

4.6 Pengelolaan Ukuran

Kode | |

Nama Ukuran | |

Kode Nama Ukuran

[ smpan] [Hapus ] [ keluar ]

Gambar 4.6 Rancangan Antarmuka Pengelolaan Ukuran

Antarmuka 4.6 digunakan untuk mengelola data ukuran
dimana user dapat menambah data ukuran baru, mengedit data
ukuran yang sudah ada, menghapus data ukuran yang sudah ada

dan mencari data ukuran yang sudah ada.
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Deskripsi Tombol Simpan

Merupakan tombol yang digunakan untuk melakukan
penambahan data wukuran vyang baru. Proses dimulai dengan
menekan tombol Simpan, untuk menyimpan data ukuran Dbaru.
Bisa juga digunakan untuk merubah data ukuran yang sudah ada

dalam tabel database.

Deskripsi Tombol Hapus

Merupakan tombol yang digunakan untuk menghapus data
ukuran yang ada dan tidak diperlukan lagi. Proses dimulai
dengan menekan tombol Hapus untuk menghapus data yang

diinginkan.

Deskripsi Tombol Search

Merupakan tombol vyang digunakan untuk mencari data
ukuran yang ada pada database. Proses dimulai dengan menekan
tombol Search, kemudian masukkan nama ukuran pada textbox

Search untuk mencari data ukuran.

Deskripsi Tombol Keluar
Merupakan tombol yang digunakan untuk keluar dari form

pengelolaan ukuran.
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4.7 Pengelolaan Barang

Kode Stok

Nama Barang Harga Pokok

Varian | | Profit

Kemasan Harga jua
Ukuran
Kode Nama Barang Varian Kemasan Ukuran

[ E—'r‘”lpan] [ Hapus ] [ Keluar ]

Gambar 4.7 Rancangan Antarmuka Pengelolaan Barang

Antarmuka 4.7 digunakan untuk mengelola data barang
dimana user dapat menambah data barang baru, mengedit data
barang yang sudah ada, menghapus data barang yang sudah ada

dan mencari data barang yang sudah ada.

Deskripsi Tombol Simpan

Merupakan tombol yang digunakan untuk melakukan
penambahan data barang yang baru. Proses dimulai dengan
menekan tombol Simpan, untuk menyimpan data barang baru.
Bisa juga digunakan untuk merubah data barang yang sudah ada

dalam tabel database.

Deskripsi Tombol Hapus
Merupakan tombol vyang digunakan untuk menghapus data

barang yang ada dan tidak diperlukan lagi. Proses dimulai
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dengan menekan tombol Hapus untuk menghapus data yang

diinginkan.

Deskripsi Tombol Search

Merupakan tombol vyang digunakan untuk mencari data
barang yang ada pada database. Proses dimulai dengan menekan
tombol Search, kemudian masukkan nama barang pada textbox

Search untuk mencari data barang.
Deskripsi Tombol Keluar

Merupakan tombol yang digunakan untuk keluar dari form

pengelolaan barang.

4.8 Pengelolaan Pelanggan

Kode

Mama Pelanggan

Alamat

MNo. Telepon

Kode MNama Pelanggan Alamat Mo. Telepon

[ E'mpan] [ Hapus ] [ keluar ]

Gambar 4.8 Rancangan Antarmuka Pengelolaan Pelanggan

Antarmuka 4.8 digunakan untuk mengelola data pelanggan

dimana user dapat menambah data pelanggan baru, mengedit
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data pelanggan yang sudah ada, menghapus data pelanggan yang

sudah ada dan mencari data pelanggan yang sudah ada.

Deskripsi Tombol Simpan

Merupakan tombol yang digunakan untuk melakukan
penambahan data pelanggan yang baru. Proses dimulai dengan
menekan tombol Simpan, untuk menyimpan data pelanggan baru.
Bisa juga digunakan untuk merubah data pelanggan yang sudah

ada dalam tabel database.

Deskripsi Tombol Hapus

Merupakan tombol vyang digunakan untuk menghapus data
pelanggan yang ada dan tidak diperlukan lagi. Proses dimulai
dengan menekan tombol Hapus untuk menghapus data yang

diinginkan.

Deskripsi Tombol Search

Merupakan tombol vyang digunakan untuk mencari data
pelanggan yang ada pada database. Proses dimulai dengan
menekan tombol Search, kemudian masukkan nama pelanggan pada

textbox Search untuk mencari data pelanggan.

Deskripsi Tombol Keluar
Merupakan tombol yang digunakan untuk keluar dari form

pengelolaan pelanggan.
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4.9 Pengelolaan Barang Masuk

Kode | | Keterangan

Kode Nama Barang Harga Jumlah Sub Tota

[ E'mpan] [ Hapus ] [ Keluar ]

Gambar 4.9 Rancangan Antarmuka Pengelolaan Barang masuk

Antarmuka 4.9 digunakan untuk mengelola data barang
masuk dimana user dapat menambah data barang masuk baru,
menghapus data barang masuk yang sudah ada dan mencari data

barang masuk yang sudah ada.

Deskripsi Tombol Simpan

Merupakan tombol yang digunakan untuk melakukan
penyimpanan data barang masuk yang baru. Proses dimulai
dengan menekan tombol Simpan, untuk menyimpan data barang

masuk baru dan untuk mencetak nota.

Deskripsi Tombol Hapus

Merupakan tombol vyang digunakan untuk menghapus data
barang masuk vyang ada dan tidak diperlukan lagi. Proses
dimulai dengan menekan tombol Hapus untuk menghapus data

yang diinginkan.

Program Studi Teknik Informatika DPPL — SIP 59/ 61

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




Deskripsi Tombol Search

Merupakan tombol vyang digunakan untuk mencari data
barang masuk yang ada pada database. Proses dimulai dengan
menekan tombol Search, kemudian filter tanggal pada textbox

Search untuk mencari data barang masuk.
Deskripsi Tombol Keluar

Merupakan tombol yang digunakan untuk keluar dari form

pengelolaan barang masuk.

4 .10 Pengelolaan Transaksi Penjualan

Kode | | Alamat

anggal / Jam | |

Kode Pelanggan | |

Nama Pelanggan | |

Kode Mama Barang Harga Stok Qty jual Sub Tota

Grand Tota | |

Bayar | |

Sisa bayar | |

[ E'mpan] [ Hapus ] [ Keluar ]

Gambar 4.10 Rancangan Antarmuka Pengelolaan Transaksi
Penjualan
Antarmuka 4.10 digunakan untuk mengelola data
Transaksi  Penjualan dimana user dapat menambah data

Transaksi Penjualan yang baru, menghapus data Transaksi
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Penjualan vyang sudah ada dan mencari data Transaksi

Penjualan yang sudah ada.

Deskripsi Tombol Simpan

Merupakan tombol yvang digunakan untuk melakukan
penyimpanan data Transaksi Penjualan vyang baru. Proses
dimulai dengan menekan tombol Simpan, untuk menyimpan data
Transaksi Penjualan baru. Bisa juga digunakan untuk merubah
data Transaksi Penjualan yang sudah ada dalam tabel

database.

Deskripsi Tombol Hapus

Merupakan tombol vyang digunakan untuk menghapus data
Transaksi Penjualan vyang ada dan tidak diperlukan lagi.
Proses dimulai dengan menekan tombol Hapus untuk menghapus

data yang diinginkan.

Deskripsi Tombol Search

Merupakan tombol vyang digunakan untuk mencari data
Transaksi Penjualan yang ada pada database. Proses dimulai
dengan menekan tombol Search, kemudian filter tanggal pada

textbox Search untuk mencari data Transaksi Penjualan.

Deskripsi Tombol Keluar
Merupakan tombol yang digunakan untuk keluar dari form

pengelolaan Transaksi Penjualan.
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1 Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen PDHUPL ini dibuat untuk menyediakan
perencanaan, deskripsi, dan hasil pengujian perangkat lunak
SIP, yang dibuat untuk Tok Dunia Susu. Dokumen ini ditujukan
untuk pembuat perangkat lunak, dan orang lain yang tertarik

untuk melanjutkan proses pengembangan perangkat lunak ini.

1.2 Deskripsi Umum Sistem
Perangkat Lunak Sistem Informasi Penjualan untuk Toko
Dunia Susu (SIP) ini dikembangkan dengan tujuan untuk:
Menangani pengelolaan user
Menangani pengelolaan varian
Menangani pengelolaan kemasan
Menangani pengelolaan ukuran
Menangani pengelolaan barang
Menangani pengelolaan pelanggan

Menangani pengelolaan barang masuk

O J o O w N

Menangani pengelolaan transaksi penjualan

1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan

Daftar definisi akronim dan singkatan

Keyword/Phrase Definisi

PDHUPL Dokumen yang berisi perencanaan, deskripsi dan

hasil uji dari perangkat lunak.

SIP Perangkat lunak yang digunakan untuk mengelola

Penjualan pada toko Dunia Susu

1.4 Referensi
Referensi yang digunakan pada perangkat lunak tersebut
adalah:
1. B. Irwan Wahyu .K, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat
Lunak SIP, Universitas Atma Jaya Yogyakarta, 2012.
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2. B. Irwan Wahyu .K, Deskripsi Perancangan Perangkat

Lunak SIP, Universitas Atma Jaya Yogyakarta, 2012.

1.5 Deskripsi umum (Overview)

Dokumen ini terdiri dari 5 (lima) bab, yaitu:

1. Bab Pertama adalah Pendahuluan, yang akan
memberikan deskripsi tentang dokumen.

2. Bab Kedua adalah Lingkungan Pengujian Perangkat
Lunak, yang menggambarkan lingkungan tempat
berjalannya perangkat lunak, sumber daya manusia,
serta prosedur umum pengujian.

3. Bab Ketiga adalah Identifikasi dan Rencana
Pengujian, vyang berisi deskripsi umum kelas-kelas
dan butir-butir pengujian.

4. Bab Keempat adalah Identifikasi Pengujian, yang
berisi deskripsi rinci kelas-kelas dan butir-butir
pengujian.

5. Bab Kelima adalah Hasil Pengujian, vyang berisi
langkah-langkah dan hasil pengujian kelas-kelas dan

butir-butir pengujian.

2 Lingkungan Pengujian Perangkat Lunak

2.1 Perangkat Keras Pengujian

Perangkat keras client yang digunakan untuk pengujian
sistem ini adalah Dberupa sebuah Notebook Vaio E-Series

dengan spesifikasi sebagai berikut:

1. Processor Intel Core i5 2.67 GHz.
2 RAM 4 GB.
3. HDD 500 GB.
4 Keyboard.
5 Mouse.
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2.2 Perangkat Lunak Pengujian

Perangkat Lunak yang digunakan untuk pengujian sistem

ini berupa:

1. Microsoft Windows 7 Ultimate Edition x86.
2. Microsoft .NET Framework 4.01.
3. SQL Server 2008.

2.3 Sumber Daya Manusia

Sumber Daya Manusia yang digunakan untuk pengujian
adalah pembuat perangkat lunak, beberapa mahasiswa tingkat
akhir, dan karyawan vyang memiliki pengalaman dalam hal

transaksi jual beli khususnya toko retail.

2.4 Prosedur Umum Pengujian

2.4.1 Pengenalan dan Pelatihan

Pengenalan dan pelatihan perangkat lunak SIP ini
diharapkan tidak memerlukan waktu lama. SIP diharapkan
langsung dapat dipelajari dan dikenali dengan melihat

antarmuka-nya saja.

2.4.2 Persiapan Perangkat Keras

Persiapan perangkat keras berupa:

e Notebook atau komputer yang akan diuji dan telah

diinstal sistem SIP.

2.4 .3 Persiapan Perangkat Lunak

Persiapan perangkat lunak berupa:
1. Instalasi sistem SIP pada komputer atau notebook
yang akan diuji.
2. Instalasi SQL Server 2008 sebagai basis data dari
SIP ini.
3. Beberapa konfigurasi terhadap basis data untuk
memastikan system SIP dan basis data-nya

terhubung.
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2.4.4 Ppelaksanaan

Pelaksanaan pengujian dilakukan pada tiap usecase yang

mengacu pada Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak.

2.4 .5Hasil Laporan

Hasil pelaporan akan diserahkan kepada Program Studi

Teknik Informatika Fakultas Teknologi Industri
Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

3 Identifikasi dan Rencana Pengujian

3.1 Identifikasi Pengujian
Kelas Uji Butir Uji Identifikasi Tingkat Jenis Jadwal

SKPL PDHUPL Pengujian Pengujian

Pengujian Login SKPL- PDHUPL- | Pengujian Black Box
Use Case SIP-01 SIP-01 Unit
Login
Pengujian Pengelolaan SKPL- PDHUPL- | Pengujian Black Box
Use Case User SlP= SIP-02- | Unit
Tambah 02-01 01
Data User
Pengujian Pengelolaan SKPL- PDHUPL- | Pengujian Black Box
Use Case User SIP- SIP-02- | Unit
Edit Data 02-02 02
User
Pengujian Pengelolaan SKPL- PDHUPL- | Pengujian Black Box
Use Case User SIP- SIP-02- | Unit
Hapus Data 02-03 03
User
Pengujian Pengelolaan SKPL- PDHUPL- | Pengujian Black Box
Use Case User SIP- SIP-02- | Unit
Cari Data 02-04 04
User
Pengujian Pengelolaan SKPL- PDHUPL- | Pengujian Black Box
Use Case Barang SIP- SIP-03- | Unit
Tambah 03-01 01
Data
Barang
Pengujian Pengelolaan SKPL- PDHUPL- Pengujian Black Box
Use Case Barang SIP- SIP-03- | Unit
Edit Data 03-02 02
Barang
Pengujian Pengelolaan SKPL- PDHUPL- Pengujian Black Box
Use Case Barang SIP- SIP-03- | Unit
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Hapus Data 03-03 03
Barang
Pengujian Pengelolaan SKPL- PDHUPL- | Pengujian Black Box
Use Case Barang SIP- SIP-03- Unit
Cari Data 03-04 04
Barang
Pengujian Pengelolaan SKPL- PDHUPL- Pengujian Black Box
Use Case Barang Masuk | SIP- SIP-04- | Unit
Tambah 04-01 01
Data
Barang
Masuk
Pengujian Pengelolaan SKPL- PDHUPL- Pengujian Black Box
Use Case Barang Masuk | SIP- SIP-04- Unit
Edit Data 04-02 02
Barang
Masuk
Pengujian Pengelolaan SKPL- PDHUPL- Pengujian Black Box
Use Case Barang Masuk | SIP- SIP-04- Unit
Hapus Data 04-03 03
Barang
Masuk
Pengujian Pengelolaan SKPL- PDHUPL- Pengujian Black Box
Use Case Barang Masuk | SIP- SIP-04- Unit
Cari Data 04-04 04
Barang
Masuk
Pengujian Pengelolaan SKPL- PDHUPL- Pengujian Black Box
Use Case Transaksi SIP- SIP-05- | Unit
Tambah Penjualan 05-01 01
Data
Transaksi
Penjualan
Pengujian Pengelolaan SKPL- PDHUPL- | Pengujian Black Box
Use Case Transaksi SIP- SIP-05- | Unit
Edit Data Penjualan 05-02 02
Transaksi
Penjualan
Pengujian Pengelolaan SKPL- PDHUPL- | Pengujian Black Box
Use Case Transaksi SIP- SIP-05- | Unit
Hapus Data | Penjualan 05-03 03
Transaksi
Penjualan
Pengujian Pengelolaan SKPL- PDHUPL- | Pengujian Black Box
Use Case Transaksi SIP- SIP-05- | Unit
Cari Data Penjualan 05-04 04
Transaksi
Penjualan
Pengujian Pengelolaan SKPL- PDHUPL- Pengujian Black Box
Use Case Kemasan SIp- SIP-06- | Unit
Tambah 06-01 01
Data
Kemasan
Pengujian Pengelolaan SKPL- PDHUPL- | Pengujian Black Box
Use Case Kemasan SIP- SIP-06- | Unit
Edit Data 06-02 02
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Kemasan
Pengujian Pengelolaan SKPL- PDHUPL- | Pengujian Black Box
Use Case Kemasan SIP- SIP-06- | Unit
Hapus Data 06-03 03
Kemasan
Pengujian Pengelolaan SKPL- PDHUPL- Pengujian Black Box
Use Case Kemasan SIP- SIP-06- | Unit
Cari Data 06-04 04
Kemasan
Pengujian Pengelolaan SKPL- PDHUPL- Pengujian Black Box
Use Case Ukuran SIP- SIP-07- | Unit
Tambah 07-01 01
Data
Ukuran
Pengujian Pengelolaan SKPL- PDHUPL- Pengujian Black Box
Use Case Ukuran SIP- SIP-07- | Unit
Edit Data 07-02 02
Ukuran
Pengujian Pengelolaan SKPL- PDHUPL- Pengujian Black Box
Use Case Ukuran SIP- SIP-07- | Unit
Hapus Data 07-03 03
Ukuran
Pengujian Pengelolaan SKPL- PDHUPL- Pengujian Black Box
Use Case Ukuran SIE= SIP-07- | Unit
Cari Data 07-04 04
Ukuran
Pengujian Pengelolaan SKPL- PDHUPL- Pengujian Black Box
Use Case Varian SHRES SIP-08- | Unit
Tambah 08-01 01
Data
Varian
Pengujian Pengelolaan SKPL- PDHUPL- Pengujian Black Box
Use Case Varian SIP- SIP-08- | Unit
Edit Data 08-02 02
Varian
Pengujian Pengelolaan SKPL- PDHUPL- Pengujian Black Box
Use Case Varian SiP= SIP-08- | Unit
Hapus Data 08-03 03
Varian
Pengujian Pengelolaan SKPL- PDHUPL- | Pengujian Black Box
Use Case Varian SIP- SIP-08- | Unit
Cari Data 08-04 04
Varian
Pengujian Pengelolaan SKPL- PDHUPL- | Pengujian Black Box
Use Case Pelanggan SIP- SIP-09- Unit
Tambah 09-01 01
Data
Pelanggan
Pengujian Pengelolaan SKPL- PDHUPL- Pengujian Black Box
Use Case Pelanggan SIP- SIP-09- | Unit
Edit Data 09-02 02
Pelanggan
Pengujian Pengelolaan SKPL- PDHUPL- | Pengujian Black Box
Use Case Pelanggan SIP- SIP-09- | Unit
Hapus Data 09-03 03
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Pelanggan

Pengujian Pengelolaan SKPL- PDHUPL- | Pengujian Black Box
Use Case Pelanggan SIP- SIP-09- | Unit

Cari Data 09-04 04

Pelanggan

Tabel 3.1 Identifikasi Pengujian

3.2 Rencana Pengujian
3.2.1 Urutan Pelaksanaan Pengujian
Urutan pengujian sesuai dengan nomor identifikasi
pengujian yang telah ditetapkan dalam bab 3.1
3.2.2 Data Pengujian
Data pengujian meliputi data user, data login, data
barang, data distributor, data customer, data penjualan,
data pembelian, data hutang, data piutang, dan data
peramalan.
4 Identifikasi Pengujian
4.1 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Login
Kelas pengujian ini meliputi pengujian yang
melibatkan fungsi antarmuka use case Login.
4.1.1 Identifikasi Butir Pengujian Login (PDHUPL-SIP-01)
Butir pengujian 1ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka login, dengan masukan berupa username dan
password yang dimasukan melalui textbox.
4.2 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Pengelolaan User
Kelas pengujian ini meliputi pengujian yang
melibatkan fungsi antarmuka use case Pengelolaan User.
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4.2.1 Identifikasi Butir Pengujian Tambah User Baru (PDHUPL-
SIP-02-01)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka User dan fungsi untuk menambah user Dbaru.
Pengujian untuk butir ini dilakukan dengan memberi
masukan berupa nama, alamat, no.telp, username dan

password yang dimasukan melalui textbox.

4.2.2 Identifikasi Butir Pengujian Edit User (PDHUPL-SIP-02-
02)

Butir pengujian 1ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka User dan fungsi untuk mengupdate data user.
Pengujian untuk butir ini dilakukan dengan memberi
masukan berupa nama, alamat, no.telp, username dan

password yang dimasukan melalui textbox.

4.2 .3 Identifikasi Butir Pengujian Hapus User (PDHUPL-SIP-
02-03)
Butir pengujian 1ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka User dan fungsi untuk menghapus data wuser.
Pengujian untuk butir ini memerlukan masukan data dari

user yang ingin dihapus yang dipilh melalui kolom data.

4.2.4 Identifikasi Butir Pengujian Cari data User (PDHUPL-
SIP-02-04)
Butir pengujian 1ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka User dan fungsi untuk mencari data user.
Pengujian untuk butir ini memerlukan masukan data berupa

nama atau username yang dimasukkan kedalam textbox.

4.3 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Pengelolaan
Barang
Kelas pengujian ini meliputi pengujian yang

melibatkan fungsi antarmuka use case Pengelolaan Barang.
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4.3.1 Identifikasi Butir Pengujian Tambah Barang Baru

(PDHUPL-SIP-03-01)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka Pengelolaan Barang dan fungsi untuk menambah
barang baru. Pengujian untuk butir ini dilakukan dengan
memberi masukan berupa nama barang, varian, kemasan dan

ukuran yang dimasukan melalui textbox.

4.3.2 Identifikasi Butir Pengujian Edit Barang (PDHUPL-SIP-
03-02)

Butir pengujian 1ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka Pengelolaan Barang dan fungsi untuk mengupdate
data barang. Pengujian untuk butir ini dilakukan dengan
memberi masukan berupa nama barang, varian, kemasan dan

ukuran yang dimasukan melaluili textbox.

4.3.3 Identifikasi Butir Pengujian Hapus Barang (PDHUPL-SIP-
03-03)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka Pengelolaan Barang dan fungsi untuk menghapus
data barang. Pengujian untuk butir ini memerlukan masukan
data dari barang yang ingin dihapus yang dipilh melalui

kolom data.

4.3.4 Identifikasi Butir Pengujian Cari data Barang (PDHUPL-
SIP-03-04)
Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka Pengelolaan Barang dan fungsi untuk mencari
data barang. Pengujian untuk butir ini memerlukan masukan

data berupa nama barang yang dimasukkan kedalam textbox.

Program Studi Teknik Informatika PDHUPL — SIP 13/ 31

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




4.4 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Pengelolaan
Barang Masuk
Kelas pengujian ini meliputi pengujian yang
melibatkan fungsi antarmuka use case Pengelolaan Barang

Masuk.

4.4.1 Identifikasi Butir Pengujian Tambah Barang Masuk Baru
(PDHUPL-SIP-04-01)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka Pengelolaan Barang Masuk dan fungsi untuk
menambah Barang Masuk baru. Pengujian untuk butir ini
dilakukan dengan memberi masukan berupa nama supplier,
alamat supplier, nama barang, harga barang dan jumlah

barang yang dimasukan melaluil textbox.

4.4.2 Identifikasi Butir Pengujian Edit Barang Masuk
(PDHUPL-SIP-04-02)

Butir pengujian 1ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka Pengelolaan Barang Masuk dan fungsi untuk
mengupdate data Barang Masuk. Pengujian untuk butir ini
dilakukan dengan memberi masukan berupa nama supplier,
alamat supplier, nama barang, harga Dbarang dan Jjumlah

barang yang dimasukan melalui textbox.

4.4.3 Identifikasi Butir Pengujian Hapus Barang Masuk

(PDHUPL-SIP-04-03)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka Pengelolaan Barang Masuk dan fungsi untuk
menghapus data Barang Masuk. Pengujian untuk butir ini
memerlukan masukan data dari Barang Masuk vyang ingin

dihapus yang dipilh melalui kolom data.
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4.4.4 Identifikasi Butir Pengujian Cari data Barang Masuk

(PDHUPL-SIP-04-04)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka Pengelolaan Barang Masuk dan fungsi untuk
mencari data Barang Masuk. Pengujian untuk Dbutir ini
memerlukan masukan data berupa kode Barang Masuk yang

dimasukkan kedalam textbox.

4.5 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Pengelolaan
Transaksi Penjualan
Kelas pengujian ini meliputi pengujian yang
melibatkan fungsi antarmuka use case Pengelolaan

Transaksi Penjualan.

4.5.1 Identifikasi Butir Pengujian Tambah Transaksi
Penjualan Baru (PDHUPL-SIP-05-01)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka Pengelolaan Transaksi Penjualan dan fungsi
untuk menambah Transaksi Penjualan baru. Pengujian untuk
butir ini dilakukan dengan memberi masukan berupa nama
barang, harga barang dan Jjumlah barang yang dimasukan

melaluil textbox.

4.5.2 Identifikasi Butir Pengujian Edit Transaksi Penjualan

(PDHUPL-SIP-05-02)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka Pengelolaan Transaksi Penjualan dan fungsi
untuk mengupdate data Transaksi Penjualan. Pengujian
untuk butir ini dilakukan dengan memberi masukan berupa
nama barang, harga barang dan Jjumlah barang vyang

dimasukan melalui textbox.
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4.5.3 Identifikasi Butir Pengujian Hapus Transaksi Penjualan

(PDHUPL-SIP-05-03)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka Pengelolaan Transaksi Penjualan dan fungsi
untuk menghapus data Transaksi Penjualan. Pengujian untuk
butir ini memerlukan masukan data dari Transaksi
Penjualan yang ingin dihapus yang dipilh melalui kolom

data.

4.5.4 Identifikasi Butir Pengujian Cari data Transaksi
Penjualan (PDHUPL-SIP-05-04)

Butir pengujian 1ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka Pengelolaan Transaksi Penjualan dan fungsi
untuk mencari data Transaksi Penjualan. Pengujian untuk
butir ini memerlukan masukan data berupa kode Transaksi

Penjualan yang dimasukkan kedalam textbox.

4.6 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Pengelolaan
Kemasan
Kelas pengujian ini meliputi pengujian yang

melibatkan fungsi antarmuka use case Pengelolaan Kemasan.

4.6.1 Identifikasi Butir Pengujian Tambah Kemasan Baru

(PDHUPL-SIP-06-01)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka Pengelolaan Kemasan dan fungsi untuk menambah
kemasan baru. Pengujian untuk butir ini dilakukan dengan
memberi masukan berupa nama kemasan vyang dimasukan

melalul textbox.

4.6.2 Identifikasi Butir Pengujian Edit Kemasan (PDHUPL-SIP-
06-02)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap

antarmuka Pengelolaan Kemasan dan fungsi untuk mengupdate

data kemasan. Pengujian untuk butir ini dilakukan dengan
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memberi masukan berupa nama kemasan vyang dimasukan

melalui textbox.

4.6.3 Identifikasi Butir Pengujian Hapus Kemasan (PDHUPL-
SIP-06-03)

Butir pengujian 1ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka Pengelolaan Kemasan dan fungsi untuk menghapus
data kemasan. Pengujian untuk Dbutir ini memerlukan
masukan data dari kemasan yang ingin dihapus yang dipilh

melalui kolom data.

4.6.4 Identifikasi Butir Pengujian Cari data Kemasan

(PDHUPL-SIP-06-04)

Butir pengujian 1ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka Pengelolaan Kemasan dan fungsi untuk mencari
data kemasan. Pengujian untuk Dbutir ini memerlukan
masukan data berupa nama kemasan yang dimasukkan kedalam

textbox.

4.7 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Pengelolaan
Ukuran
Kelas pengujian ini meliputi pengujian yang

melibatkan fungsi antarmuka use case Pengelolaan Ukuran.

4.7.1 Identifikasi Butir Pengujian Tambah Ukuran Baru
(PDHUPL-SIP-07-01)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka Pengelolaan Ukuran dan fungsi untuk menambah
ukuran baru. Pengujian untuk butir ini dilakukan dengan
memberi masukan berupa nama ukuran yang dimasukan melalui

textbox.
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4.7.2 Identifikasi Butir Pengujian Edit Ukuran (PDHUPL-SIP-
07-02)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka Pengelolaan Ukuran dan fungsi untuk mengupdate
data ukuran. Pengujian untuk butir ini dilakukan dengan
memberi masukan berupa nama ukuran yang dimasukan melalui

textbox.

4.7.3 Identifikasi Butir Pengujian Hapus Ukuran (PDHUPL-SIP-
07-03)

Butir pengujian 1ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka Pengelolaan Ukuran dan fungsi untuk menghapus
data ukuran. Pengujian untuk butir ini memerlukan masukan
data dari ukuran yang ingin dihapus yang dipilh melalui

kolom data.

4.7.4 Identifikasi Butir Pengujian Cari data Ukuran (PDHUPL-
SIP-07-04)
Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka Pengelolaan Ukuran dan fungsi untuk mencari
data ukuran. Pengujian untuk butir ini memerlukan masukan

data berupa nama ukuran yang dimasukkan kedalam textbox.

4.8 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Pengelolaan
Varian
Kelas pengujian ini meliputi pengujian yang

melibatkan fungsi antarmuka use case Pengelolaan Varian.

4.8.1 Identifikasi Butir Pengujian Tambah Varian Baru
(PDHUPL-SIP-08-01)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka Pengelolaan Varian dan fungsi untuk menambah
varian baru. Pengujian untuk butir ini dilakukan dengan
memberi masukan berupa nama varian yang dimasukan melalui

textbox.
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4.8.2 Identifikasi Butir Pengujian Edit Varian (PDHUPL-SIP-
08-02)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka Pengelolaan Varian dan fungsi untuk mengupdate
data wvarian. Pengujian untuk butir ini dilakukan dengan
memberi masukan berupa nama varian yang dimasukan melalui

textbox.

4.8.3 Identifikasi Butir Pengujian Hapus Varian (PDHUPL-SIP-
08-03)

Butir pengujian 1ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka Pengelolaan Varian dan fungsi untuk menghapus
data varian. Pengujian untuk butir ini memerlukan masukan
data dari wvarian yang ingin dihapus vyang dipilh melalui

kolom data.

4.8.4 Identifikasi Butir Pengujian Cari data Varian (PDHUPL-
SIP-08-04)
Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka Pengelolaan Varian dan fungsi untuk mencari
data varian. Pengujian untuk butir ini memerlukan masukan

data berupa nama varian yang dimasukkan kedalam textbox.

4.9 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Pengelolaan

Pelanggan
Kelas pengujian ini meliputi pengujian yang
melibatkan fungsi antarmuka use case Pengelolaan
Pelanggan.

4.9.1 Identifikasi Butir Pengujian Tambah Pelanggan Baru
(PDHUPL-SIP-09-01)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka Pengelolaan Pelanggan dan fungsi untuk menambah

pelanggan baru. Pengujian untuk butir ini dilakukan
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dengan memberi masukan berupa nama pelanggan, alamat dan

no.telp yang dimasukan melalui textbox.

4.9.2 Identifikasi Butir Pengujian Edit Pelanggan (PDHUPL-
SIP-08-02)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka Pengelolaan Pelanggan dan fungsi untuk
mengupdate data pelanggan. Pengujian untuk butir ini
dilakukan dengan memberi masukan berupa nama pelanggan,

alamat dan no.telp yang dimasukan melalui textbox.

4.9.3 Identifikasi Butir Pengujian Hapus Pelanggan (PDHUPL-
SIP-08-03)

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka Pengelolaan Pelanggan dan fungsi untuk
menghapus data pelanggan. Pengujian untuk Dbutir ini
memerlukan masukan data dari pelanggan yang ingin dihapus

yang dipilh melalui kolom data.

4.9.4 Identifikasi Butir Pengujian Cari data Pelanggan

(PDHUPL-SIP-08-04)

Butir pengujian 1ini melakukan pengujian terhadap
antarmuka Pengelolaan Pelanggan dan fungsi untuk mencari
data pelanggan. Pengujian untuk butir 1ini memerlukan
masukan data berupa nama pelanggan yang dimasukkan

kedalam textbox.
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5 Hasil Pengujian

5.1 Hasil Pengujian Use Case Login

5.1.1 Hasil Pengujian Login (PDHUPL-SIP-01)

Identifikasi PDHUPL-SIP-01
Deskripsi Login
Prosedur Pengujian Masukan Keluaran yang Hasil yang

diharapkan didapat
-Masukkan Username —-Username: -Sistem - Sistem
yang valid “admin” menampilkan menampilkan
-Masukkan Password -Password: main menu main menu
yang valid “admin” dari SIP dari SIP
-Tekan tombol —-Tekan ENTER
“Login” atau tombol

“Login”
-Kosongkan Username | -Username: “” -Sistem -Sistem
atau Password atau -Password: “” menampilkan menampilkan
keduanya -Tekan Enter peringatan peringatan
-Tekan tombol atau tombol “Username “Username
“Login” “Login” atau Password | atau Password
salah” salah”

-Masukkan Username -Username: -Sistem -Sistem
atau Password yang “benny” menampilkan menampilkan
tidak valid -Password: “” peringatan peringatan
-Tekan tombol - Tekan Enter “Username “Username

\\Loginl!

atau tombol
“Login”

atau Password
salah”

atau Password
salah”

Tabel 5.1 Hasil Pengujian Login

5.2 Hasil Pengujian Use Case Pengelolaan User

5.2.1 Hasil Pengujian Tambah User Baru (PDHUPL-SIP-02-01)

Identifikasi PDHUPL-SIP-02-01
Deskripsi Login
Prosedur Pengujian Masukan Keluaran yang Hasil yang
diharapkan didapat
-Masukkan Data yang | -Nama: “benny” -Sistem -Sistem
valid -Alamat: menampilkan menampilkan
-Tekan tombol “J1l.Godean” pesan sukses pesan sukses
“Simpan” -No.Telp: -Data di -Data di
N666666" database database
-Password: bertambah bertambah
“benny”
-Pilih akses
yang
diinginkan
-Tekan tombol
“Simpan”
-Kosongkan salah -Nama: “benny” -Sistem -Sistem
satu required field | -Alamat: menampilkan menampilkan
-Tekan tombol “J1l.Godean” peringatan peringatan
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“Simpan”

-No.Telp:
“123456”
-Password: “”
-Pilih akses
yang
diinginkan
-Tekan tombol
“Simpan”

bahwa data
tidak lengkap

bahwa data
tidak lengkap

Tabel 5.2.1 Hasil Pengujian Tambah User

5.2.2 Hasil Pengujian Edit User (PDHUPL-SIP-02-02)

Identifikasi PDHUPL-SIP-02-02
Deskripsi Login
Prosedur Pengujian Masukan Keluaran yang Hasil yang
diharapkan didapat
-Masukkan Data yang | -Nama: “benny” -Sistem -Sistem
akan diedit -Alamat: menampilkan menampilkan
-Tekan tombol “J1l.Godean” pesan sukses pesan sukses
“Simpan” -No.Telp: -Data di -Data di
“123456"” database database
-Password: terupdate terupdate
“benny”
-Pilih akses
yang
diinginkan
-Tekan tombol
“Simpan”
-Kosongkan data -Nama: “benny” -Sistem -Sistem
pada required field | -Alamat: “” menampilkan menampilkan
-Tekan tombol -No.Telp: “” peringatan peringatan
“Simpan” -Password: “” bahwa data bahwa data
-Pilih akses tidak lengkap | tidak lengkap
yang
diinginkan

-Tekan tombol
“Simpan”

Tabel 5.2.2 Hasil Pengujian Edit User

5.2.3 Hasil Pengujian Hapus User (PDHUPL-SIP-02-03)

Identifikasi PDHUPL-SIP-02-03

Deskripsi Login

Prosedur Pengujian Masukan Keluaran yang Hasil yang

diharapkan didapat

-Pilih data yang -Pilih data -Sistem -Sistem

akan dihapus dengan nama menampilkan menampilkan

-Tekan tombol “benny” pesan pesan

“Hapus” penghapusan penghapusan

-Konfirmasi sukses sukses

penghapusan -Data di -Data di
database database
terhapus terhapus

Tabel 5.2.3 Hasil Pengujian Hapus User
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5.3 Hasil Pengujian Use Case Pengelolaan Barang

5.3.1 Hasil Pengujian Tambah Barang Baru (PDHUPL-SIP-03-01)

Identifikasi PDHUPL-SIP-03-01
Deskripsi Login
Prosedur Pengujian Masukan Keluaran yang Hasil yang
diharapkan didapat
-Masukkan Data yang | -Nama barang: -Sistem -Sistem
valid “Dancow” menampilkan menampilkan
-Tekan tombol -Varian: pesan sukses pesan sukses
“Simpan” “Coklat” -Data di -Data di
-Kemasan: kolom data kolom data
“Kotak” bertambah bertambah
-Ukuran: “400
gram”
-Stok: “10”
-Harga Pokok:
“20000”
-Tekan tombol
“Simpan”
-Kosongkan data -Nama barang: -Sistem -Sistem
required field “Dancow” menampilkan menampilkan
-Tekan tombol -Varian: “” peringatan peringatan
“Simpan” -Kemasan: “” bahwa data bahwa data
-Ukuran: “” tidak lengkap | tidak lengkap
-Stok: “10”
-Harga Pokok:
“20000”
-Tekantombol
“Simpan”

Tabel 5.3.1 Hasil Pengujian Tambah Barang

5.3.2 Hasil Pengujian Edit Barang (PDHUPL-SIP-03-02)

Identifikasi PDHUPL-SIP-03-02
Deskripsi Login
Prosedur Pengujian Masukan Keluaran yang Hasil yang
diharapkan didapat

-Masukkan Data yang | -Nama barang: -Sistem -Sistem
akan diedit “Dancow” menampilkan menampilkan
-Tekan tombol -Varian: pesan sukses pesan sukses
“Simpan” “Coklat” -Data di -Data di

-Kemasan: database database

“Kaleng” terupdate terupdate

-Ukuran: “400

gram”

-Stok: “10”

-Harga Pokok:

“20000"

-Tekan tombol

“Simpan”
-Kosongkan data -Nama barang: -Sistem -Sistem
pada required field | “Dancow” menampilkan menampilkan
-Tekan tombol -Varian: “” peringatan peringatan
“Simpan” -Kemasan: bahwa data bahwa data
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“Kaleng”
-Ukuran:
-Stok: “10”
-Harga Pokok:
“20000"
-Tekan tombol
“Simpan”

W74

tidak lengkap

tidak lengkap

Tabel 5.3.2 Hasil Pengujian Edit Barang

5.3.3 Hasil Pengujian Hapus Barang (PDHUPL-SIP-03-03)

Identifikasi PDHUPL-SIP-03-03

Deskripsi Login

Prosedur Pengujian Masukan Keluaran yang Hasil yang

diharapkan didapat

-Pilih data yang -Pilih data -Sistem -Sistem

akan dihapus dengan nama menampilkan menampilkan

-Tekan tombol “Dancow” pesan pesan

“Hapus” penghapusan penghapusan

-Konfirmasi sukses sukses

penghapusan -Data di -Data di
database database
terhapus terhapus

Tabel 5.3.3 Hasil Pengujian Hapus Barang

5.4 Hasil Pengujian Use Case Pengelolaan Barang Masuk

5.4.1 Hasil Pengujian Tambah Barang Masuk Baru (PDHUPL-SIP-

04-01)

Identifikasi PDHUPL-SIP-04-01

Deskripsi Login

Prosedur Pengujian Masukan Keluaran yang Hasil yang

diharapkan didapat

-Masukkan Data yang | -Nama Barang: -Sistem -Sistem

valid “Dancow” menampilkan menampilkan

-Tekan tombol -Harga: pesan sukses pesan sukses

“Simpan” “20.000" -Data di -Data di
-Jumlah: “10” kolom data kolom data
-Tekan tombol bertambah bertambah
“Simpan”

-Kosongkan data -Nama Barang: -Sistem -Sistem

required field w menampilkan menampilkan

-Tekan tombol -Harga: “” peringatan peringatan

“Simpan” -Jumlah: “” bahwa data bahwa data

-Tekan tombol
“Simpan”

tidak lengkap

tidak lengkap

Tabel 5.4.1 Hasil Pengujian Tambah Barang Masuk

5.4.2 Hasil Pengujian Edit Barang Masuk (PDHUPL-SIP-04-02)

Identifikasi

PDHUPL-SIP-04-02

Deskripsi

Login
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Prosedur Pengujian Masukan Keluaran yang Hasil yang
diharapkan didapat
-Masukkan Data yang | -Nama Barang: -Sistem -Sistem
akan diedit “Dancow” menampilkan menampilkan
-Tekan tombol -Harga: pesan sukses pesan sukses
“Simpan” “30.000” -Data di -Data di
-Jumlah: “20” database database
-Tekan tombol terupdate terupdate
“Simpan”
-Kosongkan data -Nama Barang: -Sistem -Sistem
pada required field | “” menampilkan menampilkan
-Tekan tombol SEEkae af: peringatan peringatan
“Simpan” -Jumlah: “” bahwa data bahwa data

-Tekan tombol
“Simpan”

tidak lengkap

tidak lengkap

Tabel 5.4.2 Hasil Pengujian Edit Barang Masuk

5.4 .3 Hasil Pengujian Hapus Barang Masuk (PDHUPL-SIP-04-03)

Identifikasi PDHUPL-SIP-04-03

Deskripsi Login

Prosedur Pengujian Masukan Keluaran yang Hasil yang

diharapkan didapat

-Pilih data yang -Pilih data -Sistem -Sistem

akan dihapus dengan kode menampilkan menampilkan

-Tekan tombol “M00000001” pesan pesan

“Hapus” penghapusan penghapusan

-Konfirmasi sukses sukses

penghapusan -Data di -Data di
database database
terhapus terhapus

Tabel 5.4.3 Hasil Pengujian Hapus Barang Masuk

5.5 Hasil Pengujian Use Case Pengelolaan Transaksi

Penjualan

5.5.1 Hasil Pengujian Tambah Transaksi Penjualan Baru
(PDHUPL-SIP-05-01)

Identifikasi PDHUPL-SIP-05-01
Deskripsi Login
Prosedur Pengujian Masukan Keluaran yang Hasil yang
diharapkan didapat
-Masukkan Data yang | —Kode -Sistem -Sistem
valid Pelanggan: menampilkan menampilkan
-Tekan tombol “PLOL1” pesan sukses pesan sukses
“Simpan” -Nama Barang: -Data di -Data di
“Dancow” kolom data kolom data
-Harga: bertambah bertambah
“30.000"
-Qty: “5”
-Bayar:
*200.000"
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-Tekan tombol

“Simpan”
-Kosongkan data -Kode -Sistem -Sistem
required field Pelanggan: menampilkan menampilkan
-Tekan tombol “PLO1” peringatan peringatan

“Simpan”

-Nama Barang:
“Dancow”
-Harga: “”
_Qty: W74
-Bayar:
-Tekan tombol
“Simpan”

74

bahwa data
tidak lengkap

bahwa data
tidak lengkap

Tabel 5.5.1 Hasil Pengujian Tambah Transaksi Penjualan

5.5.2 Hasil Pengujian Edit Transaksi Penjualan (PDHUPL-SIP-

05-02)
Identifikasi PDHUPL-SIP-05-02
Deskripsi Login
Prosedur Pengujian Masukan Keluaran yang Hasil yang
diharapkan didapat
-Masukkan Data yang | —Kode -Sistem -Sistem
akan diedit Pelanggan: menampilkan menampilkan
-Tekan tombol “PLOL1” pesan sukses pesan sukses
“Simpan” -Nama Barang: -Data di -Data di
“SGM” database database
-Harga: terupdate terupdate
“30.000"
-Qty: “5H”
-Bayar:
“200.000"
-Tekan tombol
“Simpan”
-Kosongkan data -Kode -Sistem -Sistem
pada required field | Pelanggan: menampilkan menampilkan
-Tekan tombol “PLO1” peringatan peringatan

“Simpan”

—Nama Barang:
“SGM”
-Harga:
—Qty: “7
-Bayar:
-Tekan tombol
“Simpan”

74

A\74

bahwa data
tidak lengkap

bahwa data
tidak lengkap

Tabel 5.5.2 Hasil Pengujian

Edit Transaksi Penjualan

5.5.3 Hasil Pengujian Hapus Transaksi Penjualan (PDHUPL-SIP-

05-03)
Identifikasi PDHUPL-SIP-05-03
Deskripsi Login
Prosedur Pengujian Masukan Keluaran yang Hasil yang

diharapkan didapat

-Pilih data yang -Pilih data -Sistem -Sistem
akan dihapus dengan kode menampilkan menampilkan
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-Tekan tombol
“Hapus”
-Konfirmasi
penghapusan

*Jgooooooor”

pesan
penghapusan
sukses
-Data di
database
terhapus

pesan
penghapusan
sukses
-Data di
database
terhapus

Tabel 5.5.3 Hasil Pengujian Hapus Transaksi Penjualan

5.6 Hasil Pengujian Use Case Pengelolaan Kemasan

5.6.1 Hasil Pengujian Tambah Kemasan Baru (PDHUPL-SIP-06-01)

Identifikasi PDHUPL-SIP-06-01
Deskripsi Login
Prosedur Pengujian Masukan Keluaran yang Hasil yang
diharapkan didapat
-Masukkan Data yang | -Nama kemasan: -Sistem -Sistem
valid “Kotak” menampilkan menampilkan
-Tekan tombol -Tekan tombol pesan sukses pesan sukses
“Simpan” “Simpan” -Data di -Data di
kolom data kolom data
bertambah bertambah
-Kosongkan data -Nama kemasan: -Sistem -Sistem
required field w menampilkan menampilkan
-Tekan tombol -Tekan tombol peringatan peringatan

“Simpan”

“Simpan”

bahwa data
tidak lengkap

bahwa data
tidak lengkap

Tabel 5.6.1 Hasil Pengujian Tambah Kemasan

5.6.2 Hasil Pengujian Edit Kemasan (PDHUPL-SIP-06-02)

Identifikasi PDHUPL-SIP-06-02
Deskripsi Login
Prosedur Pengujian Masukan Keluaran yang Hasil yang
diharapkan didapat
-Masukkan Data yang | -Nama kemasan: -Sistem -Sistem
akan diedit “Kaleng” menampilkan menampilkan
-Tekan tombol -Tekan tombol pesan sukses pesan sukses
“Simpan” “Simpan” -Data di -Data di
database database
terupdate terupdate
-Kosongkan data -Nama kemasan: -Sistem -Sistem
pada required field | “” menampilkan menampilkan
-Tekan tombol -Tekan tombol peringatan peringatan

“Simpan”

“Simpan”

bahwa data
tidak lengkap

bahwa data
tidak lengkap

Tabel 5.6.2 Hasil Pengujian Edit Kemasan

5.6.3 Hasil Pengujian Hapus Kemasan (PDHUPL-SIP-06-03)

Identifikasi PDHUPL-SIP-06-03

Deskripsi Login

Prosedur Pengujian Masukan | Keluaran yang | Hasil yang
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diharapkan didapat
-Pilih data yang -Pilih data -Sistem -Sistem
akan dihapus dengan nama menampilkan menampilkan
-Tekan tombol “Kaleng” pesan pesan
“Hapus” penghapusan penghapusan
-Konfirmasi sukses sukses
penghapusan -Data di -Data di
database database
terhapus terhapus

Tabel 5.6.3 Hasil Pengujian Hapus Kemasan

5.7 Hasil Pengujian Use Case Pengelolaan Ukuran

5.7.1 Hasil Pengujian Tambah Ukuran Baru (PDHUPL-SIP-07-01)

Identifikasi PDHUPL-SIP-07-01
Deskripsi Login
Prosedur Pengujian Masukan Keluaran yang Hasil yang
diharapkan didapat
-Masukkan Data yang | -Nama ukuran: -Sistem -Sistem
valid “400 gram” menampilkan menampilkan
-Tekan tombol -Tekan tombol pesan sukses pesan sukses
“Simpan” “Simpan” -Data di -Data di
kolom data kolom data
bertambah bertambah
-Kosongkan data -Nama ukuran: -Sistem -Sistem
required field haiid menampilkan menampilkan
-Tekan tombol -Tekan tombol peringatan peringatan

“Simpan”

“Simpan”

bahwa data
tidak lengkap

bahwa data
tidak lengkap

Tabel 5.7.1 Hasil Pengujian Tambah Ukuran

5.7.2 Hasil Pengujian Edit Ukuran (PDHUPL-SIP-07-02)

Identifikasi PDHUPL-SIP-07-02
Deskripsi Login
Prosedur Pengujian Masukan Keluaran yang Hasil yang
diharapkan didapat
-Masukkan Data yang | -Nama ukuran: -Sistem -Sistem
akan diedit “600 gram” menampilkan menampilkan
-Tekan tombol -Tekan tombol pesan sukses pesan sukses
“Simpan” “Simpan” -Data di -Data di
database database
terupdate terupdate
-Kosongkan data -Nama ukuran: -Sistem -Sistem
pada required field | “” menampilkan menampilkan
-Tekan tombol -Tekan tombol peringatan peringatan
“Simpan” “Simpan” bahwa data bahwa data

tidak lengkap

tidak lengkap

Tabel 5.7.2 Hasil Pengujian Edit Ukuran
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5.7.3 Hasil Pengujian Hapus Ukuran (PDHUPL-SIP-07-03)

Identifikasi PDHUPL-SIP-07-03

Deskripsi Login

Prosedur Pengujian Masukan Keluaran yang Hasil yang

diharapkan didapat

-Pilih data yang -Pilih data -Sistem -Sistem

akan dihapus dengan nama menampilkan menampilkan

-Tekan tombol “600 gram” pesan pesan

“Hapus” penghapusan penghapusan

-Konfirmasi sukses sukses

penghapusan -Data di -Data di
database database
terhapus terhapus

Tabel 5.7.3 Hasil Pengujian Hapus Ukuran

5.8 Hasil Pengujian Use Case Pengelolaan Varian

5.8.1 Hasil Pengujian Tambah Varian Baru (PDHUPL-SIP-08-01)

Identifikasi PDHUPL-SIP-08-01
Deskripsi Login
Prosedur Pengujian Masukan Keluaran yang Hasil yang
diharapkan didapat
-Masukkan Data yang | -Nama varian: -Sistem -Sistem
valid “Coklat” menampilkan menampilkan
-Tekan tombol -Tekan tombol pesan sukses pesan sukses
“Simpan” “Simpan” -Data di -Data di
kolom data kolom data
bertambah bertambah
-Kosongkan data -Nama varian: -Sistem -Sistem
required field w menampilkan menampilkan
-Tekan tombol -Tekan tombol peringatan peringatan

“Simpan”

“Simpan”

bahwa data
tidak lengkap

bahwa data
tidak lengkap

Tabel 5.8.1 Hasil Pengujian Tambah Varian

5.8.2 Hasil Pengujian Edit Varian (PDHUPL-SIP-08-02)

Identifikasi PDHUPL-SIP-08-02
Deskripsi Login
Prosedur Pengujian Masukan Keluaran yang Hasil yang
diharapkan didapat
-Masukkan Data yang | -Nama varian: -Sistem -Sistem
akan diedit “Madu” menampilkan menampilkan
-Tekan tombol -Tekan tombol pesan sukses pesan sukses
“Simpan” “Simpan” -Data di -Data di
database database
terupdate terupdate
-Kosongkan data -Nama varian: -Sistem -Sistem
pada required field | “” menampilkan menampilkan
-Tekan tombol -Tekan tombol peringatan peringatan
“Simpan” “Simpan” bahwa data bahwa data

tidak lengkap

tidak lengkap
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Tabel 5.8.2 Hasil Pengujian Edit Varian

5.8.3 Hasil Pengujian Hapus Varian (PDHUPL-SIP-08-03)

Identifikasi PDHUPL-SIP-08-03

Deskripsi Login

Prosedur Pengujian Masukan Keluaran yang Hasil yang

diharapkan didapat

-Pilih data yang -Pilih data -Sistem -Sistem

akan dihapus dengan nama menampilkan menampilkan

-Tekan tombol “Madu” pesan pesan

“Hapus” penghapusan penghapusan

-Konfirmasi sukses sukses

penghapusan -Data di -Data di
database database
terhapus terhapus

Tabel 5.8.3 Hasil Pengujian Hapus Varian

5.9 Hasil Pengujian Use Case Pengelolaan Pelanggan

5.9.1 Hasil Pengujian Tambah Pelanggan Baru (PDHUPL-SIP-09-

01)
Identifikasi PDHUPL-SIP-09-01
Deskripsi Login
Prosedur Pengujian Masukan Keluaran yang Hasil yang
diharapkan didapat
-Masukkan Data yang | —Nama -Sistem -Sistem
valid pelanggan: menampilkan menampilkan
-Tekan tombol “Bimo” pesan sukses pesan sukses
“Simpan” -Alamat: “JI1. -Data di -Data di
Solo” kolom data kolom data
-No.Telp: bertambah bertambah
“1234"
-Tekan tombol
“Simpan”
-Kosongkan data -Nama -Sistem -Sistem
required field pelanggan: menampilkan menampilkan
-Tekan tombol “Bimo” peringatan peringatan
“Simpan” -Alamat: “J1l. bahwa data bahwa data
Solo” tidak lengkap | tidak lengkap
-No.Telp: “”
-Tekan tombol
“Simpan”

Tabel 5.9.1 Hasil Pengujian Tambah Pelanggan

5.9.2 Hasil Pengujian Edit Pelanggan (PDHUPL-SIP-09-02)

Identifikasi PDHUPL-SIP-09-02

Deskripsi Login

Prosedur Pengujian Masukan Keluaran yang Hasil yang
diharapkan didapat

-Masukkan Data yang | -Nama -Sistem -Sistem

akan diedit pelanggan: menampilkan menampilkan
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-Tekan tombol “Bimo” pesan sukses pesan sukses
“Simpan” -Alamat: “JI1. -Data di -Data di
Solo” database database
-No.Telp: terupdate terupdate
“4321"”
-Tekan tombol
“Simpan”
-Kosongkan data -Nama -Sistem -Sistem
pada required field | pelanggan: menampilkan menampilkan
-Tekan tombol “Bimo” peringatan peringatan
“Simpan” -Alamat: “J1l. bahwa data bahwa data

Solo”
-No.Telp: %7
-Tekan tombol

tidak lengkap

tidak lengkap

Tabel 5.9.2 Hasil Pengujian Edit Pelanggan

5.9.3 Hasil Pengujian Hapus Pelanggan (PDHUPL-SIP-09-03)

Identifikasi PDHUPL-SIP-09-03

Deskripsi Login

Prosedur Pengujian Masukan Keluaran yang Hasil yang

diharapkan didapat

-Pilih data yang -Pilih data -Sistem -Sistem

akan dihapus dengan nama menampilkan menampilkan

-Tekan tombol “Bimo” pesan pesan

“Hapus” penghapusan penghapusan

-Konfirmasi sukses sukses

penghapusan -Data di -Data di
database database
terhapus terhapus

Tabel 5.9.3 Hasil Pengujian Hapus Pelanggan
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