BAB 6

KESIMPULAN

Dari penelitian yang sudah dilakukan mengenai pengembangan produk suvenir
pelepasan wisuda berciri khas FTI UAJY, maka dihasilkan tiga variasi desain

produk suvenir wisuda sebagai berikut :

Tabel 6.1. Variasi Desain 3D Suvenir

Desain

Ke- Desain 3D

1
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Desain Desain 3D
Ke-

3

Setelah melalui proses kuisioner tahap kedua, akhirnya desain nomor satu dipilih
langsung oleh konsumen dalam hal ini mahasiswa, sebagai desain yang paling
cocok menggantikan suvenir pelepasan wisuda yang sudah ada saat ini. Desain
yang terpilih ini kemudian diwujudkan ke dalam bentuk prototype produk suvenir
pelepasan wisuda. Berikut adalah gambar prototype produk suvenir pelepasan

wisuda yang dihasilkan :

Gambar 6.1. Prototype Produk Suvenir Pelepasan Wisuda
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Lampiran 1. Hasil Wawancara Mengenai Desain Souvenir Saat Ini.

No. NIM KETERANGAN
1 90605937 Biasa saja
2 100606148 Desain Kurang Menarik
3 100606149 Desain Kurang Menarik
4 100606154 Biasa saja
5 100606167 Biasa saja
6 100606211 Desain Kurang Menarik
7 100606300 Desain Kurang Menarik
8 100606315 Biasa saja
9 121607185 Biasa saja
10 80605597 Biasa saja
11 80605665 Desain Kurang Menarik
12 80605715 Desain Kurang Menarik
13 90605803 Desain Kurang Menarik
14 90605879 Desain Kurang Menarik
15 100606089 Desain Kurang Menarik
16 100606157 Desain Kurang Menarik
17 100606279 Desain Kurang Menarik
18 110606405 Desain Kurang Menarik
19 110606484 Desain Kurang Menarik
20 40604400 Desain Kurang Menarik
21 71405268 Biasa saja
22 81405667 Biasa saja
23 90605859 Biasa saja
24 90605892 Desain Kurang Menarik
25 90605951 Desain Kurang Menarik
26 90605952 Desain Kurang Menarik
27 90605992 Desain Kurang Menarik
28 90606022 Desain Kurang Menarik
29 90606045 Desain Kurang Menarik
30 100606175 Biasa saja
31 100606185 Desain Kurang Menarik
32 100606216 Biasa saja
33 100606227 Biasa saja
34 100606237 Biasa saja
35 100606267 Desain Kurang Menarik
36 100606316 Desain Kurang Menarik
37 100606341 Desain Kurang Menarik
38 101406137 Desain Kurang Menarik
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No. NIM KETERANGAN

39 101406350 Desain Kurang Menarik
40 60705100 Biasa saja

41 90705828 Desain Kurang Menarik
42 90705832 Desain Kurang Menarik
43 90705863 Desain Kurang Menarik
44 70705171 Desain Kurang Menarik
45 70705345 Desain Kurang Menarik
46 80705699 Desain Kurang Menarik
47 90705977 Desain Kurang Menarik
48 90705998 Desain Kurang Menarik
49 90706018 Desain Kurang Menarik
50 90706064 Desain Kurang Menarik
51 30703909 Desain Kurang Menarik
52 60704842 Desain Kurang Menarik
58 90706065 Desain Kurang Menarik
54 100706086 Desain Kurang Menarik
55 100706108 Desain Kurang Menarik
56 100706283 Desain Kurang Menarik
57 100706318 Desain Kurang Menarik
58 110706397 Desain Kurang Menarik
59 110706596 Desain Kurang Menarik
60 110706664 Desain Kurang Menarik

Lampiran 2. Desain Suvenir Pelepasan Wisuda Saat Ini.
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Lampiran 3. Kuisioner Tahap Pertama

Nama

Program Studi: ......oooiii

Bagaimana pendapat Anda mengenai souvenir pelepasan wisuda

Fakultas Teknologi Industri yang sudah ada saat ini? (Gambar Terlampir)

Apakah souvenir pelepasan wisuda yang ada saat ini sudah sesuai

dengan harapan Anda?

Jika Anda adalah Mahasiswa Teknik Industri, menurut Anda apa yang
menjadi lambang atau cirikhas dari Teknik Industri?

Jika Anda adalah Mahasiswa Teknik Informatika, menurut Anda apa yang

menjadi lambang atau cirikhas dari Teknik Informatika?

Menurut Anda apakah yang melambangkan atau menjadi cirikhas dari

Fakultas Teknologi Industri Universitas Atmajaya Yogyakarta?
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Lampiran 4. Kuisioner Tahap Kedua
Nama :

Jenis suvenir wisuda seperti apa yang sering anda lihat?
a. Plakat

b. Patung

c. Medali/ Koin
d. Pin

e. Lainnya ...

Jika anda melihat suvenir wisuda, apa yang membuat anda tertarik
dengan suvenir tersebut? Berilah ranking dengan memberi tanda silang
(X) pada angka 1 sampai 4

a. Warna (1 2 3 4)
b. Desain (1 2 3 4)
c. Bahan (1 2 3 4)

d. Harga (1 2 3 4)

Berapa kisaran harga yang anda inginkan untuk suvenir wisuda FTI
UAJY?

a. Rp 50.000,00 — Rp 99.000,00

b. Rp 100.000,00 — Rp 149.000,00

c. Rp 150.000,00 — Rp 199.000,00

d. Lebih dari Rp 199.000,00

Menurut anda bahan atau material apa yang cocok digunakan pada
suvenir FTI UAJY?

a. Resin berwarna dan bening

b. Logam kuningan

c. Akrilik transparan dan berwarna

Parameter apa saja yang anda inginkan untuk suvenir wisuda FTI UAJY

yang baru? Berilah ranking dengan memberi tanda silang (X) pada angka

1 sampai 5

a. Desain (L 2 3 4 5)
b. Kekuatan (1 2 3 4 5)
c. Warna (1 2 3 4 5)
d. Biaya (1 2 3 4 5)
e. Keindahan(1 2 3 4 5)
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6. Apa tanggapan anda mengenai produk kami ini? (Gambar terlampir)
a. Unik
b. Menarik
c. Biasa Saja
d. Tidak Menarik

7. Menurut anda, apakah produk suvenir wisuda ini sudah menunjukan
cirikhas FTI UAJY?
a. Sudah
b. Belum

8. Menurut anda apakah produk ini sudah bisa dijadikan sebagai suvenir
wisuda FTI UAJY?
a. Ya
b. Tidak

9. Apakah anda setuju desain suvenir yang kami tawarkan ini menggantikan
suvenir wisuda FTI UAJY yang sudah ada saat ini?
a. Ya
b. Tidak

10. Menurut anda, dari ketiga produk suvenir wisuda ini, mana yang paling

cocok dijadikan suvenir wisuda FTI UAJY?

a. Desainl
b. Desain 2
c. Desain 3

Desain 1. Lambang Toga, Desain 2. Lambang Toga, Desain 3. Lambang Toga,
Tower Air, Gir, dan Sinyal Tower Air, Gir, dan Satelit Tower Air, Satelit dan Pabrik
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Lampiran 5. Dimensi Desain Produk Suvenir 1

70.00 85.00

150.00

200.00

5.00

! 135.00

1E0.00

435,040

230,00
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Lampiran 6. Dimensi Desain Produk Suvenir 2

8061
35.00 25.6]
38.60 16.40

]

180.00

170.00

152.00

100.00

114.50

130.0¢
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Lampiran 7. Dimensi Desain Produk Suvenir 3

PAY SRR AN
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Lampiran 8. Dimensi 1
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Lampiran 9. Dimensi 2

g0.62
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Lampiran 10. Dimensi 3
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Lampiran 11. Dimensi 4

18.00

Lampiran 12. Dimensi 5

8.00

25.00

15.0W
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