BAB 6
KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab enam 1ini berisikan kesimpulan dari
pembahasan pembangunan sistem Dbeserta saran untuk

pembangunan sistem lebih lanjut.

1.1 Kesimpulan

Berdasarkan analisis, desain, implementasi
perangkat lunak, dan pembahasan pada bab-bab
sebelumnya, maka dapat ditarik kesimpulan:

1. Aplikasi SMS  Gateway Sistem Monitoring dan
Pencarian Relawan Penanganan Bencana Dberhasil
dibuat untuk menerima dan mengirimkan lokasi
relawan ke server dalam kondisi tidak ada koneksi
internet.

2. Aplikasi web Sistem Monitoring dan Pencarian
Relawan Penanganan Bencana berhasil dibuat untuk
menampilkan lokasi relawan dalam google maps.

3. Aplikasi mobile Sistem Monitoring dan Pencarian
Relawan Penanganan Bencana berhasil dibuat untuk
menerima SMS dan mengirim pesan koordinat lokasi

secara otomatis.

1.2 Saran

Saran vyang dapat diambil dari proses analisis
sampai pada pembuatan Sistem Monitoring dan Pencarian
Relawan Penanganan Bencana di tugas akhir ini adalah
pengembangan dan penyempurnaan fungsi serta tampilan

aplikasi supaya sistem dapat digunakan semaksimal
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mungkin dan handal untuk solusi petugas BPBD dalam

melakukan monitoring dan pencarian relawan.
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1 Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
(DPPL) ini bertujuan untuk mendefinisikan perancangan
perangkat lunak yang akan dikembangkan. Dokumen
tersebut akan digunakan oleh pengembang perangkat lunak

sebagai acuan untuk implementasi pada tahap berikutnya.

1.2 Lingkup Masalah

Perangkat Lunak SMPRPB dikembangkan dengan tujuan
untuk

1. Menangani proses pengiriman dan penerimaan
posisi relawan dengan SMS gateway.

2. Menangani penyajian data lokasi relawan dalam
bentuk peta.

3. Menangani autoresponse SMS yang berisi
koordinat lokasi relawan.

4. Menangani penyimpanan data lokasi relawan dari
pesan yang diterima.

5. Menangani pengelolaan data pesan.

6. Menangani pengelolaan data petugas.

Dan berjalan pada lingkungan dengan web dan mobile.
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1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan

Daftar definisi akronim dan singkatan

Keyword/Phrase Definisi

DPPL Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
disebut Jjuga Software Design Description

(SDD) merupakan deskripsi dari perancangan

produk/perangkat lunak yang akan
dikembangkan.
DPPL-SMPRPB- Kode vyang merepresentasikan kebutuhan
XXX pada SMPRPB (Sistem Monitoring dan

Pencarian Relawan Penanganan Bencana)

di mana XXX merupakan nomor fungsi

produk.

SMPRPB Perangkat lunak pengelolaan mobile dan
web.

InESEn e t Internet merupakan istilah umum yang

dipakai untuk menunjuk jaringan global
yvang terdiri dari komputer dan layanan
servis dengan sekitar 30 sampai 50
juta pemakai komputer dan puluhan
layanan informasi termasuk e-mail,

FTP, dan World Wide Web.
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Server Komputer yang menyediakan sumber daya
bagi klien vyang terhubung melalui

jaringan.

Database Aplikasi sever vyang digunakan untuk
server melayani permintaan HTTP atau HTTPS
dari browser dan mengirimkannya

kembali dalam bentuk halaman web.

Web Server Aplikasi yang menyediakan layanan
untuk penyimpanan dan pengelolaan data

dinamis dari aplikasi web

SMS Gateaway Aplikasi yang digunakan untuk
melakukan penerimaan dan pengiriman

SMS

SMS Singkatan dari Short Message Service,
yakni teknologi vyang dapat digunakan
untuk mengirim dan menerima sebuah

pesan singkat berupa teks, melalui

perangkat nirkabel, yakni telepon
selular.
Android Sistem operasi berbasis Linux yang

dirancang untuk perangkat seluler
layar sentuh seperti telepon selular

dan komputer tablet.

BPBD Satuan Kerja Perangkat Daerah pada
Pemerintah Daerah yang melakukan
penyelanggaraan penanggulangan bencana

di daerah.

Relawan Orang yang menggunakan aplikasi mobile
SMPRPB.
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Petugas Orang vyang menggunakan aplikasi web

SMPRPB.

Login Fungsi vyang digunakan pengguna sistem
untuk dapat masuk dan mendapatkan hak
akses penggunaan sistem.

Username Nama vyang digunakan pengguna untuk
masuk ke dalam sistem.

Password Kata sandi yang digunakan untuk

verifikasi pengguna untuk dapat masuk

ke dalam sistem.

1.4 Referensi

Referensi yang digunakan pada perangkat lunak

tersebut adalah:

1. Hana Yanita / 7015, Spesifikasi Kebutuhan
Perangkat Lunak (SKPL) SMPRPB, Universitas Atma
Jaya Yogyakarta.

2. Dewi P. Palindih / 6664, Deskripsi Perancangan
Perangkat Lunak (DPPL) IBA, Universitas Atma
Jaya Yogyakarta.

3. Irvan / 6694, Deskripsi Perancangan Perangkat
Lunak (DPPL) APDBP, Universitas Atma Jaya
Yogyakarta.

4. Aditya Budiman / 6404, Deskripsi Perancangan
Perangkat Lunak (DPPL) BRSerS, Universitas Atma
Jaya Yogyakarta.
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2 Perancangan Sistem

2.1 Perancangan Asitektur

Entity
Boundary Control

LoginUl LoginCtrl

Role

UbahPasswordUI

= UbahPasswordCtrl

PengelolaanPetugasUlI

PengelolaanPetugasCitrl
PengelolaanRelawanUl

FilterLokasiRelawanUl

TampilLokasiRelawanUl

SinkronisasiLokasi

SMSGatewayCtrl

UpdateLokasiiRelawanUl |~

PengelolaanPesanUl PengelolaanPesanCitrl

/ Sinkronposisi
/
AktifkanSMS AutoresponderUl /

PerbaharuiLokasiRelawanUl /
/

/

PerbaharuiLokasiRelawanLainUI Ty SMSCitrl

PencarianLokasiRelawanUl /

DaruratPerbaharuilLokasiUl

Gambar 2.1 Perancangan Arsitektur
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2.2 Perancangan Rinci

Fungsi Login

) L — rr—er/
/ ‘ A\

/

P

/‘

. Administrator ; LogiﬁLJI : L\c;gﬁirn/CtrI _ User
1 : loginUI() ‘
) =
3 : login() T
4 :|validasiLogin()
|
5 : login()
6 : cekBasisData()
]
8
9

Gambar 2.2 Sequence Diagram

Fungsi Login
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2.2.2 Fungsi Ubah Password

( ‘ ’// TN e ’\ //VW-‘\\
: Petugas : UbahPasswordUl _: UbahPasswordCtrl ~ User

1 : UbahPasswordUIQ

-

2 : DisplayUpdate()

,,,,,, : ]

4

=

w

KirimDataPasswordi()

6 : VerifikasiPassword()

7 : UbahPassword()

,,,,, |

10

Gambar 2.3 Sequence Diagram : Fungsi Ubah Password
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Fungsi Pengelolaan Petugas

Fungsi Add Petugas

g

. Administrator

;f; ~;

/

pengelolaanPetugasUl()

-
<

=

. PengelolaanPetugasUl

2 : getDataRole()

PengelolaanPetugasCtrl

3 : getDat

: User

aRole()

: Role

4

6

— b

7 : inputPetugas()

(=5

8 : vali

asiDataPetugas()

=

9 : addPetugas()

12

13

10 : addPetugas()

11

Gambar 2.4 Sequence Diagram

Fungsi Add Petugas
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2.2.3.2

Fungsi Edit Petugas

. Administrator

T

10
11 : editPetugas()

12 : val

17

os

= e

. PengelolaanPetugasUl

li pengelolaanPetugagﬂ()

2 : getDataPetugas()

5

6 : getDataRole()

PengelolaanPetugasCtrl

3 : getDataPetugas()

o4l

7 : getDataRole()

: Role

8

d

asiDataPetugas()

2

13 : editPetugas()

16

14 : updatePetugas()

15

Gambar 2.5 Sequence Diagram

Fungsi Edit Petugas
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2.2.3.3 Fungsi Delete Petugas

( / "‘7"\\

Z

Administrator _: PengelolaanPetugasUl

1f pengelolaanPetugasU%lO

—

Pengelolaaﬁ’etugasCtrl

2 : getDataPetugas()

. User

3 : getDataPetugas()

. Fl

7 : deletePetugas()

8 : deletePetugas()

11

9 : updatePetugas()

.o

12

Gambar 2.6 Sequence Diagram

Fungsi Delete Petugas

Program Studi Teknik Informatika DPPL - SMPR

PB

16/ 77

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




2.2.3.4 Fungsi Display Petugas

N JE— e

7\/< | { ’ \ /

. Administrator _: PengelolaanPetugasUl

1t pengelolaanPetugasUl()

|
- |

2 : getDataPetugas()

Pengelolaaﬁi’etugasCtrI

3 : getDataPetugas()

: User

4

I

Gambar 2.7 Sequence Diagram : Fungsi Display Petugas
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2.2.3.5 Fungsi Search Petugas

TN — < T
. 1 / N ,// ™~ / AN
— ) { ) 1 )

. Administrator

. PengelolaanPetugasUl o,
PengelolaanPetugasCitrl
1t pengelolaanPetugasUI()

—

2

-

3 : searchPetugas()

4 : searchPetugas()

a

. getDataPetugasBy/(

D, Al

Gambar 2.8 Sequence Diagram Fungsi Search Petugas
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2.2.3.6 Fungsi Reset Password Petugas

(\ P P
] Ve N PN

Administrator _ PengelolaanPetugasUl

1| pengelolaanPetugasUl()

2 : getDataPetugas()

PengelolaanPetugasCittl

3 : getDataPetugas()

. User

4

]

6

—

7 : resetPassword()

8 : resetPassword()

9 : updatePetugas()

10

]

11

12

Gambar 2.9 Sequence Diagram : Fungsi Reset Password Petugas
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2.2.4

2.2.4.1

Fungsi Add Relawan

Fungsi Pengelolaan Relawan

/

: Petugas.

S

N -

: PengelolaanRelawanUl

1 :JpengelolaanReIawaanJI()

2 : getDataRole()

PengelolaanRelawanCtrl

3 : getDataRole()

: User

: Role

4

6

7 : inputRelawan() | |

8 : valid

13

asiDataRelawan()

P

9 : addRelawan()

12

10 : addRelawan()

11

Gambar 2.10 Sequence Diagram

Fungsi Add Relawan
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2.2.4.2 Fungsi Edit Relawan

A : User

: Petugas. . PengelolaanRelawanUl -
PengelolaanRelawanCtrl

1 | pengelolaanReIawanUﬂ() ‘
gl

2 : getDataRelawan()

getDataRelawan()

3
2L, tJ
~ < L

6 : getDataRole()

7 : getDataRole()

8

10

11 : editRelawan()_

12 : editRelawan()
13 | updateRelawan()
e
1
14
e L
15
L
16 |
- \

Gambar 2.11 Sequence Diagram

DPPL - SMPRPB
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2.2.4.3

Fungsi Delete Relawan

: Petugas.

: Relawan.

PengelolaanRelawanCitrl

: PengelolaanRelawanUl

11 pengelolaanReIawanU‘I()

2 : getDataRelawan()

3 : getDataRelawan()

4

3 : getDataRelawan()

4

(62}
s

& i
7 : deleteRelawan()

8 : validasiDataRelawan()

—

9 : deleteRelawan()

10 : updateRelawan()

11

12

.

Gambar 2.12 Sequence Diagram : Fungsi Delete Relawan
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2.2.4.4 Fungsi Display Relawan

A

. Petugas. : PengelolaanRelawanUl . . User
PengelolaanRelawanCitrl

1 | pengelolaanRelawanUl() \

2 : getDataRelawan()

3 : getDataRelawan()

1. |

=
~

Gambar 2.13 Sequence Diagram : Fungsi Display Relawan
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2.2.4.5 Fungsi Search Relawan

(@\ PN
; :\ X .
. Petugas. . PengelolaanRelawanUl

1} pengelolaanRelawanUl()

2

< T

3 : searchRelawan()

4 : searchRelawan()

PengelolaanRelawanCtrl

‘5 : getDataRelawanBy()

) ° g

Gambar 2.14 Sequence Diagram

Fungsi Search Relawan
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2.2.4.6

Fungsi Reset Password Relawan

: Petugas.
1; pengelolaanRelawanUl()

: PengelolaanRelawanUl

- . User
PengelolaanRelawanCtrl

i
2:searchRelawan() |

3 : getDataRelawan()

e

6

7 : resetPassword() |

8 ; resetPassword()

9 : updateRelawan()

. » ]

11

12

Gambar 2.15 Sequence Diagram

Fungsi Reset Password Relawan
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| 1

: filterLokasiUl

2 : getDatalokasiBy()

3 : getDataRelawan()

Foa |

5 : getDataPosisi()

6

.2.5 Fungsi Pencarian Lokasi Relawan
® }4/ R N \
; ; \ ./ N N S
. Petugas - filterLokasiUl o : User . Posisi
TampilLokasiRelaw...

Fungsi Pencarian Lokasi

Gambar 2.16 Sequence Diagram
Relawan

Fungsi Tampil Lokasi Relawan

)
/ \ —\ ) - -
. Petugas = : User . Posisi
: Tampill okasiRelawanUl TampilLokasiRelawanCtrl

1 l tampiILokasiReIawaqw
| =

2 : getDatal okasiRelawan() J

3 : getDataRelawan()
e

5: getDatakosisi()

6

Gambar 2.17 Sequence Diagram

Fungsi Tampil Lokasi Relawan

26/ 77

DPPL - SMPRPB

Program Studi Teknik Informatika
Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




2.2.7 Fungsi Perbaharui Lokasi Relawan

QO ey P

A 2

: Petugas

: PengirimanSMSCariRelawanUl : SMSGatewayCitrl

1: pengirimanSMSCariRelawanUl() |

2 : getNomorHPRelawan()
Ji

6 : KinmSMS()

7

- User

3 : . getNomorHPRelawan()

Gambar 2.18 Sequence Diagram
Relawan

Fungsi Perbaharui Lokasi
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Fungsi Sinkronisasi Lokasi

f W N Y ) N
- \ \ ( \ { \ / \
/ ‘\\ / A ’ N )
N>
: Petugas . UpdateBasisDatal okasi - SMSGatewayCtrl : User : Posisi : Sinkronposisi
; 1: smsMasuk()
2 : validasiFormatSMS()
P=—
3 : insertLokasi() |
4 : insertLokasi()
: u
6
7 : updateLokasi()
: getDataRelawan()
9
10 : updatePosisi
11
12
- L
13 }
T |
|
| |
T | |
\ \ ‘
| |

dari SMS

Gambar 2.19 Sequence Diagram : Fungsi Update Lokasi Relawan
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2.2.9 Pengelolaan Data Pesan

2.2.9.1

Fungsi Tampil Data Pesan Masuk

)

N

. Petugas

N

/1 : pesanMasukUI() |

/ \ /
N /

2 : pesanMasuk()

| getDataPesanMasuk

: pengelolaanPesanUl : pengelolaanPesanCtrl _: Gammu Inbox

. ]

s

Gambar 2.20 Sequence Diagram

Masuk

2.2.9.2 Fungsi Tampil Data Pesan Terkirim
'
e . pengelolaanPesanUl . pengelolaanPesanCitrl aEAT TS entitc i

1 : pesanTerkirimUl()

2 : pesanMasuk()

3 : getDataPesanTerkirim()

4

]

Gambar 2.21 Sequence Diagram

Terkirim

Fungsi Tampil Data Pesan

Fungsi Tampil Data Pesan
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2.2.9.

3 Fungsi Tulis Pesan

: Petugas

o

—

1: tulisPesanul()

6

<
=

7 : entriDataPesan()

P >

8 : val

=

i

\\\

: pengelolaanPesanUl : pengelolaanPesanCitrl

2 : getDataRelawan

asiDataPesan()

|

9 : tambahDataPesan

12

3 : getDataRelawan()
B S

10 : tambahDataPesan()

- Gammu Sentitems

11

Gambar 2.22 Sequence Diagram

Fungsi Tulis Pesan
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2.2.10 Fungsi Mengaktifkan Sms Autoresponder

I e, < — .

: i\ ! \\\ 7 N 77 \. 77
Relawan : £ - SMSCitrl : User . Posisi
Petugas PengirimanOtomatisSMSLokasiR...

1: smsMasuk()

2 : validasiFormatSMS() ‘

=N

3 : kinmSMSLokasi() ‘

4 :|getDataRelawan()
= =

5)

6 : updatePosisi()

7

Gambar 2.23 Sequence Diagram : Fungsi Mengaktifkan Sms
Autoresponder
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2.2.11 Fungsi Perbaharui Lokasi

{ Yo e ’<\‘\ _
Relawan : . Perbaharuil okasiUl .7 .
Petugas . Posisi

| 1: perbaharuiLokasiUl() ‘
2 : kirimLokasi()
i (&
7
8
£ an ‘

Gambar 2.24 Sequence Diagram : Fungsi Perbaharui Lokasi
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2.2.12

Fungsi Perbaharui Lokasi Relawan Lain

Relawan : -
: SMSCtrl

Petugas
1: perbaharuiLokasiRelLainUl()

. PerbaharuilLokasiUl

2: kirimSMSPermintaan(b

3

: User

|

3: getDataReIawarﬁO

4

5 : updatePosisi()

. Posisi

I

6

Gambar 2.25 Sequence Diagram
Relawan Lain

Fungsi Perbaharui Lokasi
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2.2.13 Fungsi Pencarian Lokasi Relawan

7N P

/ ‘\k\ - \ /

Relawan : . Perbaharuil okasiUl

Petugas
1 : perbaharuilokasiRelLainul()

\

: SMSCirl

2 : kinmSMSPermintaan(]

12wl

1'1 \

4

5 : cekFormat()

6 : KinmSMSLokasi()

| /|

Gambar 2.26 Sequence Diagram : Fungsi Pencarian Lokasi
Relawan
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2.2.14 Fungsi Perbaharui Lokasi dalam Keadaan
Darurat

Relawan : . Perbaharuil okasiUl : SMSCtrl

Petugas
1 : daruratPerbaharuiLokasiUl()

=

: User . Posisi

2 : kirimLokasiGawat()

|
3|: getDataRelawan

_EN

5 : updatePosisi()

: I

Gambar 2.27 Sequence Diagram : Perbaharui Lokasi dalam
Keadaan Darurat
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2.2.15 Class Diagram

summpliook SRy

S S0 meway T

SirkronisasiLck as)

e e e ]
HHIrmEMS O

e i SuslissForma NS

7| wupatslokas)
om0k mg S i) insaiLkasl)
Spgirmansi SCarRelmerill)
Parps s P ParpeioasPesanCT

& uilsP el “psanh sk

S ek U0 —M % Tkl

ArpesariTiarkc Ikl SoaminahiDea e

ST iDana ) gt DSl

oo 1T AP

A THanSI SALRonasncraier LI

e sk

Py aifanaL ok asin= Ewar

o mnan Lok sl

Pariaranallok iR EyvanalnL

Sernananl ok sl ain i

Pemcarianlok iRl

SEncarEnLok s ReEwarlil
ek Fonman )

CranuraP inaianulLok as L)

Sanr &Py manLosk S

| kLo

W P ISR S Lokl

W FIEM S0 )

W P SParmiresan
ST imLok asiEewan]

EoerwiEry Camirml Exlly
== LogireCT
‘W:ZD e Loging
Blogin *oging
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e | Spar Pl P Rt
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PargeblasFes gestr S SR
Fargebman Peruges! )
gl Aokl
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g P s il P
P BT mFasgan
Aalet=Padugen) Brait Pecugast er
Smmanchi P uges) BpspeSegs]
B s PamETd "m::wa:.:::_- \\ JRU— )
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Pergeicbanse il i e g
Frerige O LS BT =
b L] SpeDaaPetugEEy
SpengeloBanFsawiLIK) . e N
— waildasiTetarisawar ) i
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b e aEn e ) g Ewand h
SsarchiRel iEn] - e
b S P HupdanaFhalae |
L gaclanaREEvanEy)
FiberLok ssieEwaryLl TrmnanE mmmI SpelomorHPD
s ok ms L TamplLokas iR sT
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-——"| wpema mckezEyD
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Gambar 2.28 Class Diagram
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2.2.16 Class Diagram Specific Descriptions

2.2.16.1 Specific Design Class LoginUI

loginUTI << Boundary >>

+LoginUI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+login ()

Operasi 1ini digunakan untuk mengambil data login yang
dimasukkan oleh user, yaitu login username dan

password.

2.2.16.2 Specific Design Class UbahPasswordUI

UbahPasswordUI1 << Boundary >>

+UbahPasswordul ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+KirimDataPassword /()

Operasi 1ini digunakan untuk mengambil data password
yang dimasukkan oleh user, yaitu password lama,

password baru, dan verifikasi password baru.

2.2.16.3 Specific Design Class PengelolaanPetugasUI

PengelolaanPetugasUI << Boundary >>

+PengelolaanPetugasUI () sebagai default konstruktor
dimana semua atribut pada class ini diinisialisasi.

+inputPetugas () digunakan untuk mengambil data petugas
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yang ada diform yang telah diisikan oleh administrator.
+searchPetugas () digunakan untuk mencari data petugas
berdasarkan id dan nama petugas.

+deletePetugas () digunakan untuk menghapus data petugas
vang ada di database.

+editPetugas () digunakan untuk mengubah data petugas
vang ada di database.

+resetPassword() digunakan untuk mereset password

petugas yang ada di database.

2.2.16.4 Specific Design Class PengelolaanRelawanUI

PengelolaanRelawanUI << Boundary >>

+PengelolaanRelawanUI () sebagai default konstruktor
dimana semua atribut pada class ini diinisialisasi.
+inputRelawan () digunakan untuk mengambil data relawan
yang ada diform yang telah diisikan oleh petugas.
+searchRelawan () digunakan untuk mencari data relawan
berdasarkan id dan nama petugas.

+deleteRelawan () digunakan untuk menghapus data relawan
yang ada di database.

+editRelawan () digunakan untuk mengubah data relawan
yvang ada di database.

+resetPassword() digunakan untuk mereset password

petugas yang ada di database.
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2.2.16.5 Specific Design Class FilterLokasiRelawanUI

FilterLokasiRelawanUI << Boundary >>

+filterLokasiRelawanUI () digunakan sebagai default
konstruktor dimana semua atribut pada class ini

diinisialisasi.

2.2.16.6 Specific Design Class TampilLokasiRelawanUTI

TampilLokasiRelawanUI << Boundary >>

+tampilLokasiRelawanUI () digunakan sebagai default
konstruktor dimana semua atribut pada class ini

diinisialisasi.

2.2.16.7 Specific Design Class UpdatelokasiRelawanUI

UpdatelokasiRelawanUI << Boundary >>

+pengirimanSMSCariRelawanUI () digunakan sebagai default
konstruktor dimana semua atribut pada class ini

diinisialisasi.

2.2.16.8 Specific Design Class Sinkronisasilokasi

SinkronisasilLokasi << Boundary >>

+SMSMasuk () digunakan untuk menerima SMS yang masuk ke
dalam SMS Gateway dan mendeteksi SMS dengan format

tertentu untuk disimpan ke basis data.
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2.2.16.9 Specific Design Class PengelolaanPesanUI

PengelolaanPesanUI << Boundary >>

+tulisPesanUI () digunakan untuk inisialisasi atribut
pada class tulis pesan.

+pesanMasukUI () digunakan untuk inisialisasi atribut
pada class pesan masuk.

+pesanTerkirimUI () digunakan untuk inisialisasi atribut
pada class pesan terkirim.

+entriDataPesanUI () digunakan untuk mengambil data pesan

yang dimasukkan pada form.

2.2.16.10 Specific Design Class
AktifkanSMSAutoresponderUI

AktifkanSMSAutoresponderUI << Boundary >>

+SMSMasuk () digunakan untuk menerima SMS yang masuk ke

dalam aplikasi mobile relawan.

2.2.16.11 Specific Design Class

Perbaharuil.okasiRelawanUI

Perbaharuil.okasiRelawanUI << Boundary >>

+perbaharuilokasiUI () digunakan sebagai default
konstruktor dimana semua atribut pada class ini

diinisialisasi.
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2.2.16.12 Specific Design Class

PerbaharuilokasiRelawanLainUI

Perbaharuil.okasiRellLainUI << Boundary >>

+perbaharuilokasiRellLainUI () digunakan sebagai default
konstruktor dimana semua atribut pada class ini

diinisialisasi.

2.2.16.13 Specific Design Class

PencarianlLokasiRelawanUI

PencarianlokasiRelawanUI << Boundary >>

t+pencarianlLokasiRelawanUI () digunakan sebagai default
konstruktor dimana semua atribut pada class ini

diinisialisasi.

2.2.16.14 specific Design Class

DaruratPerbaharuilokasiUI

DaruratPerbaharuilokasiUI << Boundary >>

+daruratPerbaharuilokasiUI () digunakan sebagai default
konstruktor dimana semua atribut pada class ini

diinisialisasi.

2.2.16.15 Specific Design Class LoginCtrl

LoginCtrl << Control >>

+validasiLogin () digunakan untuk mencocokan data

masukkan user dengan database.
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+login() operasi ini digunakan untuk meneruskan hasil

pencocokan data masukkan ke database.

2.2.16.16 Specific Design Class UbahPasswordCtrl

UbahPasswordCtrl << Control >>

+verifikasiPassword/() operasi ini  digunakan untuk
mencocokan data password lama masukkan dari user dan

menampung password baru.

2.2.16.17 Specific Design Class PengelolaanPetugasCtrl

PengelolaanPetugasCtrl << Control >>

+getDataRole() digunakan untuk mendapatkan role user
dari database.

+validasiDataPetugas () digunakan untuk mengecek data
petugas, masukkan dari user.

+addPetugas () digunakan untuk menambahkan data petugas
ke dalam database.

+getDataPetugas () digunakan untuk mendapatkan data
petugas dari database.

+editPetugas () digunakan untuk mengubah data petugas
dalam database dengan data petugas masukkan dari user.
+deletePetugas () digunakan untuk menghapus data petugas
dalam database.

+searchPetugas () digunakan untuk mencari data petugas
dalam database berdasarkan id dan nama.

t+resetPassword() digunakna untuk mereset  password

petugas dengan password “passpetugas”
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2.2.16.18 Specific Design Class PengelolaanRelawanCtrl

PengelolaanRelawanCtrl <<Control>>

+validasiDataRelawan () digunakan untuk mengecek data
relawan masukkan user sebelum diteruskan ke database.
+addRelawan () digunakan untuk menambahkan data relawan
ke dalam database.

+getDataRelawan () digunakan untuk mengambil data
relawan dari database.

+editRelawan () digunakan untuk mengubah data relawan di
database dengan data relawan masukkan dari petugas.
+deleteRelawan () digunakan untuk menghapus data relawan
yang terpilih.

+searchRelawan () digunakan untuk mencari data relawan
berdasarkan id dan nama.

t+resetPassword() digunakna untuk mereset password

relawan dengan password “passrelawan”

2.2.16.19 Specific Design Class TampilLokasiRelawanCtrl

TampilLokasiRelawanCtrl << Control >>

+getDatalokasiRelawan () digunakan untuk mendapatkan
lokasi koordinat relawan, nama, dan waktu update lokasi
terbaru dari database.

+getDatalokasiBy () digunakan untuk mendapatkan lokasi
koordinat relawan, nama, dan waktu update lokasi dari

database berdasarkan nama atau tanggal mulai.
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2.2.16.20 Specific Design Class SMSGatewayCtrl

SMSGatewayCtrl << Control >>

+getNomorHPRelawan () digunakan untuk mendapatkan nomor
ponsel relawan yang terpilih oelh petugas.

+KirimSMS () digunakan untuk mengirimkan pesan singkat
ke relawan dengan format khusus.

+validasiFormatSMS () digunakan untuk mengecek
kecocokan format SMS dengan format khusus.
+updatel.okasi () digunakan untuk membaca koordinat
lokasi dari SMS kemudian memperbaharui lokasi relawan
ke dalam database.

+insertlLokasi () digunakan untuk menambahkan data lokasi
dari SMS vyang telah dideteksi formatnya ke dalam

database.

2.2.16.21 Specific Design Class PengelolaanPesanCtrl

PengelolaanPesanCtrl << Control >>

+PesanMasuk () operasi ini digunakan untuk mengambil
data pesan masuk pada database.

+PesanTerkirim() operasi ini digunakan untuk mengambil
data pesan terkirim pada database.

+getDataRelawan () operasi ini digunakan untuk
menambahkan data relawan sebagai tujuan broadcast.
+tambahDataPesan () operasi ini digunakan untuk
menambahkan data pesan.

+validasiDataPesan () operasi ini digunakan untuk

mengecek kelengkapan dari data pesan.
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2.2.16.22 Specific Design Class SMSCtrl

SMSCtrl << Control >>

+kirimLokasi () digunakan untuk mengirimkan pesan
singkat berisi koordinat lokasi relawan ke SMS Gateway
jika relawan menginginkan update lokasi melalui SMS.
+validasiFormatSMS () digunakan untuk mengecek kecocokan
format SMS dengan format khusus.

+kirimSMSLokasi () digunakan untuk mengirimkan SMS
berisi koordinat lokasi relawan secara otomatis karena
ada SMS masuk dengan format khusus.
+kirimSMSPermintaan () digunakan untuk mengirimkan SMS
dengan format tertentu ke relawan yang dipilih.
+kirimLokasiGawat () digunakan untuk mengirimkan SMS
lokasi dengan format tertentu dan tanda darurat ke SMS

Gateway.

2.2.16.23 Specific Design Class Role

ROLE <<Entity>>

-id role: int, digunakan untuk menyimpan data identitas
BOL ™
-keterangan: varchar, digunakan untuk menyimpan data

keterangan role.

+getDataRole() digunakan untuk mendapatkan data role

dari database.

2.2.16.24 Specific Design Class User

USER <<Entity>>

-1d user: int, digunakan untuk menyimpan data identitas
user.

-id role: int, digunakan untuk menyimpan data identitas
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role.

-nama_lengkap: varchar, digunakan untuk menyimpan data
nama lengkap.

-username: varchar, digunkan untuk menyimpan data
username.

-password: varchar, digunakan untuk menyimpan data
password.

-no_hp : varchar, digunakan untuk menyimpan data nomor
handphone user.

-status: integer, digunakan untuk menyimpan jika data

piSierl Gerilapus .

+cekBasisData () digunakan untuk mengecek data username
password masukkan user dengan database.
+addPetugas () digunakan untuk menambahkan data petugas

ke dalam database.

+getDataPetugas () digunakan untuk mendapatkan data
petugas.
+updatePetugas () digunakan untuk mengubah data petugas

dalam database dengan data petugas yang sedang diubah.
+getDataPetugasBy () digunakan untuk mendapatkan data
petugas vyang sesuai dengan id atau nama petugas
tertentu.

+DisplayUpdate () digunakan untuk menampilkan data
petugas yang akan diubah.

+UbahPassword /() digunakan untuk mengubah password

petugas dengan password baru masukkan dari user.

+addRelawan () digunakan untuk menambahkan data relawan
baru.
+getDataRelawan () digunakan untuk mendapatkan data

relawan dari database.
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+updateRelawan () digunakan untuk mengubah data relawan
dalam database dengan data relawan yang telah diubah.
+getDataRelawanBy () digunakan wuntuk mendapatkan data
relawan berdasarkan id atau nama relawan tertentu.
+getNomorHPRelawan () digunakan untuk mendapatkan nomor

ponsel relawan tertentu.

2.2.16.25 Specific Design Class Posisi

Posisi <<Entity>>

- 1id posisi: 1int, digunakan wuntuk menyimpan data
identitas posisi.

Sl 1S O : int, digunakan untuk menyimpan data
identitas user.

-longitude : float, digunakan untuk menyimpan data
koordinat Ilongitude.

-latitude : float, digunakan untuk menyimpan data
koordinat latitude.

-waktu update : Date & Time, digunakan untuk menyimpan
tanggal dan waktu pembaharuan data posisi.

-status : int, digunakan untuk menyimpan status darurat

atau tidaknya posisi.

+getDataPosisi () digunakan untuk memperoleh koordinat
posisi relawan.

+addPosisi () digunakan untuk menambahkan data posisi.
+updatePosisi () digunakan untuk mengubah data posisi
dalam database.

+getDataPosisiBy () digunakan untuk mencari data posisi

berdasarkan nama atau tanggal.
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2.2.16.26 Specific Design Class Sinkronposisi

Sinkronposisi <<Entity>>
- id : int, digunakan untuk menyimpan data identitas
sinkronposisi.

—-longitude : float, digunakan untuk menyimpan data

koordinat Iongitude.

-latitude : float, digunakan untuk menyimpan data
koordinat latitude.

-waktu update : Date & Time, digunakan untuk menyimpan
tanggal dan waktu pembaharuan data posisi.

-no_hp : varchar, digunakan untuk menyimpan data nomor
handphone user.

—-status : int, digunakan untuk menyimpan status darurat
atau tidaknya posisi.

—updated : 1int, digunakan untuk menyimpan status data

sinkronposisi telah terupdate ke server atau belum.

+insertLokasi () digunakan untuk menambahkan data lokasi

ke dalam basis data.
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3 Perancangan Data

3.1 Dekomposisi Data

3.1.1 Deskripsi Entitas User
Nama Tipe Panjang | Keterangan
. : Kode dari user,
id user integer -
— primary key
Id role e / Kodeldarl role,
— foreign key
Nama lengkap varchar 100 Nama lengkap user
username varchar 50 Usan?m? yand
dimiliki user
password varchar 50 Pgs;wgrq yard
dimiliki wuser
no hp varchar 50 Nomor ponsel user
Tanda jika terisi
status integer = 1 maka data user
telah terhapus
3.1.2 Deskripsi Entitas Posisi
Nama Tipe Panjang | Keterangan
Kode dari
Id posisi Integer = posisi, primary
key
Id relawan integer - Kodeldarl  a
= foreign key
Koordinat
Longitude Float = longitude lokasi
relawan
Koordinat
Latitude Float - latitude lokasi
relawan
Tanggal dan
Date & waktu update
Waktu_update Time - lokasi terakhir
relawan
Tanda jika
Status Integer - posisi darurat 1
dan normal O
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3.1.3 Deskripsi Entitas Role

Nama Tipe Panjang | Keterangan
Kode dari
Id role integer - role, primary
key
Keterangan Varchar 1024 Ketgrangan /
Jjenis role
3.1.4 Deskripsi Entitas Sinkronposisi
Nama Tipe Panjang | Keterangan
Kode dari
Id Integer = sinkronposisi,
primary key
Koordinat
Longitude Float = longitude lokasi
relawan
Koordinat
Latitude Float = latitude lokasi
relawan
Tanggal dan
Date & waktu update
Wkt Time - lokasi terakhir
relawan
no hp varchar 50 Nomor pongs]
5 user
Tanda jika
Status Integer = posisi darurat 1
dan normal O
Tanda jika data
Updated Integer - telah terupdate
1, jika belum 0
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3.2 Physical Data Model

Id_role

keterangan  varchar(50)

id
longitude
latitude

Role User

int <pic> — id_role int <fki>
1d_user int <pie
usemame varchar(50)
password varchar(50)
no_hp varchar(50)
nama_lengkap varchar(100)
status int

Sinkonposisi

int
float
float

waklu_update datetime

no_hp
dalus
updated

varchar{50)
int
int

Gambar 3.

Y

<phk> Poss
id_possi int <pk>
1d_user nt
longitude float
Iatitude fioat
waku_update datetime
slalus nt

1 Physical Data Model
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4 Deskripsi Perancangan Antarmuka
4.1 Aplikasi Web

4.1.1 Antarmuka Halaman Login
Sistem Monfonng don Pencarian Rslawser

3 O O wepr

Gambar 4.1 Antarmuka Halaman Login

Rancangan antarmuka pada gambar 4.1 digunakan
untuk melakukan proses Ilogin ke dalam sistem aplikasi
web. Untuk mendapatkan akses masuk ke dalam sistem,
user harus memasukkan username serta password yang
sudah terdaftar pada textbox vyang sudah disediakan.
Pada saat tombol Ilogin ditekan, sistem akan mengecek
username serta password yang telah dimasukkan dengan
data user yang ada dalam database. Jika data username
dan password benar atau cocok maka user akan masuk ke
dalam sistem, sebaliknya Jjika password kosong, salah
atau tidak cocok maka akan diberikan pesan peringatan

dan user tidak dapat masuk ke dalam sistem.
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4.1.2 Antarmuka Halaman Ubah Password
Sistem Monitoring dan Pencarian Relawan

€ C [Qnuwpw

Password Lama

Password Baru

Konfirmasi Password Baru

Gambar 4.2 Antarmuka Halaman Ubah Password

Antarmuka pada gambar 4.2 ini digunakan untuk
mengganti password dari petugas dan administrator yang

sudah login pada sistem berbasis web.

4.71983 Antarmuka Halaman Pengelolaan Data Petugas
Sistem Moritoring dan Pencarian Relawan
QA X @ )€

Sﬂ

Kelola Petugas

Kelola Relawan i L I @

Peta Liokasi Nama Lengkap HP | Username Aksi
Giacomo Guilizzoni & CEO 08173628383 | Peldi Ubah | Hapus | Reset
Marco Botton 08374829173 | marco Ubah | Hapus | Reset
Mariah Maclachlan 1iimi§kuww;hum Ubah | Hapus | Reset
Valerie Liberty 08928382912 | Val Ubah | Hapus | Reset
Guido Jack Guilizzoni 08111222723 | TheGuids Ubah | Hapus | Reset

Gambar 4.3 Antarmuka Halaman Pengelolaan Data Petugas
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Rancangan antarmuka gambar 4.3 digunakan untuk
menggambarkan halaman web yang digunakan untuk
melakukan pengelolaan petugas, termasuk didalamnya
disediakan fungsi untuk display data petugas, add data
petugas, edit data petugas, delete data petugas, search
data petugas, dan reset password petugas. Data petugas
yang ada pada database secara otomatis ditampilkan
dalam bentuk tabel pada halaman awal pengelolaan data

petugas.

Sistem Monitoring dan Pencarian Relawan

Oo X{}{http:rr ] @

9 Sistem Monitoring dan Pencarian Relawan &
ﬁxm Peiugas Tambah Data Petugas
Kelola Relawan ] Nam

engkap I

Peta Lokasi

] Username I

I Nomar HP I

| Simpan] | Batul]

Gambar 4.4 Antarmuka Tambah Data Petugas

Bila user memilih wuntuk melakukan tambah data
petugas, maka akan muncul halaman baru berisikan form
yvang dapat digunakan user untuk memasukan data dari
petugas baru, seperti nama lengkap, username, dan nomor
handphone (lihat gambar 4.4). Setelah data petugas
selesai dimasukan, user dapat menekan tombol simpan
data. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data
petugas vyang akan ditambahkan, Dbila data petugas

tersebut sudah sesuai maka sistem akan menambahkan data
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petugas ke dalam basis data. Bila data petugas salah
atau kosong maka sistem akan menampilkan kembali
halaman tersebut dengan peringatan sesuai dengan

kesalahan data masukkan.

Sistemn Monitoring dan Pencarian Relawan

OCD x{}thttp:f.' ) @

' Sistem Monitoring dan Pencarian Relawan A
i@m Petugas Ubah Data Petugas

Ao Lagh Hana Yanita I

Peta Lokasi

hanay I

[9§?35432q1q |

| Simpon] | Batﬂl]

Gambar 4.5 Antarmuka Edit Data Petugas

Setelah user klik ubah untuk mengubah data petugas
yang dipilih, akan muncul tampilan baru berbentuk form
yang telah Dberisikan data dari petugas yang dipilih
seperti nama lengkap, username, dan nomor handphone
(lihat gambar 4.5). User dapat mengganti data petugas
tersebut dengan data baru. Setelah data baru selesai
dimasukkan, user dapat menekan tombol simpan untuk
menyimpan data petugas baru tersebut ke database.
Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data petugas
yang akan diubah, bila data petugas tersebut sudah
sesual maka sistem akan mengubah data petugas di dalam

basis data. Bila data petugas salah atau kosong maka
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sistem akan menampilkan kembali halaman tersebut dengan

peringatan sesuai dengan kesalahan data masukkan.

Sistem Monitoring dan Pencarian Relawan

o Q X Q (htor/ =1 @

@ Sistem Moritoring dan Pencarian Relawan A
[ 4

Kelola Petugas

Kelola Relawan [Mar | ( Cﬂ

Pata Lok Nama Lengkap HP | Username Aksi
Giacomo Guilizzoni & CEO 08173628383 | Peldi Ubah | Hapus | Reset
Marco Botton 08374829173 | marco Ubah | Hapus | Reset
Mariah Maclachlan 0826383923 | Patata
Valerie Liberty 08928382912 | Val Ubah | Hapus | Reset
Guido Jack Guilizzoni 08111222723 | TheGuids Ubah | Hapus | Reset

Gambar 4.6 Antarmuka Cari Data Petugas

Gambar 4.6 adalah antarmuka pada saat user akan
mencari data petugas. User diminta untuk memasukan data
dari atribut petugas yang dicari, misalnya adalah nama
lengkap, username, ataupun nomor  handphone. Dari
masukkan tersebut, sistem akan menampilkan list petugas

sesuai dengan kunci pencarian yang dimaksud.
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e

Kelola Petugas

Kelola Relawan Mae I (&ﬂ

et ke Nama Lengkap | HP | Username Aksi
T Giacomo Guilizzoni & Cl quus Petugos Ubah | Hapus | Reset
Marco Botton Apakah Anda yakin akan Ubah | Hapus | Reset

menghapus data ini?
Mariah Maclachlan Ubah | Hapus | Reset

Valerie Liberty Ubah | Hapus | Reset

08111222723 | TheGuids Ubah | Hapus | Reset

Guido Jack Guilizzoni

Gambar 4.7 Antarmuka Hapus Data Petugas

Gambar 4.7 adalah antarmuka pada saat user akan
menghapus data petugas. User diminta untuk memastikan
apakah data petugas vyang dipilih akan dihapus atau
tidak. Jika pada jendela alert user memilih “Yes” maka
data petugas akan dihapus jika “No” maka penghapusan

data petugas dibatalkan.
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e

Kelola Petugas

Kelola Relawan Mae I (&ﬂ

et ke Nama Lengkap | HP | Username Aksi
T Giacomo Guilizzoni & Cl Reset Password Ubah | Hapus | Reset
Marco Botton Apakah Anda yakin akan Ubah | Hapus | Reset
mereset password petugas
Mariah Maclachlan ini? Ubah | Hapus | Reset

Guido Jack Guilizzoni Ubah | Hapus | Reset

Valerie Liberty ( No ) ( Vs ) Ubah | Hapus | Reset
ids

Gambar 4.8 Antarmuka Reset Password Petugas

Gambar 4.8 adalah antarmuka pada saat user akan
mereset password petugas. User diminta untuk memastikan
apakah data petugas yang dipilih akan direset
passwordnya atau tidak. Jika pada jendela alert user
memilih “Yes” maka password petugas akan direset, jika

“No” maka reset password petugas dibatalkan.
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4.1.4 Antarmuka Halaman Pengelolaan Data Relawan

Sistem Monitoring dan Pencarion Relawan

Q> X oy @ )

@ sistem Moritoring dan Pencarian Relawan )

Kelola Relawan l l ' Cari l
me

Peta Lokasi Nama Lengkap HP | Userna Aksi

i r Thea Lia 08173628383 | Lia Ubah | Hapus | Reset
Mordi Botton 08374829173 | mordi23 Ubah | Hapus | Reset
Vena Maclachlan 0826383923 | vemal Ubah | Hapus | Reset
Valerie Liberty 08928382912 | Val Ubah | Hapus | Reset
Guido Jack Guilizzoni 08111222723 | TheGuids Ubah | Hapus | Reset

Gambar 4.9 Antarmuka Halaman Pengelolaan Data Relawan

Rancangan antarmuka gambar 4.9 digunakan untuk
menggambarkan halaman web yang digunakan untuk
melakukan pengelolaan relawan, termasuk didalamnya
disediakan fungsi untuk display data relawan, add data
relawan, edit data relawan, delete data relawan, dan
search data relawan. Data relawan yang ada pada
database secara otomatis ditampilkan dalam bentuk tabel

pada halaman awal pengelolaan data relawan.
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Sistem Monitoring dan Pencarian Relawan
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Gambar 4.10 Antarmuka Tambah Data Relawan

Bila user memilih untuk melakukan tambah data
relawan, maka akan muncul halaman baru berisikan form
yang dapat digunakan user untuk memasukan data dari
relawan baru, seperti nama lengkap, username, dan nomor
handphone (lihat gambar 4.10). Setelah data relawan
selesai dimasukan, user dapat menekan tombol simpan
data. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data
relawan vyang akan ditambahkan, bila data relawan
tersebut sudah sesuai maka sistem akan menambahkan data
relawan ke dalam basis data namun bila data relawan
salah atau kosong maka sistem akan menampilkan kembali
halaman tersebut dengan ©peringatan sesuai dengan

kesalahan data masukkan.
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Gambar 4.11 Antarmuka Ubah Data Relawan

Setelah user klik ubah untuk mengubah data relawan
yang dipilih, akan muncul tampilan baru berbentuk form
yang telah Dberisikan da