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ABSTRAK

Studio musik vyang ada pada saat ini sudah banyak
memfasilitasi sebuah band dalam hal latihan maupun proses
rekaman. Saat 1ini pengguna Jjasa persewaan studio musik
melakukan pemesanan studio musik secara manual, vyaitu
dengan cara datang langsung ke studio maupun menelepon.
Untuk mempermudah pelanggan dalam hal pemesanan maka
sistem akan dibangun berbasis website sehingga pengguna
jasa studio musik dapat mengakses dari mana dan kapan
saja.

Pembangunan perangkat lunak reservasi studio musik
akan dibangun dengan bahasa pemrograman ASP.NET dan
diimplementasikan dengan menggunakan Microsoft Visual
Studio 2010 serta SQL Server 2005 sebagai media
penyimpanan basis data. Aplikasi pemesanan studio musik
ini nantinya akan memiliki beberapa fungsi. Aplikasi ini
nantinya akan memiliki beberapa fungsi. Fungsi yang akan
disediakan adalah fungsi pengelolaan data bagi manajemen
EHA Studio dan fungsi untuk melakukan pemesanan ruang
studio musik yang dapat dilakukan sendiri oleh pelanggan/
member dari EHA Studio.

Aplikasi 1ini diharapkan dapat memberikan kemudahan
dalam melakukan pemesanan studio musik kepada pelanggan
melalui internet agar mudah diakses dari mana dan kapan
saja serta dapat memberikan informasi kepada pelanggan
mengenai fasilitas dan tarif dari studio musik.

Kata kunci: Pemesanan studio musik, reservasi studio
musik, website.
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BAB |
PENDAHUL UAN

.1 Latar Bel akang

Pada jaman sekarang, kegi atan bernusi k sudah banyak
difasilitasi oleh adanya studio nusik. Studio nusik ini
menbantu sebuah grup nusik dalam hal [Iatihan nmaupun
rekaman. Peral atan yang wajib dimliki oleh studio nusik
adal ah gitar, bass, keyboard, serta drum Pengguna jasa
per sewaan studi o rmnusik biasanya nenesan terlebi h dahulu
sebel um nmenggunakan studi o. Penesanan studio nusik baik
untuk rekaman nmaupun |atian biasanya berdasarkan waktu
yang sudah terjadwal di studio nusik tersebut.

Pengguna jasa persewaan studio nusik nelakukan
penesanan studi o nusi k dengan datang |angsung ke studio
atau nenel epon. Kendal a yang di hadapi ol eh pengguna | asa
pada saat datang ke studi o maupun nenel epon adal ah j adwal
yang akan dipesan dan sudah disepakati dengan anggota
grup mnusi k/ band yang bersangkutan ternyata sudah terpesan
ol eh pengguna jasa (grup nusik/band) |ain. Hal tersebut
juga di karenakan ol eh i nformasi yang di dapat kurang jel as
seperti jadwal yang bel um terpesan.

O eh karena itu dengan nengikuti tuntutan dan
kemaj uan zaman maka studio nusik dituntut untuk nmemli ki
sebuah t eknol ogi I nt er net seperti website unt uk
menper nudah  nel akukan penesanan studio nusik untuk
kegi atan latian dan rekaman. Website berkenbang nenjadi
al at bantu yang tidak hanya manpu nenyedi akan i nformasi,
namun juga rmanpu untuk nengolah informasi. Proses
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pengol ahan informasi dengan nmemanfaatkan teknologi web
menyebabkan web nenjadi nedia i nformasi yang di nam s.

Dewasa ini, internet sudah bukan hal yang asing bagi
setiap orang. Orang sudah dapat nengakses internet dengan
nmudah di mana dan kapan saja. Internet (Interconnection
Net wor ki ng) adal ah sebuah jaringan konputer yang tersebar
| uas di seluruh dunia dengan sistem operasi yang berbeda-
beda.

Keunggul an dari sistem yang dibangun dalam tugas
akhir ini yaitu sebuah aplikasi berbasis website dinana
terdapat fungsi penmesanan studio nusik yang dapat
| angsung di oper asi kan ol eh pengguna sehi ngga nenper nudah
pengguna dal am nel akukan penesanan studio nusik untuk
kegi atan | ati an maupun rekaman.

Ber dasarkan uraian di atas, nmaka penulis tertarik
untuk menbangun sebuah aplikasi yang akan nenbantu
persoal an penesanan studi o nusi k sehingga dapat nenjadi
kenmudahan bagi pengguna jasa yang ingin nenesan studio
nmusi k. Penulis nelakukan studi kasus pada salah satu
studio musik yang bernama “EHA STUDIO” yang terletak di
Jogj akarta. Penbahasan akan dil akukan seputar teknol ogi

I nternet serta perancangan aplikasi itu sendiri

.2 Runusan Masal ah

Dal am penbuat an tugas akhir unt uk menbangun
perangkat |unak penmesanan studi o nusik berbasis web ini
ada beberapa rumusan masal ah yang dapat dianbil sebaga
beri kut :



1. Bagai mmna nenbangun perangkat lunak yang dapat
menberi kan kenmudahan dalam penesanan studio nusik
kepada pel anggan nelalui internet agar nudah di akses
dari mana saj a?

2. Bagai rana nenbangun perangkat |unak yang dapat
menberi kan i nformasi kepada pel anggan nengenai studio
nmusi k yang sudah di pesan maupun yang belum di pesan
serta tarif studio berdasarkan durasi waktu secara

onl i ne?

|.3. Tujuan Penelitian

Ber dasar kan runusan nmasal ah di atas, maka penulisan tugas

akhir ini memliki tujuan sebagai beri kut

1. Menbangun perangkat |unak yang dapat nmenberikan
kenmudahan dalam penesanan studio nusik kepada
pel anggan nelalui internet agar nudah diakses dari
mana saj a.

2. Menbangun perangkat |unak yang dapat nenberikan
I nformasi kepada pel anggan nmengenai studi o nmusi k yang
sudah di pesan maupun yang bel um di pesan serta tarif

studi o berdasarkan durasi waktu secara onli ne.

| . 4. Batasan Masal ah
Si stem yang dikenbangkan nem |iki batasan-batasan yang
harus di perhati kan di dal am pener apannya. Batasan-batasan
tersebut antara | ain sebagai berikut
1. Perangkat |unak berjalan dal am sistem operasi W ndows

dan berbasi s web.
2. Aplikasi ini hanya nengurusi penesanan studi o nusiKk.

3



3.

Aplikasi ini tidak nenbahas |ebih |anjut nengenai
masal ah penbayaran, maupun penanganan dan | aporan

keuangan dari tiap transaksi.

I.5. Metodol ogi Penelitian

Met ode penelitian yang digunakan dalam penulisan tugas

akhir i1ni adal ah :

1.

Met ode Penelitian Kepustakaan (Library Research),
yaitu dengan nenpelajari literatur dan jurnal yang
ada kaitannya dengan objek yang diteliti. Kegunaan
nmet ode ini diharapkan dapat nenpertegas teori serta
keper | uan anal i si s dan mendapat kan data yang
sesungguhnya.

Met ode (Observasi, yaitu pengunpulan data dengan
nel akukan pengamatan secara |angung dan sistematis
terhadap objek atau proses yang terjadi.

Met ode Wawancara yaitu pengunpulan data dengan
nel akukan dialog secara |angsung dan tanya jawab
dengan pemilik dari “EDU” Jogjakarta untuk memperoleh
i nformasi atau data yang di perl ukan secara tepat dan
akur at .

Met ode Pengenbangan Perangkat Lunak Meliputi proses
unt uk nenspesi fi kasi kan kebutuhan perangkat | unak,
seperti Antarnuka dengan pengguna(user interface),
kinerja (performance) perangkat |unak dari seg
kecepatan penrosesan dan pengirinman data, tenpat
penyi npanan yang di butuhkan, serta keakuratan data
yang akan disinpan dan fungsi-fungsi perangkat | unak
yang | ai nnya. Metode ini juga digunakan untuk
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mendefi ni si kan bat asan-batasan mnasal ah perancangan
perangkat |unak, sekaligus juga sebagai netode untuk
mel akukan proses pengujian sistem apabila sistem
tel ah sel esai di buat.

a. Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak Analisis
kebut uhan per angkat lunak yaitu dengan
menganal i sis permasal ahan yang nuncul dan
menent ukan spesifikasi kebutuhan atas system
yang dibuat. Hasil analisis adalah berupa

nodel perangkat |unak yang dituliskan dalam

dokunen tekni s Spesi fi kasi Kebut uhan
Per angkat Lunak (SKPL).
b. Per ancangan Per angkat Lunak Per ancangan

perangkat |unak yaitu dengan nerancang sistem
ber dasar kan hasi | anal i si s yang tel ah
di | akukan. Per ancangan di | akukan unt uk
mendapat kan deskri psi arsitektural perangkat
| unak, deskri psi dat a dan deskri psi
prosedural. Hasil perancangan berupa dokunen
Deskri psi Perancangan Perangkat Lunak (DPPL).

C. Pengkodean Per angkat Lunak Pengkodean
per angkat | unak yaitu dengan
mengi npl enent asi kan hasi| rancangan ke dal am
program Hasil tahap ini adalah kode sunber
yang si ap di eksekusi .

d. Pengujian Perangkat Lunak Pengujian perangkat
| unak yaitu dengan nenguji sistem yang tel ah
di buat pada [|angkah pengkodean. Pengujian
di | akukan untuk nenguji fungsional perangkat

5



l unak apakah sudah sesuai dengan yang
di but uhkan dal am dokunen.
|.6. Sistemati ka Penulisan Tugas Akhir
Sistemati ka penulisan |aporan tugas akhir ini dapat
di j abar kan sebagai beri kut:
1. BAB | PENDAHULUAN
Pada bab ini akan dijelaskan nengenai |atar bel akang
masal ah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan
penelitian, nmet ode yang  sdi gunakan, si stemati ka
penul i san | aporan.
2. BAB || TI NJAUAN PUSTAKA
Bab i ni berisi uraian singkat hasil-hasil penelitian
terdahulu yang ada hubungannya dengan pernmasal ahan
yang akan ditinjau penulis yang berhubungan dengan
topic penelitian di dalam Tugas Akhir ini.
3. BAB ||| LANDASAN TEOR
Pada bab ini akan dijelaskan nengenai uraian dasar
teori yang akan digunakan penulis dalam nelakukan
per ancangan dan penbuat an program yang dapat
di pergunakan sebagai penbanding atau acuan di dal am
penbahasan masal ah.
4. BAB |V ANALI SI'S DAN DESAI N PERANGKAT LUNAK
Bab ini berisi penjelasan nengenai analisis dan
desai n perangkat |unak yang akan di buat, serta desain
si stem yang akan di buat.
5. BAB V | MPLEMENTASI DAN PENGUJI AN PERANGKAT LUNAK
Bab i ni beri si ganbar an mengenai cara
mengi npl enent asi kan dan penggunaan sistem serta hasi



pengujian yang dilakukan terhadap perangkat | unak
tersebut .
BAB VI KESI MPULAN DAN SARAN

Bab ini berisi Kkesinpulan dari penbahasan tugas
akhir secara keseluruhan dan saran untuk pengenbangan

| ebi h | anj ut.



