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INTISARI 

 

Transparansi pengelolaan projek-projek publik kian menjadi sorotan 

dalam berbagai segi kehidupan bernegara. Penyelenggara Negara, terutama di 

daerah dituntut untuk menciptakan optimalisasi penyerapan anggaran dan kualitas 

projek dengan mengedepankan efisiensi dan efektifitas. Transparansi dimaksudkan 

untuk mencegah dan meminimalisir kendala dan kegagalan projek bahkan indikasi 

adanya penyimpangan yang berpotensi mengakibatkan kerugian keuangan 

Negara/daerah.  

Penelitian ini mencoba menawarkan salah satu solusi yang dapat 

memberikan tambahan pengawasan nyata terhadap pelaksanaan projek pemerintah 

daerah oleh publik, dengan mendisain sistem informasi manajemen projek berbasis 

web yang membuka ruang bagi publik untuk berpartisipasi dalam mengawasi, 

mengontrol dan memberikan masukan langsung kepada stakeholder projek 

sehingga kualitas hasil projek lebih maksimal. 

Sistem informasi manajemen projek berbasis web, diharapkan 

meningkatkan kinerja Satuan Kerja Perangkat Daerah Pemerintah Kabupaten 

Kaimana, setidaknya dari segi waktu (intensitas kelola projek lebih pendek, 

rutinitas layanan publik lebih banyak), biaya (efisiensi biaya perjalanan dinas 

kontrol, rapat dan koordinasi, administrasi dengan minim kertas) dan tersedianya 

laporan pelaksanaan projek. 

Kata Kunci: projek, transparansi, sistem informasi manajemen projek. 
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ABSTRACT 

 

The transparency in management of public projects increasingly into the 

spotlight in various aspects of statehood. State officials, particularly in the local 

area are required to create optimization of budged absorption and project quality 

with emphasis on efficiency and effectiveness. Transparency is intended to prevent 

and minimize constraints and project failure even indications of irregularities that 

could potentially resulting in financial loss to the state/region.  

This research tries to offer a solution that can provide a real additional 

oversight by public towards the implementation of local government projects, by 

design a web-based project management information system which provides an 

opportunity for public to participate in monitoring, control and give direct input to 

the project stakeholders, so as to maximize the quality of project. 

Web-based project management information system be expected to 

improves the performance of the local technical institute of Kaimana Regency, at 

least in terms of time (shorter of project management intensity, longer of public 

service routine), costs (efficiency of travel expenses for control, meetings and 

coordinations, paperless administration) and availability of reports. 

Keywords: project, transparency, project management information system. 
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