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INTISARI 
 

Perkembangan teknologi saat ini sudah tidak lagi 

terbatas oleh jarak dan waktu. Saat ini masyarakat pada 

umumnya ingin segala sesuatu terselesaikan dengan cepat 

dan mudah. Perkembangan teknologi ini memicu 

perkembangan pola pikir masyarakat sehingga muncul 

berbagai masalah yang perlu dihadapi. Perkembangan 

teknologi yang banyak digunakan untuk mengatasi masalah 

pada saat ini adalah teknologi web dan aplikasi mobile. 

Salah satu permasalahan yang muncul adalah permasalahan 

dalam perusahaan mengenaipresensi pegawai dalam 

perusahaan. Permasalahan tersebut dialami oleh Savita 

Inn Hotel yang saat ini menggunakan cara manual dalam 

melakukan absensi pegawai sehingga akumulasi gaji 

karyawan dilakukan secara manual di akhir bulan. 

Penggunaan teknologi informasi web dan mobile serta 

penggunaan QRCodediharapkan dapat membantu Savita Inn 

Hotel mengatasi masalah presensi pegawai tersebut. 

Teknologi web yang terintegrasi dengan aplikasi mobile 

merupakan solusi yang tepat untuk mengatasi masalah 

dalam perusahaan yang membutuhkan kemudahan dalam 

mengakses data perusahaan. 

 Sistem informasi berbasis web ini dikembangkan 

dengan menggunakan bahasa pemrograman php dengan 

framework Codeigniter dan untuk basis datanya 

menggunakan MySQL. Penggunaan bahasa pemrograman php 

dengan framework Codeigniter dan MySQL Server didasari 

oleh kemudahan dalam melakukan integrasi program dengan 

basis data yang digunakan. 
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Dosen Pembimbing I :Findra Kartika Sari Dewi, S.T.,   

M.M, M.T. 

Dosen Pembimbing II :Yonathan Dri Handarkho, S.T., 

M.Eng. 

Tanggal Pendadaran :26 Januari 2016 

 

 


