
BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

VI.1. Kesimpulan 

Berdasarkan uraian dan pengujian yang telah 

dilakukan, kesimpulan daripembangunan sistem 

ini adalah: 

1.  Sistem Presensi Menggunakan QRCode dan 

ijin Berbasis WebDan Mobiledengan 

menggunakan framework CodeIgnitertelah 

berhasil dibangundan telah menggunakan 

integrasi dengan aplikasi mobile yang dapat 

mendukung kemampuan sistem menjadi lebih 

baik. 

VI.2. Saran 

Walaupun pembangunan sistem sudah berjalan 

dengan baik, namun masih terdapat kekurangan 

yang dilakukan penulis. Maka dari itu, penulis 

memberikan saran: 

1. Pembenahan pada bagian antarmuka sehingga 

lebih mudah dan nyaman untuk digunakan oleh 

karyawan baik aplikasi mobile maupun web. 

2.  Dilakukan pengembangan agar karyawan dapat 

melakukan pengajuan menggunakan aplikasi 

mobile sehingga mempermudah karyawan dalam 

melakukan pengajuan. 
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Pendahuluan 

Tujuan 

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL) ini 

merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan perangkat lunak 

SPISI untuk mendefinisikan kebutuhan perangkat lunak yang 

meliputi antarmuka eksternal (antarmuka antara sistem dengan 

sistem lain perangkat lunak dan perangkat keras, dan 

pengguna) dan atribut (fitur – fitur tambahan yang dimiliki 

sistem), serta mendefinisikan fungsi perangkat lunak. SKPL-

SPISI ini juga mendefinisikan batasan perancangan perangkat 

lunak. 

Lingkup Masalah 

Perangkat Lunak SPISI dikembangkan dengan tujuan untuk: 

5. Menangani presensi pegawai menggunakan QR Code. 

6. Menangani pengajuan ijin, cuti, dan lembur pegawai 

berbasis web. 

7. Menangani persetujuan ijin, cuti, dan lembur pegawai 

berbasis web 

8. Menangani persetujuan ijin pegawai berbasis aplikasi 

mobile. 

Dan berjalan pada aplikasi mobile berplatform Android 

dengan minimum versi4.0(Ice Cream Sandwich) dan untuk 

aplikasi web dapat berjalan dengan web browser. 
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Definisi, Akronim dan Singkatan 

Daftar definisi akronim dan singkatan : 

 

Keyword/Phrase Definisi 

SKPL Merupakan spesifikasi kebutuhan dari perangkat 

lunak yang  akan dikembangkan. 

SKPL-SPISI-XXX Kode yang merepresentasikan kebutuhan pada 

SPISI dimana XXX merupakan nomor fungsi 

produk. 

SPISI Perangkat lunak untuk presensi pegawai dan 

pengajuan ijin pegawai beserta 

penyetujuannya. 

Status Keadaan yang terjadi pada pengajuan dari 

karyawan.  

New Status pengajuan ketika pengajuan belum 

diproses 

Accepted Status pengajuan ketika pengajuan telah 

diterima 

Rejected Status pengajuan ketika pengajuan telah 

ditolak 

Revising Status pengajuan ketika pengajuan perlu untuk 

diperbaiki 
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Referensi 

Referensi yang digunakan pada perangkat lunak tersebut 

adalah: 

1. Irene Deandra Indarto, Spesifikasi Kebutuhan 
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2. Aditya Budiman, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat 
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3. Rico Rusmana Putra, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat 

Lunak (SKPL) SAGON, Universitas Atma Jaya Yogyakarta 

Deskripsi umum (Overview) 

Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 3 bagian 

utama.  Bagian utama berisi penjelasan mengenai dokumen SKPL 

tersebut yang mencakup tujuan pembuatan SKPL, ruang lingkup 

masalah dalam pengembangan perangkat lunak tersebut, 

definisi, referensi dan deskripsi umum tentang dokumen SKPL 

ini. 

Bagian kedua berisi penjelasan umum tentang perangkat 

lunak SPISI yang akan dikembangkan, mencakup perspektif 

produk yang akan dikembangkan, fungsi produk perangkat 

lunak, karakteristik pengguna, batasan dalam penggunaan 

perangkat lunak dan asumsi yang dipakai dalam pengembangan 

perangkat lunak SPISI tersebut. 

Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci tentang 

kebutuhan perangkat lunak SPISI yang akan dikembangkan. 
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Deskripsi Kebutuhan 

Perspektif produk 

SPISI merupakan perangkat lunak yang dikembangkan 

untuk presensi pegawai, pengajuan ijin kerja, dan 

penyetujuan ijin pegawai di Savita Inn Hotel. Presensi 

pegawai dilakukan dengan melakukan scan QR Code dan akan 

mengakses web service untuk menyimpan data ke basis data. 

Sedangkan pengajuan ijin dilakukan melalui web dan 

persetujuan ijin dilakukan melalui aplikasi mobile. 

Perangkat lunak mobile SPISI ini berjalan pada 

aplikasi web menggunakan bahasa PHP dan framework Code 

Igniter(CI) dan aplikasi mobile berplatform Android minimum 

versi 4.0 dan dibuat menggunakan bahasa pemrograman Java 

Mobile. Sedangkan untuk lingkungan pemrogramannya 

menggunakan Eclipse. Sedangkan untuk database, akan 

dipergunakan MySQL, dan web service PHP akan mengacu pada 

server yang sama. 
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Gambar 1. Arsitektur Perangkat lunak SPISI 

 

Fungsi Produk 

Fungsi produk perangkat lunak SPISI adalah sebagai 

berikut : 

Aplikasi Web 

12. Fungsi Login (SKPL-SPISI-001).  

Merupakan fungsi yang digunakan oleh pengguna sistem 

untuk dapat masuk dalam sistem yang akan digunakan. 

Karyawa

n 

Database 

Server 

Karyawan 

(Web 

Based) 

Manager 

Web Server 

Web 

Service 
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13. Fungsi Change Password (SKPL-SPISI-002). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

mengubah/mengganti password dari pengguna sistem. 

 

14. Detil Karyawan (SKPL-SPISI-003). 

Merupakan fungsi yang digunakan Administrator untuk 

mengelola data karyawan. 

Fungsi detil karyawan meliputi : 

e. Fungsi Tambah Karyawan (SKPL-SPISI-003-01). 

 Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambahkan 

data pengguna sistem. 

f. Fungsi Ubah Karyawan (SKPL-SPISI-003-02).  

 Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah 

data pengguna sistem. 

g. Fungsi Hapus Karyawan (SKPL-SPISI-003-03). 

 Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus 

data pengguna sistem. 

h. Fungsi Tampil Data Karyawan (SKPL-SPISI-003-04). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan 

data pengguna sistem. 

 

15. Data Aktifitas Presensi Karyawan (SKPL-SPISI-004). 

Merupakan fungsi yang digunakan Administrator untuk 

mengelola data detail karyawan. 

Fungsi Data Aktifitas Presensi Karyawan meliputi : 

e. Fungsi Tampil Jumlah Sisa Cuti Karyawan (SKPL-

SPISI-004-01). 
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 Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan 

jumlah cuti yang tersisa. 

f. Fungsi Tampil Jumlah Sisa Ijin Karyawan (SKPL-

SPISI-004-02).  

 Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan 

jumlah ijin yang tersisa. 

g. Fungsi Tampil Jumlah Jam Lembur Karyawan (SKPL-

SPISI-004-03). 

 Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan 

jumlah lembur. 

h. Fungsi Tampil Daftar Hadir Karyawan (SKPL-SPISI-

004-04). 

 Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan 

daftar hadir karyawan. 

 

16. Pengelolaan Pengajuan Cuti (SKPL-SPISI-005). 

Merupakan fungsi yang digunakan karyawan untuk 

mengajukan cuti. 

Fungsi Pengelolaan Pengajuan Cuti meliputi: 

d. Fungsi Tambah Pengajuan Cuti (SKPL-SPISI-005-01). 

 Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambahkan 

pengajuan cuti. 

 

e. Fungsi Ubah Pengajuan Cuti (SKPL-SPISI-005-02).  

 Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah 

data pengajuan cuti. 

f. Fungsi Tampil Pengajuan Cuti (SKPL-SPISI-005-03). 

 Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan 

pengajuan cuti. 
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17. Pengelolaan Pengajuan Ijin (SKPL-SPISI-006). 

Merupakan fungsi yang digunakan karyawan untuk 

mengajukan ijin. 

Fungsi Pengelolaan Pengajuan Ijin meliputi: 

d. Fungsi Tambah Pengajuan Ijin (SKPL-SPISI-006-01). 

 Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambahkan 

pengajuan ijin. 

e. Fungsi Ubah Pengajuan Ijin (SKPL-SPISI-006-02).  

 Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah 

data pengajuan ijin. 

f. Fungsi Tampil Pengajuan Ijin (SKPL-SPISI-006-03). 

 Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan 

pengajuan ijin. 

 

 

 

 

 

18. Pengelolaan Pengajuan Lembur (SKPL-SPISI-007). 

Merupakan fungsi yang digunakan karyawan untuk 

mengajukan lembur. 

Fungsi Pengelolaan Pengajuan Lembur meliputi: 

d. Fungsi Tambah Pengajuan Lembur (SKPL-SPISI-007-

01). 

 Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambahkan 

pengajuan lembur. 

e. Fungsi Ubah Pengajuan Lembur (SKPL-SPISI-007-02).  

 

 



Program Studi Teknik Informatika SKPL – SPISI 17/58 

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika 

 

 Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah 

data pengajuan lembur. 

f. Fungsi Tampil Pengajuan Lembur (SKPL-SPISI-007-03). 

 Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan 

pengajuan lembur. 

 

Aplikasi Mobile 

19. Pengelolaan Persetujuan Cuti (SKPL-SPISI-008).  

Merupakan fungsi yang digunakan manajer untuk 

menyetujui pengajuan cuti. 

Fungsi Pengelolaan Persetujuan Cuti meliputi: 

 

c. Fungsi tampil seluruh pengajuan cuti (SKPL-

SPISI-008-01). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan 

seluruh pengajuan cuti yang perlu disetujui. 

d. Fungsi Ubah Status Cuti (SKPL-SPISI-008-02).  

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah 

status pengajuan cuti. 

 

20. Pengelolaan Persetujuan Ijin (SKPL-SPISI-009).  

Merupakan fungsi yang digunakan manajer untuk 

menyetujui pengajuan ijin. 

Fungsi Pengelolaan Persetujuan Ijin meliputi: 

c. Fungsi tampil seluruh pengajuan ijin (SKPL-

SPISI-009-01). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan 

seluruh pengajuan ijin yang perlu disetujui. 
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d. Fungsi Ubah Status Ijin (SKPL-SPISI-009-02).  

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah 

status pengajuan ijin. 

 

 

 

21. Pengelolaan Persetujuan Lembur (SKPL-SPISI-013).  

Merupakan fungsi yang digunakan manajer untuk 

menyetujui pengajuan lembur. 

Fungsi Pengelolaan Persetujuan Ijin meliputi: 

c. Fungsi Tampil Seluruh Pengajuan Lembur (SKPL-

SPISI-010-01). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan 

seluruh pengajuan lembur yang perlu disetujui. 

d. Fungsi Ubah Status Lembur (SKPL-SPISI-010-02).  

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah 

status pengajuan lembur. 

22. Fungsi Presensi (SKPL-SPISI-011).  

Merupakan fungsi yang digunakan oleh karyawan 

untuk melakukan presensi menggunakan QR Code 

Fungsi Presensi meliputi: 

d. Fungsi Presensi Masuk (SKPL-SPISI-011-01). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk melakukan 

absensi masuk karyawan dengan melakukan scan QR 

Code. 

e. Fungsi Presensi Keluar (SKPL-SPISI-011-02). 
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Merupakan fungsi yang digunakan untuk melakukan 

absensi keluar karyawan dengan melakukan scan QR 

Code. 

f. Fungsi Presensi Keluar Khusus (SKPL-SPISI-011-

03). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk melakukan 

absensi keluar karyawan dengan ijin khusus dengan 

melakukan scan QR Code. 

 

Karakteristik Pengguna 

Karakteristik dari pengguna perangkat lunak SPISI adalah 

sebagai berikut : 

1. Memahami pengoperasian Android. 

2. Mengerti tentang internet dan web. 

3. Mengerti perangkat lunak yang digunakan. 

Batasan-batasan 

Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat lunak 

SPISI tersebut adalah : 

1. Kebijaksanaan Umum 

Berpedoman pada tujuan dari pengembangan perangkat 

lunak SPISI. 

2. Keterbatasan perangkat keras 

Dapat diketahui kemudian setelah sistem ini berjalan 

(sesuai dengan kebutuhan). 

Asumsi dan Ketergantungan 

Sistem ini dapat dijalankan pada perangkat mobile yang 

menggunakan sistem operasi Android minimal versi 4.0 (Ice Cream 

Sandwich) serta aplikasi web browser apapun. 
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Kebutuhan khusus  

Kebutuhan antarmuka eksternal 

Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat lunak SPISI 

meliputi kebutuhan antarmuka pemakai, antarmuka perangkat keras, 

antarmuka perangkat lunak, antarmuka komunikasi.  

Antarmuka pemakai 

Pengguna berinteraksi dengan antarmuka yang 

ditampilkan dalam bentuk form-form untuk aplikasi web dan 

mobile. 

Antarmuka perangkat keras 

Antarmuka perangkat keras yang digunakan dalam 

perangkat lunak SPISI adalah: 

1. Sistem Operasi Windows XP, Windows Vista, 

Windows 7, Windows 8, atau Windows 10 

2. Minimum Intel Pentium 4 

3. ROM 350MB 

4. 512 RAM 

Antarmuka perangkat lunak 

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk 

mengoperasikan perangkat lunak SPISI adalah sebagai 

berikut : 

1. Nama  : MySQL 

Sumber  : Oracle Corporation 

Sebagai database management system (DBMS) yang digunakan 

untuk penyimpan data di sisi server. 

2. Nama  : Android 

Sumber  : Google.Inc. 
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Sebagai sistem operasi yang digunakan. 

3. Nama  : Eclipse  

Sumber  : Eclipse Foundation. 

Sebagai Tools untuk perancangan aplikasi. 

4. Nama  : PHP 

Sumber  : The PHP Group. 

Sebagai web service. 

5. Nama  : CodeIgniter 

Sumber : British Columbia Institute of Technology 

Sebagai emulator untuk menjalankan aplikasi mobile. 

 

Antarmuka Komunikasi 

Antarmuka komunikasi perangkat lunak SPISI menggunakan 

protocol HTTP. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.2 Kebutuhan fungsionalitas Perangkat Lunak 
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Login 

Melihat Jumlah Ijin Tersisa  

Admin 

Melihat Jumlah Jam Lembur  

Melihat Jumlah Cuti Tersisa 

Melihat Laporan 

Melihat Daftar Hadir  

Mengelola Pengajuan Cuti 

Mengelola Pengajuan  Ijin  

Mengelola Pengajuan  Lembur  

Melakukan Presensi  

Mengelola Persetujuan Ijin 

Mengelola Persetujuan Lembur 

Mengelola Persetujuan Cuti 

Manager 

Karyawan 

Mengelola karyawan  

3.2.1 Use Case Diagram 
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Gambar 2.3 Use Case Diagram  

Spesifikasi Rinci Kebutuhan 

Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas 

4.1.1 Use case Spesification : Melihat Jumlah Ijin 

Tersisa 

1. Brief Description 

Use case ini digunakan untuk menampilkan jumlah ijin 

karyawan yang tersisa dan dapat digunakan untuk melakukan 

ijin. 
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2. Primary Actor 

1. Karyawan 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use case ini dimulai ketika aktor memilih untuk 

melihat data detail karyawan. 

2. Sistem menampilkan data detail karyawan yang 

terdapat jumlah sisa ijin karyawan. 

3. Use case selesai. 

5. Alternative Flow 

- 

6. Error Flow 

- 

7. PreConditions 

1. Use case Login telah dilakukan. 

2. Aktor telah memasuki sistem. 

8. PostConditions 

1. Jumlah sisa ijin karyawan ditampilkan oleh 

sistem. 

 

4.1.2 Use case Spesification : Melihat Jumlah Cuti 

Tersisa 

1. Brief Description 

Use case ini digunakan untuk menampilkan jumlah cuti 

karyawan yang tersisa dan dapat digunakan untuk melakukan 

cuti. 

2. Primary Actor 

1. Karyawan 

3. Supporting Actor 

none 
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4. Basic Flow 

1. Use case ini dimulai ketika aktor memilih untuk 

melihat data detail karyawan. 

2. Sistem menampilkan data detail karyawan yang 

terdapat jumlah sisa cuti karyawan. 

3. Use case selesai. 

5. Alternative Flow 

- 

6. Error Flow 

- 

7. PreConditions 

1. Use case Login telah dilakukan. 

2. Aktor telah memasuki sistem. 

8. PostConditions 

1. Jumlah sisa cuti karyawan ditampilkan oleh 

sistem. 

 

 

 

 

 

4.1.3 Use case Spesification : Melihat Jumlah Jam 

Lembur 

1. Brief Description 

Use case ini digunakan untuk menampilkan jumlah jam 

lembur karyawan dan dapat digunakan untuk penambahan 

gaji. 

2. Primary Actor 

1. Karyawan 

3. Supporting Actor 

none 
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4. Basic Flow 

1. Use case ini dimulai ketika aktor memilih untuk 

melihat data detail karyawan. 

2. Sistem menampilkan data detail karyawan yang 

terdapat jumlah jam lembur karyawan. 

3. Use case selesai. 

5. Alternative Flow 

- 

6. Error Flow 

- 

7. PreConditions 

1. Use case Login telah dilakukan. 

2. Aktor telah memasuki sistem. 

8. PostConditions 

1. Jumlah jam lembur karyawan ditampilkan oleh 

sistem. 

 

 

 

 

 

 

4.1.4 Use case Spesification : Melihat Daftar Hadir 

1. Brief Description 

Use case ini digunakan untuk menampilkan daftar hadir 

karyawan dengan detail tanggal kehadiran, jam masuk, jam 

keluar, dan keterlambatan. 

2. Primary Actor 

1. Karyawan 

3. Supporting Actor 

none 
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4. Basic Flow 

1. Use case ini dimulai ketika aktor memilih untuk 

melihat data presensi karyawan. 

2. Sistem menampilkan data presensi karyawan dengan 

detail tanggal presensi, jam masuk, jam keluar, 

dan keterlambatan. 

3. Use case selesai. 

5. Alternative Flow 

- 

6. Error Flow 

- 

7. PreConditions 

1. Use case Login telah dilakukan. 

2. Aktor telah memasuki sistem. 

8. PostConditions 

1. Daftar hadir karyawan ditampilkan oleh sistem. 

 

 

 

 

 

 

4.1.5 Use case Spesification : Mengelola Pengajuan 

Cuti 

1. Brief Description 

Use case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola 

pengajuan cuti. Aktor dapat membuat pengajuan cuti baru, 

mengubah pengajuan cuti, menghapus pengajuan cuti, 

mencari pengajuan cuti berdasarkan tanggal, dan 

menampilkan pengajuan cuti yang telah dilakukan. 

2. Primary Actor 
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1. Karyawan 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk 

mengelola pengajuan cuti. 

2. Sistem menampilkan pengajuan serta memberikan 

pilihan untuk menambah pengajuan, mengubah 

pengajuan, mencari pengajuan berdasarkan tanggal, 

atau menghapus pengajuan. 

3. Aktor memilih untuk menambah pengajuan baru. 

A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah data 

pengajuan 

A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data 

pengajuan 

A-3 Aktor memilih untuk melakukan cari data 

pengajuan 

4. Aktor mengisikan data pengajuan cuti baru. 

5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data 

pengajuan cuti yang telah diisikan. 

6. Sistem melakukan pengecekan data pengajuan yang 

telah diisikan. 

E-1 Data pengajuan yang diisikan aktor salah 

7. Sistem menyimpan data pengajuan ke basis data. 

8. Use case selesai. 

5. Alternative Flow 

A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah data pengajuan 

1. Sistem menampilkan data pengajuan. 

2. Aktor memilih data pengajuan yang akan diubah. 
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3. Sistem menampilkan data pengajuan sesuai dengan 

yang dipilih aktor. 

4. Aktor mengubah data pengajuan. 

5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data 

pengajuan yang telah diubah. 

6. Sistem melakukan pengecekan terhadap data 

pengajuan yang telah diubah. 

 E-2 Data pengajuan yang telah diubah aktor 

salah 

7. Sistem menyimpan data pengajuan yang telah 

diubah ke basis data. 

8. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-8. 

A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data pengajuan 

1. Sistem menampilkan data pengajuan. 

2. Aktor memilih data pengajuan yang ingin 

dihapus 

3. Aktor menghapus data pengajuan. 

4. Sistem menyimpan data pengajuan ke database. 

5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-8. 

A-3 Aktor memilih untuk melakukan cari data pengajuan 

1. Sistem menampilkan data pengajuan. 

2. Aktor mengisikan tanggal pengajuan yang ingin 

dicari 

3. Sistem menampilkan data pengajuan sesuai 

dengan tanggal yang diisikan aktor. 

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-8. 

6. Error Flow  

E-1 Data pengajuan yang diinputkan aktor salah 
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1. Kembali ke Basic Flow langkah ke-4. 

E-2 Data pengajuan yang telah diubah aktor salah 

1. Kembali ke Alternative Flow A-1 langkah ke-4. 

7. PreConditions 

1. Use case Login telah dilakukan. 

2. Aktor telah memasuki sistem. 

8. PostConditions 

1. Data pengajuan cuti telah terubah di basis data. 

 

4.1.6 Use case Spesification : Mengelola Pengajuan 

Ijin 

1. Brief Description 

Use case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola 

pengajuan ijin. Aktor dapat membuat pengajuan ijin baru, 

mengubah pengajuan ijin, menghapus pengajuan ijin, 

mencari pengajuan ijin berdasarkan tanggal, dan 

menampilkan pengajuan ijin yang telah dilakukan. 

2. Primary Actor 

1. Karyawan 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk 

mengelola pengajuan ijin. 

2. Sistem menampilkan pengajuan serta memberikan 

pilihan untuk menambah pengajuan, mengubah 

pengajuan, mencari pengajuan berdasarkan tanggal, 

atau menghapus pengajuan. 

3. Aktor memilih untuk menambah pengajuan baru. 
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A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah data 

pengajuan 

A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data 

pengajuan 

A-3 Aktor memilih untuk melakukan cari data 

pengajuan 

4. Aktor mengisikan data pengajuan ijin baru. 

5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data 

pengajuan ijin yang telah diisikan. 

6. Sistem melakukan pengecekan data pengajuan yang 

telah diisikan. 

E-1 Data pengajuan yang diisikan aktor salah 

7. Sistem menyimpan data pengajuan ke basis data. 

8. Use case selesai. 

5. Alternative Flow 

A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah data pengajuan 

1. Sistem menampilkan data pengajuan. 

2. Aktor memilih data pengajuan yang akan diubah. 

3. Sistem menampilkan data pengajuan sesuai dengan 

yang dipilih aktor. 

4. Aktor mengubah data pengajuan. 

5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data 

pengajuan yang telah diubah. 

6. Sistem melakukan pengecekan terhadap data 

pengajuan yang telah diubah. 

 E-2 Data pengajuan yang telah diubah aktor 

salah 
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7. Sistem menyimpan data pengajuan yang telah 

diubah ke basis data. 

8. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-8. 

A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data pengajuan 

6. Sistem menampilkan data pengajuan. 

7. Aktor memilih data pengajuan yang ingin 

dihapus 

8. Aktor menghapus data pengajuan. 

9. Sistem menyimpan data pengajuan ke database. 

10. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-8. 

A-3 Aktor memilih untuk melakukan cari data pengajuan 

5. Sistem menampilkan data pengajuan. 

6. Aktor mengisikan tanggal pengajuan yang ingin 

dicari 

7. Sistem menampilkan data pengajuan sesuai 

dengan tanggal yang diisikan aktor. 

8. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-8. 

6. Error Flow  

E-1 Data pengajuan yang diinputkan aktor salah 

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke-4. 

E-2 Data pengajuan yang telah diubah aktor salah 

2. Kembali ke Alternative Flow A-1 langkah ke-4. 

7. PreConditions 

1. Use case Login telah dilakukan. 

2. Aktor telah memasuki sistem. 

8. PostConditions 

1. Data pengajuan ijin telah terubah di basis data. 
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4.1.7 Use case Spesification : Mengelola Pengajuan 

Lembur 

1. Brief Description 

Use case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola 

pengajuan lembur. Aktor dapat membuat pengajuan lembur 

baru, mengubah pengajuan lembur, menghapus pengajuan 

lembur, mencari pengajuan lembur berdasarkan tanggal, dan 

menampilkan pengajuan lembur yang telah dilakukan. 

2. Primary Actor 

1. Karyawan 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk 

mengelola pengajuan lembur. 

2. Sistem menampilkan pengajuan serta memberikan 

pilihan untuk menambah pengajuan, mengubah 

pengajuan, mencari pengajuan berdasarkan tanggal, 

atau menghapus pengajuan. 

3. Aktor memilih untuk menambah pengajuan baru. 

A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah data 

pengajuan 

A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data 

pengajuan 

A-3 Aktor memilih untuk melakukan cari data 

pengajuan 

4. Aktor mengisikan data pengajuan lembur baru. 

5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data 

pengajuan lembur yang telah diisikan. 
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6. Sistem melakukan pengecekan data pengajuan yang 

telah diisikan. 

E-1 Data pengajuan yang diisikan aktor salah 

7. Sistem menyimpan data pengajuan ke basis data. 

8. Use case selesai. 

5. Alternative Flow 

A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah data pengajuan 

1. Sistem menampilkan data pengajuan. 

2. Aktor memilih data pengajuan yang akan diubah. 

3. Sistem menampilkan data pengajuan sesuai dengan 

yang dipilih aktor. 

4. Aktor mengubah data pengajuan. 

5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data 

pengajuan yang telah diubah. 

6. Sistem melakukan pengecekan terhadap data 

pengajuan yang telah diubah. 

 E-2 Data pengajuan yang telah diubah aktor 

salah 

7. Sistem menyimpan data pengajuan yang telah 

diubah ke basis data. 

8. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-8. 

A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data pengajuan 

11. Sistem menampilkan data pengajuan. 

12. Aktor memilih data pengajuan yang ingin 

dihapus 

13. Aktor menghapus data pengajuan. 

14. Sistem menyimpan data pengajuan ke database. 
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15. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-8. 

A-3 Aktor memilih untuk melakukan cari data pengajuan 

9. Sistem menampilkan data pengajuan. 

10. Aktor mengisikan tanggal pengajuan yang ingin 

dicari 

11. Sistem menampilkan data pengajuan sesuai 

dengan tanggal yang diisikan aktor. 

12. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-8. 

6. Error Flow  

E-1 Data pengajuan yang diinputkan aktor salah 

3. Kembali ke Basic Flow langkah ke-4. 

E-2 Data pengajuan yang telah diubah aktor salah 

3. Kembali ke Alternative Flow A-1 langkah ke-4. 

7. PreConditions 

1. Use case Login telah dilakukan. 

2. Aktor telah memasuki sistem. 

8. PostConditions 

1. Data pengajuan lembur telah terubah di basis 

data. 

 

4.1.8 Use case Spesification : Mengelola 

Persetujuan Cuti 

1. Brief Description 

Use case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola 

persetujuan cuti. Aktor dapat mengubah status pengajuan 

cuti. 

2. Primary Actor 

1. Manager 

3. Supporting Actor 
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none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk 

mengelola persetujuan cuti. 

2. Sistem menampilkan pengajuan karyawan yang harus 

diberi tindakan persetujuan. 

3. Aktor memilih pengajuan cuti yang hendak diberi 

tindakan. 

4. Sistem menampilkan data pengajuan karyawan sesuai 

pilihan aktor 

5. Aktor mengisikan tindakan persetujuan dengan 

memilih status accepted, rejected, atau revising 

serta memberikan alasan. 

6. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data 

persetujuan cuti yang telah diisikan. 

7. Sistem melakukan pengecekan data pengajuan yang 

telah diisikan. 

8. Sistem menyimpan data pengajuan ke basis data. 

9. Use case selesai. 

5. Alternative Flow 

- 

6. Error Flow  

 - 

7. PreConditions 

1. Use case Login telah dilakukan. 

2. Aktor telah memasuki sistem. 

8. PostConditions 

1. Data pengajuan cuti karyawan telah terubah di 

basis data. 
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4.1.9 Use case Spesification : Mengelola 

Persetujuan Ijin 

1. Brief Description 

Use case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola 

persetujuan ijin. Aktor dapat mengubah status pengajuan 

ijin. 

2. Primary Actor 

1. Manager 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk 

mengelola persetujuan ijin. 

2. Sistem menampilkan pengajuan karyawan yang harus 

diberi tindakan persetujuan. 

3. Aktor memilih pengajuan ijin yang hendak diberi 

tindakan. 

4. Sistem menampilkan data pengajuan karyawan sesuai 

pilihan aktor 

5. Aktor mengisikan tindakan persetujuan dengan 

memilih status accepted, rejected, atau revising 

serta memberikan alasan. 

6. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data 

persetujuan ijin yang telah diisikan. 

7. Sistem melakukan pengecekan data pengajuan yang 

telah diisikan. 

8. Sistem menyimpan data pengajuan ke basis data. 

9. Use case selesai. 

5. Alternative Flow 

- 
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6. Error Flow  

 - 

7. PreConditions 

1. Use case Login telah dilakukan. 

2. Aktor telah memasuki sistem. 

8. PostConditions 

1. Data pengajuan ijin karyawan telah terubah di 

basis data. 

 

4.1.10 Use case Spesification : Mengelola 

Persetujuan Lembur 

1. Brief Description 

Use case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola 

persetujuan lembur. Aktor dapat mengubah status pengajuan 

lembur. 

2. Primary Actor 

1. Manager 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk 

mengelola persetujuan lembur. 

2. Sistem menampilkan pengajuan karyawan yang harus 

diberi tindakan persetujuan. 

3. Aktor memilih pengajuan lembur yang hendak diberi 

tindakan. 

4. Sistem menampilkan data pengajuan karyawan sesuai 

pilihan aktor 
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5. Aktor mengisikan tindakan persetujuan dengan 

memilih status accepted, rejected, atau revising 

serta memberikan alasan. 

6. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data 

persetujuan lembur yang telah diisikan. 

7. Sistem melakukan pengecekan data pengajuan yang 

telah diisikan. 

8. Sistem menyimpan data pengajuan ke basis data. 

9. Use case selesai. 

5. Alternative Flow 

- 

6. Error Flow  

 - 

7. PreConditions 

1. Use case Login telah dilakukan. 

2. Aktor telah memasuki sistem. 

8. PostConditions 

1. Data pengajuan lembur karyawan telah terubah di 

basis data. 

 

 

 

4.1.11 Use case Spesification : Melihat Laporan 

1. Brief Description 

Use case ini digunakan oleh aktor untuk melihat 

laporan data karyawan. Aktor dapat melihat laporan 

karyawan berdasarkan data pengajuan ijin, cuti, dan 

lembur serta daftar kehadiran beserta keterlambatannya. 
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2. Primary Actor 

1. Manager 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk 

mengenerate laporan karyawan. 

2. Sistem menampilkan data karyawan dalam bentuk 

laporan. 

3. Use case selesai. 

5. Alternative Flow 

 - 

6. Error Flow  

- 

7. PreConditions 

1. Use case Login telah dilakukan. 

2. Aktor telah memasuki sistem. 

8. PostConditions 

1. Laporan karyawan ditampilkan oleh sistem. 

 

 

 

 

4.1.12 Use case Spesification : Melakukan Presensi 

1. Brief Description 
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Use case ini digunakan oleh aktor untuk melakukan 

presensi. Aktor dapat melakukan presensi masuk, presensi 

keluar, dan presensi keluar khusus. 

2. Primary Actor 

1. Karyawan 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk 

melakuakn presensi. 

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan presensi 

masuk, presensi keluar, atau presensi keluar 

khusus. 

3. Aktor memilih untuk melakukan presensi masuk. 

A-1 Aktor memilih untuk melakukan presensi keluar 

A-2 Aktor memilih untuk melakukan presensi keluar 

khusus 

4. Aktor melakukan scan QR Code pada kartu karyawan 

dengan menggunakan aplikasi scanner. 

5. Sistem melakukan pengecekan data pengajuan yang 

telah diisikan. 

6. Sistem menyimpan data presensi ke basis data. 

7. Use case selesai. 

5. Alternative Flow 

A-1 Aktor memilih untuk melakukan presensi keluar 

1. Aktor melakukan scan QR Code pada kartu 

karyawan dengan menggunakan aplikasi scanner. 

2. Sistem melakukan pengecekan data pengajuan yang 

telah diisikan. 
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3. Sistem melakukan pengecekan data pengajuan yang 

telah diisikan. 

4. Sistem menyimpan data presensi ke basis data. 

5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-7. 

 

 

A-2 Aktor memilih untuk melakukan presensi keluar 

khusus 

1. Aktor melakukan scan QR Code pada kartu 

karyawan dengan menggunakan aplikasi scanner. 

2. Sistem melakukan pengecekan data pengajuan yang 

telah diisikan. 

3. Sistem melakukan pengecekan data pengajuan yang 

telah diisikan. 

4. Sistem menyimpan data presensi dan data ijin ke 

basis data. 

 5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-7. 

6. Error Flow  

 - 

7. PreConditions 

1. Use case Login telah dilakukan. 

2. Aktor telah memasuki sistem. 

8. PostConditions 

1. Data presensi telah terubah di basis data. 
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1. Entity Relationship Diagram (ERD) 
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1 Pendahuluan 

Tujuan 

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak (DPPL) 

ini bertujuan untuk mendefinisikan perancangan perangkat 

lunak yang akan dikembangkan. Dokumen tersebut akan 

digunakan oleh pengembang perangkat lunak sebagai acuan 

untuk implementasi pada tahap berikutnya. 

Lingkup Masalah 

Perangkat Lunak SPISI dikembangkan dengan tujuan untuk: 

9. Menangani presensi pegawai menggunakan QR Code. 

10. Menangani pengajuan ijin, cuti, dan lembur pegawai 

berbasis web. 

11. Menangani persetujuan ijin, cuti, dan lembur pegawai 

berbasis web 

12. Menangani persetujuan ijin, cuti, dan lembur pegawai 

berbasis aplikasi mobile. 

Dan berjalan pada aplikasi mobile berplatform Android 

dengan minimum versi4.0(Ice Cream Sandwich) dan untuk 

aplikasi web dapat berjalan dengan web browser. 

Definisi dan Akronim 

Daftar definisi akronim dan singkatan : 

Keyword/Phrase Definisi 

DPPL Merupakan deskripsi perancangan dari perangkat 

lunak yang  akan dikembangkan. 

DPPL-SPISI-XXX Kode yang merepresentasikan deskripsi pada 

DPPL dimana XXX merupakan nomor fungsi 

produk. 
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SPISI Perangkat lunak untuk presensi pegawai dan 

pengajuan ijin pegawai beserta 

penyetujuannya. 

Status Keadaan yang terjadi pada pengajuan dari 

karyawan.  

New Status pengajuan ketika pengajuan belum 

diproses 

Accepted Status pengajuan ketika pengajuan telah 

diterima 

Rejected Status pengajuan ketika pengajuan telah 

ditolak 

Revising Status pengajuan ketika pengajuan perlu untuk 

diperbaiki 

 

Referensi 

Referensi yang digunakan pada perangkat lunak tersebut 

adalah: 

4. Irene Deandra Indarto, Deskripsi Perancangan 

Perangkat Lunak (DPPL) DR, Universitas Atma Jaya 

Yogyakarta. 

5. Aditya Budiman, Deskripsi Perancangan Perangkat 

Lunak (DPPL) BRSerS, Universitas Atma Jaya 

Yogyakarta. 

1. Rico Rusmana Putra, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat 

Lunak (SKPL) SPISI, Universitas Atma Jaya Yogyakarta 
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Analisis Model 

Perancangan Arsitektur 

 

 

 

Boundary Control Entity 
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 : Member : Member  : UbahProfileUI : UbahProfileUI  : UbahProfileManager : UbahProfileManager  : MemberDAO : MemberDAO

1: UbahProfileUI()

3: getMemberProfile()

4: getMemberProfile

5: 

6: tampilProfile()

7: simpanProfile()

8: ubahProfile()

9: ubahProfile()

10: 

11: 

12: 

2: 

Gambar 0.1 Perancangan Arsitektur 

Perancangan Rinci 

Sequence Diagram 

Login  

 

 

 

Gambar 0.2 Sequence Diagram: Login 

 

 : login_v  : login_c  : login_m  : User 
1 : login() 

2 : verifyLogin() 

3 : login() 

4 
5 

6 
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Ubah Password 

 

Gambar 0.3 Sequence Diagram: Ubah Password 
 

Pengelolaan Karyawan 

Tambah Karyawan 

 

Gambar 0.4 Sequence Diagram: Tambah Karyawan 

 

 : Admin  : pengguna_c  : Addpengguna_v  : pengguna_m 
1 : Addpengguna() 

2 : Addpengguna() 

3 : insertPengguna() 

4 

5 : insertKaryawan() 

6 

7 
8 

 : Admin  : editpassword_v  : pengguna_c  : profile_m 

1 : editpassword() 

2 : editpassword() 

3 : editpassword() 

4 
5 

6 

6 
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Ubah Karyawan 

 

Gambar 0.5 Sequence Diagram: Ubah Karyawan 

Hapus Karyawan 

 

 

Gambar 0.6 Sequence Diagram: Hapus Karyawan 

 

Tampil Karyawan 

 : Admin  : pengguna_v  : pengguna_c  : pengguna_m 
1 : displaypengguna() 

2 : hapusbyid() 

3 : hapus() 

4 
5 

6 

 : Admin  : editpengguna_v  : pengguna_c  : pengguna_m 
1 : displaypengguna() 

2 : displaypengguna() 

3 : getonebyid() 

4 
5 

6 7 : editpengguna() 

8 : editpengguna() 

9 : ubah() 

10 
11 

12 
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Gambar 0.7 Sequence Diagram: Tampil Karyawan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pengelolaan Data Detail Karyawan 

Tampil Jumlah Sisa Cuti Karyawan  

 

Gambar 0.8 Sequence Diagram: Tampil Jumlah Sisa Cuti 

Karyawan 

 : Karyawan  : home_c  : homeadmin_v  : cuti_m 

1 : getalldatakaryawan() 

2 : getcutikaryawan() 

3 : getjumlahcuti() 

4 
5 

6 

 : Admin  : pengguna_c  : pengguna_v  : pengguna_m 

1 : displaypengguna() 

2 : displaypengguna() 

3 : getall() 

4 
5 

6 
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Tampil Jumlah Sisa Ijin Karyawan 

 

Gambar 0.9 Sequence Diagram: Tampil Jumlah Sisa Ijin 

Karyawan 

 

 

 

 

 

 

Tampil Jumlah Jam Lembur Karyawan 

 : Karyawan  : home_c  : homeadmin_v  : ijin_m 

1 : getalldatakaryawan() 

2 : getijinkaryawan() 

3 : getjmlahijin() 

4 
5 

6 
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Gambar 0.10 Sequence Diagram: Tampil Jumlah Jam Lembur Karyawan 

Tampil Daftar Hadir Karyawan 

 

Gambar 0.11 Sequence Diagram: Tampil Daftar Hadir Karyawan 

 

 

 

 

 

 

 

 : Karyawan  : daftarhadir_c  : homeadmin_v  : daftarhadir_m 

1 : getall () 

2 : getall () 

3 : getall() 

4 
5 

6 

 : Karyawan  : home_c  : homeadmin_v  : lembur_m 

1 : getalldatakaryawan() 

2 : getlemburkaryawan() 

3 : getjumlahlembur() 

4 
5 

6 
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Pengelolaan Pengajuan Cuti 

Tambah Pengajuan Cuti  

 

 

Gambar 0.12 Sequence Diagram: Tambah Pengajuan Cuti 

 

Ubah Pengajuan Cuti 

 

 : Karyawan  : editpengajuancuti_v  : cuti_c  : cuti_m 
1 : editcuti() 

2 : editdatacuti() 

3 : getonebyid() 

4 
5 

6 7 : editdatacuti() 

8 : editdatacuti() 

9 : ubah() 

10 

13 
14 

 : Karyawan  : addcuti_v  : cuti_c  : cuti_m 
1 : addpengajuan() 

2 : pengajuan() 

3 : insertPengajuan() 

4 
5 

6 
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Gambar 0.13 Sequence Diagram: Ubah Pengajuan Cuti 

 

 

Tampil Pengajuan Cuti 

 
 

Gambar 0.14 Sequence Diagram: Tampil Pengajuan Cuti 

 

Pengelolaan Pengajuan Ijin 

Tambah Pengajuan Ijin  

 

 

Gambar 0.15 Sequence Diagram: Tambah Pengajuan ijin 

 : Karyawan  : addijin_v  : ijin_c  : ijin_m 
1 : addpengajuan() 

2 : pengajuan() 

3 : insertPengajuan() 

4 
5 

6 

 : Karyawan  : cuti_v  : cuti_c  : cuti_m 
1 : getall() 

2 : get_all() 

3 : get_all() 

4 
5 

6 
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Ubah Pengajuan Ijin 

 

 

Gambar 0.16 Sequence Diagram: Ubah Pengajuan Ijin 

 

 

Tampil Pengajuan Ijin 

 : Karyawan  : editpengajuanijin_v  : ijin_c  : ijin_m 
1 : editijin() 

2 : editdataijin() 

3 : getonebyid() 

4 
5 

6 7 : editdataijin() 

8 : editdataijin() 

9 : ubah() 

10 

11 
12 
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Gambar 0.17 Sequence Diagram: Tampil Pengajuan Ijin 
 

 

 

Pengelolaan Pengajuan Lembur 

Tambah Pengajuan Lembur  

 

 

Gambar 0.18 Sequence Diagram: Tambah Pengajuan Lembur 

 

 

Ubah Pengajuan Lembur 

 : Karyawan  : addlembur_v  : lembur_c  : lembur_m 
1 : addpengajuan() 

2 : pengajuan() 

3 : insertPengajuan() 

4 
5 

6 

 : Karyawan  : ijin_v  : ijin_c  : ijin_m 
1 : getall() 

2 : get_all() 

3 : get_all() 

4 
5 

6 
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Gambar 0.19 Sequence Diagram: Ubah Pengajuan Lembur 

 

 

Tampil Pengajuan Lembur 

 
 

Gambar 0.20 Sequence Diagram: Tampil Pengajuan Lembur 
 

 : Karyawan  : lembur_v  : lembur_c  : lembur_m 
1 : getall() 

2 : get_all() 

3 : get_all() 

4 
5 

6 

 : Karyawan  : editpengajuanlembur_v  : lembur_c  : lembur_m 
1 : editlembur() 

2 : editdatalembur() 

3 : getonebyid() 

4 
5 

6 7 : editdatalembur() 

8 : editdatalembur() 

9 : ubah() 

10 

11 
12 
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Pengelolaan Persetujuan Cuti 

Tampil Seluruh Pengajuan Cuti  

 

 

Gambar 0.21 Sequence Diagram: Tampil Seluruh Pengajuan Cuti 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ubah Status Cuti 

 : Manajer  : persetujuancuti_v  : persetujuancuti_c  : cuti_m 
1 : getallcutirequest() 

2 : get_allcutirequest() 

3 : get_allcutirequest() 

4 
5 

6 
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Gambar 0.22 Sequence Diagram: Ubah Status Cuti 

 

Pengelolaan Persetujuan Ijin 

Tampil Seluruh Pengajuan Ijin  

 

 

Gambar 0.23 Sequence Diagram: Tampil Seluruh Pengajuan Ijin 

 

 : Manajer  : persetujuanijin_v  : persetujuanijin_c  : ijin_m 
1 : getallijinrequest() 

2 : get_allijinrequest() 

3 : get_allijinrequest() 

4 
5 

6 

 : Manajer  : editpersetujuancuti_v  : persetujuancuti_c  : cuti_m 
1 : getpersetujuancuti() 

2 : getpersetujuancuti() 

3 : getonebyid() 

4 
5 

6 7 : editpersetujuan() 

8 : editpersetujuan() 

9 : ubahtindakan() 

10 

13 

12 

11 : ubahsisacuti() 

14 
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Ubah Status Ijin 

 
 

Gambar 0.4 Sequence Diagram: Ubah Status Ijin 
 

Pengelolaan Persetujuan Lembur 

Tampil Seluruh Pengajuan Lembur  

 

 

 : Manajer  : persetujuanlembur_v  : persetujuanlembur_c  : lembur_m 
1 : getalllemburrequest() 

2 : get_alllemburrequest() 

3 : get_alllemburrequest() 

4 
5 

6 

 : Manajer  : editpersetujuanijin_v  : persetujuanijin_c  : ijin_m 
1 : getpersetujuanijin() 

2 : getpersetujuanijin() 

3 : getonebyid() 

4 
5 

6 7 : editpersetujuan() 

8 : editpersetujuan() 

9 : ubahtindakan() 

10 

13 

12 

11 : ubahsisaijin() 

14 
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Gambar 0.25 Sequence Diagram: Tampil Seluruh Pengajuan Lembur 

 

 

 

Ubah Status Lembur 

 
 

Gambar 0.26 Sequence Diagram: Ubah Status Lembur 
 

Presensi 

Presensi Masuk 

 : Manajer  : editpersetujuanlembur_v  : persetujuanlembur_c  : lembur_m 
1 : getpersetujuanlembur() 

2 : getpersetujuanlembur() 

3 : getonebyid() 

4 
5 

6 7 : editpersetujuan() 

8 : editpersetujuan() 

9 : ubahtindakan() 

10 

13 

12 

11 : ubahjumlahlembur() 

14 
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Gambar 0.27 Sequence Diagram: Presensi Masuk 

 

 

 

Preseensi Keluar 

 

 

Gambar 0.28 Sequence Diagram: Presensi keluar 

 

 

 : Karyawan  : daftarhadir_v  : daftarhadir_c  : daftarhadi_m 
1 : addpengajuan() 

2 : insertpengajuankeluar() 

3 : insertpengajuankeluar() 

4 
5 

6 

 : Karyawan  : daftarhadir_v  : daftarhadir_c  : daftarhadi_m 
1 : addpengajuan() 

2 : insertpengajuanmasuk() 

3 : insertpengajuanmasuk() 

4 
5 

6 
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Presensi Keluar Khusus 

 

 

 

Gambar 0.29 Sequence Diagram: Presensi keluar 

 

 

 

 

 

 

 

  Class Diagram 

 : Karyawan  : daftarhadir_v  : daftarhadir_c  : daftarhadi_m 
1 : addpengajuan() 

2 : insertpengajuankeluar() 

3 : insertpengajuankeluar() 

6 

7 

8 

 : ijin_m 

4 : insertPengajuan() 

5 

 

 



 

 
Gambar 0.30 Class Diagram 

 laporan_c 
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Class Diagram Specific Descriptions 

Specific Design Class login_v 

Login_v <<boundary>> 

 

+verifylogin(username,password):void 

Operasi ini digunakan untuk melakukan pengecekan apakah 

username dan password yang dimasukkan valid atau tidak 

sebelum memasuki sistem sesuai dengan role pengguna masing-

masing. 

Specific Design Class homeadmin_v 

Homeadmin_v <<boundary>> 

 

+getprofile(id):void 

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan profil karyawan yang 

telah berhasil login ke dalam sistem. 

+eventcal(id):void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan event ke dalam 

calendar di dalam sistem. 

Specific Design editprofile_v 

Editprofile_v <<boundary>> 

 

+editprofile(id):void 

Operasi ini digunakan untuk melakukan edit profil karyawan 

dalam sistem.   
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Specific Design pengguna_v 

Pengguna_v <<boundary>> 

 

+addpengguna():void 

Operasi ini digunakan untuk menambahkan pengguna oleh 

administrator sistem untuk dapat mengakses sistem. 

+editpengguna(id):void 

Operasi ini digunakan untuk mengubah data pengguna oleh 

administrator sistem 

+getallpengguna():void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data pengguna yang 

dapat memasuki sistem. 

Specific Design Class daftarhadir_v 

Daftarhadur_v <<boundary>> 

 

+getpengajuan(): void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan daftar hadir 

karyawan. 

Specific Design ijin_v 

Ijin_v <<boundary>> 

 

+addpengajuan():void 

Operasi ini digunakan untuk menambahkan pengajuan ijin. 
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+editpengajuan(id):void 

Operasi ini digunakan untuk mengubah pengajuan ijin. 

+getallpengajuan():void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan seluruh pengajuan 

ijin yang telah dilakukan. 

Specific Design persetujuanijin_v 

Persetujuanijin_v <<boundary>> 

 

+editpengajuan(): void 

Operasi ini digunakan  untuk memberikan tindakan pada 

pengajuan yang telah dilakukan oleh manajer 

+getallpengajuan():void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data pengajuan yang 

perlu diberikan tindakan. 

Specific Design cuti_v 

Cuti_v <<boundary>> 

 

+addpengajuan():void 

Operasi ini digunakan untuk menambahkan pengajuan cuti. 

+editpengajuan(id):void 

Operasi ini digunakan untuk mengubah pengajuan cuti. 

+getallpengajuan():void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan seluruh pengajuan 

 

 



Program Studi Teknik Informatika SKPL – SPISI 72/58 

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika 

 

cuti yang telah dilakukan. 

Specific Design Class persetujuancuti_v 

vendorUI <<boundary>> 

 

+editpengajuan(): void 

Operasi ini digunakan  untuk memberikan tindakan pada 

pengajuan yang telah dilakukan oleh manajer 

+getallpengajuan():void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data pengajuan yang 

perlu diberikan tindakan. 

Specific Design Class lembur_v 

Lembur_v <<boundary>> 

 

+addpengajuan():void 

Operasi ini digunakan untuk menambahkan pengajuan lembur. 

+editpengajuan(id):void 

Operasi ini digunakan untuk mengubah pengajuan lembur. 

+getallpengajuan():void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan seluruh pengajuan 

lembur yang telah dilakukan 
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Specific Design Class persetujuanlembur_v 

pemesanan_barangUI <<boundary>> 

 

+editpengajuan(): void 

Operasi ini digunakan  untuk memberikan tindakan pada 

pengajuan yang telah dilakukan oleh manajer 

+getallpengajuan():void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data pengajuan yang 

perlu diberikan tindakan. 

Specific Design Class laporan_v 

detil_pemesanan_barangUI <<boundary>> 

 

+generatelaporan():void 

Operasi ini digunakan untuk mengenerate laporan sesuai 

dengan pilihan. 

Specific Design Class login_c 

login_c <<control>> 

 

+checkdatabase(username,password):bool 

Operasi ini digunakan untuk melakukan pengecekan apakah 

username dan password yang dimasukkan valid atau tidak 

sebelum memasuki sistem sesuai dengan role pengguna masing-

masing. 

 

 



Program Studi Teknik Informatika SKPL – SPISI 74/58 

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika 

 

Specific Design Class home_c 

Home_c <<control>> 

 

+getprofile(id):void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan profil karyawan yang 

telah memasuki sistem. 

+setting():void 

Operasi ini digunakan untuk melakukan pengaturan pada event 

calendar yang berada dalam sistem. 

+logout():void 

Operasi ini digunakan untuk keluardari sistem. 

Specific Design pengguna_c 

Pengguna_c <<control>> 

 

+addpengguna():void 

Operasi ini digunakan untuk menambahkan pengguna untuk dapat 

mengakses sistem 

+editpengguna(id):void 

Operasi ini digunakan untuk mengubah data pengguna oleh 

administrator. 

+getallpengguna():void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan seluruh data 

pengguna sistem. 

+qrcode(id):void 
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Operasi ini digunakan untuk mengenerate qrcode untuk 

presensi berdasarkan id karyawan. 

Specific Design Class daftarhadir_c 

Daftarhadir_c <<control>> 

 

+insertpengajuanmasuk():void 

Operasi ini digunakan untuk melakukan presensi masuk. 

+ insertpengajuankeluar():void  

Operasi ini digunakan untuk melakukan presensi keluar. 

+insertpengajuankeluarkhusus():void 

Operasi ini digunakan untuk melakukan presensi keluar dan 

melakukan ijin sekaligus. 

Specific Design Class ijin_c 

Ijin_c <<control>> 

 

+getall():void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan pengajuan ijin. 

+addpengajuan():void 

Operasi ini digunakan untuk menambahkan pengajuan ijin. 

+editdataijin(id):void 

Operasi ini digunakan untuk mengubah data pengajuan ijin 

yang telah dilakukan. 
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+hapusijin(id):void 

Operasi ini digunakan untuk menghapus pengajuan ijin. 

+searchbytgl():void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan pengajuan ijin pada 

tanggal tertentu. 

Specific Design Class persetujuanijin_c 

Persetujuanijin_c <<control>> 

 

+getallrequest():void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan pengajuan ijin yang 

perlu diberikan tindakan. 

+editijin(id):void 

Operasi ini digunakan untuk memberikan tindakan pada 

pengajuan yang dipilih. 

Specific Design Class cuti_c 

Cuti_c <<control>> 

 

+getall():void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan pengajuan cuti. 

+addpengajuan():void 

Operasi ini digunakan untuk menambahkan pengajuan cuti. 

+editdata cuti (id):void 

Operasi ini digunakan untuk mengubah data pengajuan cuti 
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yang telah dilakukan. 

+hapus cuti (id):void 

Operasi ini digunakan untuk menghapus pengajuan cuti. 

+searchbytgl():void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan pengajuan cuti pada 

tanggal tertentu. 

Specific Design Class persetujuancuti_c 

Persetujuancuti_c <<control>> 

 

+getallrequest():void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan pengajuan cuti yang 

perlu diberikan tindakan. 

+editijin(id):void 

Operasi ini digunakan untuk memberikan tindakan pada 

pengajuan yang dipilih. 

Specific Design Class lembur_c 

Lembur_c <<control>> 

 

+getall():void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan pengajuan lembur. 

+addpengajuan():void 

Operasi ini digunakan untuk menambahkan pengajuan lembur. 
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+editdata cuti (id):void 

Operasi ini digunakan untuk mengubah data pengajuan lembur 

yang telah dilakukan. 

+hapus cuti (id):void 

Operasi ini digunakan untuk menghapus pengajuan lembur. 

+searchbytgl():void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan pengajuan lembur 

pada tanggal tertentu. 

Specific Design Class persetujuanlembur_c 

Persetujuanlembur_c <<control>> 

 

+getallrequest():void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan pengajuan lembur 

yang perlu diberikan tindakan. 

+editijin(id):void 

Operasi ini digunakan untuk memberikan tindakan pada 

pengajuan yang dipilih. 

Specific Design Class laporan_c 

Laporan_c <<control>> 

 

+laporankaryawan():void 

Operasi ini digunakan untuk mengenerate laporan detail 

karyawan. 
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+laporancuti():void 

Operasi ini digunakan untuk mengenerate laporan cuti 

karyawan. 

+laporanijin():void 

Operasi ini digunakan untuk mengenereate laporan ijin 

karyawan. 

+laporanlembur():void 

Operasi ini digunakan untuk mengenerate laporan lembur 

karyawan. 

+laporandaftarhadir():void  

Operasi ini digunakan untuk mengenerate laporan daftar hadir 

karyawan. 

Specific Design Class login_m 

Login_m <<entity>> 

+ID_USER: int 

ID dari pengguna yang bersifat auto increment 

+USERNAME: string 

Username dari pengguna yang digunakan untuk login 

+PASSWORD: string 

Password dari pengguna yang digunakan untuk login 

+login():void 

Operasi ini digunakan untuk melakukan pengecekan apakah 

username dan password yang dimasukkan valid atau tidak 

sebelum memasuki sistem sesuai dengan role pengguna masing-
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masing. 

Specific Design profile_m 

Profile_m <<entity>> 

+ID_karyawan: int 

ID karyawan yang bersifat auto increment 

+Nama_karyawan: string 

Nama karyawan pengguna sistem 

+alamat: string 

Alamat karyawan pengguna sistem 

+email: string 

Email karyawan pengguna sistem 

+no_telp: string 

No telp karyawan pengguna sistem 

+ttl: string 

Tempat tanggal lahir karyawan pengguna sistem 

+sisa_ijin: int 

Sisa ijin karyawan pengguna sistem 

+sisa_cuti: int 

Sisa cuti karyawan pengguna sistem 

+jumlah_lembur: float 

Jumlah lembur karyawan pengguna sistem 

+id_pengguna:int 
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Id pengguna karyawan pengguna sistem 

+foto:string 

Foto profil karyawan pengguna sistem 

+profile():void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data profil 

karyawan. 

Specific Design pengguna_m 

Pengguna_m <<entity>> 

+ID_pengguna: int 

ID pengguna dari pegawai 

+USERNAME: string 

Username pegawai untuk memasuki sistem 

+PASSWORD: string 

Password pegawai untuk memasuki sistem 

+ID_ROLE: int 

Role pegawai 

+get_all():void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data pengguna. 

+get_one(id):void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data karyawan 

tertentu berdasarkan id pengguna. 

+insertpengguna():void 
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Operasi ini digunakan untuk menambah data pengguna baru. 

+ insertkaryawan():void 

Operasi ini digunakan untuk menambah data karyawan 

berdasarkan pengguna tertentu 

+ubah(id):void 

Operasi ini digunakan untuk mengubah data pengguna. 

+hapuspengguna(id):void 

Operasi ini digunakan untuk menghapus data pengguna. 

Specific Design Class daftarhadir_m 

Daftarhadir_m <<entity>> 

+ID_PRESENSI: int 

ID Presensi setiap kali presensi dilakukan yang bersifat 

unik 

+TGL_PRESENSI: date 

Tanggal saat presensi dilakukan 

+JAM_MASUK: time 

Jam masuk karyawan saat melakukan presensi 

+JAM_KELUAR: time 

Jam kelaur karyawan saat melakukan presensi 

+TERLAMBAT: int 

Keterlambatan karyawan dihitung dari jam masuk 

+FLAG_TURN: int 
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Posisi karyawan untuk mengisi presensi masuk atau keluar 

+ID_KARYAWAN 

ID karyawan yang telah melakukan presensi 

+get_all():void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data daftar hadir 

karyawan 

+getlastturn():void 

Operasi ini digunakan untuk mengambil id presensi terakhir 

karyawan 

+getlasttime():void 

Operasi ini digunakan untuk mengambil jam terakhir presensi 

karyawan 

+getlastflag():void 

Operasi ini digunakan untuk mengambil urutan terakhir yang 

telah dilakukan karyawan 

+searchbytgl():void 

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan tanggal presensi 

+insertpengajuanmasuk():void 

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data presensi masuk 

karyawan 

+insertpengajuankeluar():void 

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data presensi keluar 

karyawan 

+insertpengajuankeluarkhusus():void 
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Operasi ini digunakan untuk menambahkan data presensi keluar 

dan ijin karyawan 

+laporankaryawan():void 

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan data untuk laporan 

detail karyawan 

+laporanijinkaryawan():void 

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan data ijin karyawan 

untuk laporan ijin karyawan 

+laporancutikaryawan():void 

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan data cuti karyawan 

untuk laporan cuti karyawan 

+laporanlemburkaryawan():void 

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan data lembur karyawan 

untuk laporan lembur karyawan 

+laporankehadirankaryawan():void 

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan data daftar hadir 

karyawan untuk laporan kehadiran karyawan 

 

Specific Design Class ijin_m 

Ijin_m <<entity>> 

+ID_PENGAJUAN: int 

ID pengajuan untuk tiap pengajuan ijin 

+TGL_PENGAJUAN: dateime 

Tanggal pengajuan ijin karyawan 
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+TGL_MULAI: datetime 

Tanggal mulai ijin karyawan 

+JUMLAH: int 

Jumlah hari ijin karyawan 

+TGL_BERAKHIR: datetime 

Tanggal berakhir ijin karyawan 

+KETERANGAN:string 

Keterangan pengajuan ijin karyawan 

+LAMPIRAN:string 

Lampiran pengajuan ijin karyawan 

+STATUS:string 

Status pengajuan ijin karyawan 

+ALASAN:string 

Alasan pengajuan ijin karyawan 

+FLAG_NOTIF:int 

Urutan pengajuan digunakan untuk notifikasi 

+ID_KARYAWAN:int 

ID Karyawan pengaju ijin 

+ID_JENIS_PENGAJUAN:int 

Jenis pengajuan yang dilakukan 

+getall():void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan seluruh data 
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pengajuan ijin karyawan 

+getallijinrequest():void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan seluruh pengajuan 

yang perlu diberikan tindakan 

+searchbytgl():void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data berdasarkan 

tanggal tertentu 

+insertpengajuan():void 

Operasi ini digunakan untuk menambahkan pengajuan ijin 

karyawan 

+insertpengajuankhusus():void 

Operasi ini digunakan untuk menambahkan pengajuan ijin saat 

karyawan melakukan presensi keluar khusus 

+ubah():void 

Operasi ini digunakan untuk mengubah pengajuan ijin yang 

telah dilakukan 

+ubahtindakan():void 

Operasi ini digunakan untuk memberikan tindakan pada 

pengajuan yang dipilih 

+ubahsisaijin():void 

Operasi ini digunakan untuk mengubah sisa ijin karyawan 

setelah pengajuan ijin disetujui 

+hapusijin():void 

Operasi ini digunakan untuk menghapus pengajuan ijin 
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Specific Design Class cuti_m 

Cuti_m <<entity>> 

+ID_PENGAJUAN: int 

ID pengajuan untuk tiap pengajuan cuti 

+TGL_PENGAJUAN: dateime 

Tanggal pengajuan cuti karyawan 

+TGL_MULAI: datetime 

Tanggal mulai cuti karyawan 

+JUMLAH: int 

Jumlah hari cuti karyawan 

+TGL_BERAKHIR: datetime 

Tanggal berakhir cuti karyawan 

+KETERANGAN:string 

Keterangan pengajuan cuti karyawan 

+LAMPIRAN:string 

Lampiran pengajuan cuti karyawan 

+STATUS:string 

Status pengajuan cuti karyawan 

+ALASAN:string 

Alasan pengajuan cuti karyawan 

+FLAG_NOTIF:int 

Urutan pengajuan digunakan untuk notifikasi 
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+ID_KARYAWAN:int 

ID Karyawan pengaju ijin 

+ID_JENIS_PENGAJUAN:int 

Jenis pengajuan yang dilakukan 

+getall():void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan seluruh data 

pengajuan cuti karyawan 

+getallijinrequest():void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan seluruh pengajuan 

yang perlu diberikan tindakan 

+searchbytgl():void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data berdasarkan 

tanggal tertentu 

+insertpengajuan():void 

Operasi ini digunakan untuk menambahkan pengajuan cuti 

karyawan 

+ubah():void 

Operasi ini digunakan untuk mengubah pengajuan cuti yang 

telah dilakukan 

+ubahtindakan():void 

Operasi ini digunakan untuk memberikan tindakan pada 

pengajuan yang dipilih 

+ubahsisacuti():void 

Operasi ini digunakan untuk mengubah sisa cuti karyawan 
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setelah pengajuan cuti disetujui 

+hapuscuti():void 

Operasi ini digunakan untuk menghapus pengajuan cuti 

Specific Design Class lembur_m 

Lembur_m <<entity>> 

+ID_PENGAJUAN: int 

ID pengajuan untuk tiap pengajuan lembur 

+TGL_PENGAJUAN: dateime 

Tanggal pengajuan lembur karyawan 

+TGL_MULAI: datetime 

Tanggal mulai lembur karyawan 

+JUMLAH: int 

Jumlah jam lembur karyawan 

+TGL_BERAKHIR: datetime 

Tanggal berakhir lembur karyawan 

+KETERANGAN:string 

Keterangan pengajuan lembur karyawan 

+LAMPIRAN:string 

Lampiran pengajuan lembur karyawan 

+STATUS:string 

Status pengajuan lembur karyawan 

+ALASAN:string 
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Alasan pengajuan lembur karyawan 

+FLAG_NOTIF:int 

Urutan pengajuan digunakan untuk notifikasi 

+ID_KARYAWAN:int 

ID Karyawan pengaju lembur 

+ID_JENIS_PENGAJUAN:int 

Jenis pengajuan yang dilakukan 

+getall():void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan seluruh data 

pengajuan lembur karyawan 

+getallijinrequest():void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan seluruh pengajuan 

yang perlu diberikan tindakan 

+searchbytgl():void 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data berdasarkan 

tanggal tertentu 

+insertpengajuan():void 

Operasi ini digunakan untuk menambahkan pengajuan lembur 

karyawan 

+ubah():void 

Operasi ini digunakan untuk mengubah pengajuan lembur yang 

telah dilakukan 

+ubahtindakan():void 

Operasi ini digunakan untuk memberikan tindakan pada 

 

 



Program Studi Teknik Informatika SKPL – SPISI 91/58 

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika 

 

pengajuan yang dipilih 

+ubahjumlahlembur():void 

Operasi ini digunakan untuk mengubah jumlah lembur karyawan 

setelah pengajuan cuti disetujui 

+hapuslembur ():void 

Operasi ini digunakan untuk menghapus pengajuan lembur 

 

Perancangan Data 

Dekomposisi Data 

Deskripsi Entitas Role 

Nama Tipe Panjang Keterangan 

ID_ROLE Integer 8 ID Role, primary key 

NAMA_ROLE Varchar 20 Nama Role 

 

Deskripsi Entitas Jenis_pengajuan 

Nama Tipe Panjang Keterangan 

ID_JENIS_PENGAJUAN Integer 4 ID Jenis Pengajuan, 

primary key 

JENIS_PENGAJUAN Varchar 20 Jenis Pengajuan 

 

Deskripsi Entitas Pengguna 

Nama Tipe Panjang Keterangan 

ID_PENGGUNA Integer 11 ID Pengguna, primary 

key 

USERNAME Varchar 12 Username dari user 

PASSWORD Varchar 36 Password dari user 
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ID_ROLE Integer 8 ID Role dari user, 

foreign key 

Deskripsi Entitas Karyawan 

Nama Tipe Panjang Keterangan 

ID_KARYAWAN Integer 8 ID Karyawan, primary 

key 

NAMA_KARYAWAN Varchar 20 Nama dari karyawan 

ALAMAT Varchar 100 Alamat dari karyawan 

EMAIL Varchar 50 Email dari karyawan 

NO_TELP Varchar 12 No telpon dari karyawan 

TTL varchar 30 Tempat tanggal lahir 

karyawan 

SISA_IJIN Integer 5 Sisa ijin karyawan 

SISA_CUTI Integer 5 Sisa cuti karyawan 

JUMLAH_LEMBUR float - Jumlah lembur karyawan 

ID_PENGGUNA Integer 8 ID Pengguna dari 

karyawan,foreign key 

FOTO varchar 100 Foto dari karyawan 

 

Deskripsi Entitas Presensi 

Nama Tipe Panjang Keterangan 

ID_PRESENSI Integer 12 ID Presensi, primary 

key 

TGL_PRESENSI Date - Tanggal presensi 

karyawan 

JAM_MASUK Time - Jam masuk karyawan 
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JAM_KELUAR Time - Jam keluar karyawan 

TERLAMBAT Time - Keterlambatan karyawan 

FLAG_TURN Integer 1 Urutan presensi 

ID_KARYAWAN integer 8 ID Karyawan, foreign 

key 

 

Deskripsi Entitas Pengajuan 

Nama Tipe Panjang Keterangan 

ID_PENGAJUAN Integer 12 ID_Pengajuan, 

primary key 

TGL_PENGAJUAN Datetime - Tanggal Pengajuan 

TGL_MULAI Datetime - Tanggal mulai 

JUMLAH Integer 2 Lama pengajuan 

TGL_BERAKHIR Datetime - Tanggal berakhir 

KETERANGAN Varchar 50 Keterangan ijin 

LAMPIRAN Varchar 100 Lampiran ijin 

STATUS Varchar 20 Status pengajuan 

ALASAN Varchar 50 Alasan tindakan 

FLAG_NOTIF Integer 1 Urutan notifikasi 

ID_KARYAWAN varchar 8 ID Karyawan, Foreign 

key 

ID_JENIS_PENGAJUAN Varchar 2 ID Jenis Pengajuan, 

foreign key 
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Physical Data Model 

ROLE

PK ID_ROLE

 NAMA_ROLE

PENGGUNA

PK ID_PENGGUNA

 USERNAME

 PASSWORD

FK1 ID_ROLE

KARYAWAN

PK ID_KARYAWAN

 NAMA_KARYAWAN

 ALAMAT

 EMAIL

 NO_TELP

 TTL

 SISA_IJIN

 SISA_CUTI

 JUMLAH_LEMBUR

FK1 ID_PENGGUNA

 FOTO
PRESENSI

PK ID_PRESENSI

 TGL_PRESENSI

 JAM_MASUK

 JAM_KELUAR

 TERLAMBAT

 FLAG_TURN

FK1 ID_KARYAWAN

PENGAJUAN

PK ID_PENGAJUAN

 TGL_PENGAJUAN

 TGL_MULAI

 JUMLAH

 TGL_BERAKHIR

 KETERANGAN

 LAMPIRAN

 STATUS

 ALASAN

 FLAG_NOTIF

FK1 ID_KARYAWAN

FK2 ID_JENIS_PENGAJUAN

JENIS_PENGAJUAN

PK ID_JENIS_PENGAJUAN

 JENIS_PENGAJUAN

 

 

Gambar 0.1 Physical Data Model 
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Perancangan Antarmuka 

Antarmuka Login 

 

Gambar 0.1 Rancangan Antarmuka Login 

Antarmuka pada gambar 4.1 merupakan halaman awal yang akan 

ditampilkan ketika user membuka website SPISI. Pengguna 

harus memasukkan username dan password untuk memasuki 

sistem. Saat tombol login ditekan maka sistem akan mengecek 

akun tersedia atau tidak. Apabila berhasil login maka sistem 

akan menuju ke halaman home. 
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Antarmuka Home 

 

Gambar 0.2 Rancangan Antarmuka Home 

Antarmuka pada gambar 4.2 merupakan halaman home dari 

website SPISI. Pada halaman ini terdapat navigasi menuju 

pilihan menu lain untuk melakukan pengajuan ijin, cuti, 

lembur, laporan, editprofile, ataupun log out. Pada halaman 

ini ditampilkan informasi detail karyawan yang memasuki 

sistem serta terdapat calendar yang berisi event – event 

pengajuan ijin, cuti, ataupun lembur. 
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Antarmuka Daftar Hadir 

 

Gambar 0.3 Rancangan Antarmuka Daftar Hadir 

Antarmuka pada gambar 4.3 merupakan antarmuka yang 

menunjukkan daftar hadir karyawan. Pada antarmuka ini 

pengguna dapat melihat tanggal mereka melakukan presensi dan 

detail keterlambatan saat melakukan presensi masuk. 
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Antarmuka List Pengajuan Ijin 

 

Gambar 0.4 Rancangan Antarmuka List Pengajuan Ijin 

Halaman pada gambar 4.4 merupakan halaman list pengajuan 

yang dilakukan oleh karyawan. Pada halaman ini karyawan 

dapat melihat pengajuan yang telah dilakukan serta detail 

dari pengajuan yang telah dilakukan. Pada halaman ini 

pengguna dapat memilih tombol tambah pengajuan untuk 

melakukan pengajuan. Selain melakukan tambah pengajuan, 

pengguna dapat juga mencari pengajuan pada tanggal tertentu 

dan juga mengubah pengajuan yang telah dilakukan. 
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Antarmuka List Pengajuan Cuti

 

Gambar 0.5 Rancangan Antarmuka List Cuti 

Halaman pada gambar 4.5 merupakan halaman list pengajuan 

yang dilakukan oleh karyawan. Pada halaman ini karyawan 

dapat melihat pengajuan yang telah dilakukan serta detail 

dari pengajuan yang telah dilakukan. Pada halaman ini 

pengguna dapat memilih tombol tambah pengajuan untuk 

melakukan pengajuan. Selain melakukan tambah pengajuan, 

pengguna dapat juga mencari pengajuan pada tanggal tertentu 

dan juga mengubah pengajuan yang telah dilakukan. 
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Antarmuka List Pengajuan Lembur  

 

Gambar 0.6 Rancangan Antarmuka List Pengajuan Lembur 

Halaman pada gambar 4.6 merupakan halaman list pengajuan 

yang dilakukan oleh karyawan. Pada halaman ini karyawan 

dapat melihat pengajuan yang telah dilakukan serta detail 

dari pengajuan yang telah dilakukan. Pada halaman ini 

pengguna dapat memilih tombol tambah pengajuan untuk 

melakukan pengajuan. Selain melakukan tambah pengajuan, 

pengguna dapat juga mencari pengajuan pada tanggal tertentu 

dan juga mengubah pengajuan yang telah dilakukan.  
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Antarmuka Pengajuan Ijin 

 

Gambar 0.7 Rancangan Antarmuka Pengajuan Ijin 

Halaman pada gambar 4.7 merupakan halaman tambah pengajuan 

ijin. Pada halaman ini pengguna mengisikan data pengajuan 

ijin sesuai dengan ketentuan kemudian apabila telah terisi 

semua maka pengguna memilih tombol simpan. Saat tombol 

simpan dipilih maka data pengajuan akan dicek apakah ada 

yang belum diisi atau sudah lengkap. Apabila sudah lengkap 

maka pengajuan akan disimpan dan akan muncul pada bagian 

persetujuan oleh manajer.  
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Antarmuka Pengajuan Cuti 

 

Gambar 0.8 Rancangan Antarmuka Pengajuan Cuti 

Halaman pada gambar 4.8 merupakan halaman tambah pengajuan 

cuti. Pada halaman ini pengguna mengisikan data pengajuan 

cuti sesuai dengan ketentuan kemudian apabila telah terisi 

semua maka pengguna memilih tombol simpan. Saat tombol 

simpan dipilih maka data pengajuan akan dicek apakah ada 

yang belum diisi atau sudah lengkap. Apabila sudah lengkap 

maka pengajuan akan disimpan dan akan muncul pada bagian 

persetujuan oleh manajer. 
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Antarmuka Pengajuan Lembur 

 

Gambar 0.9 Rancangan Antarmuka Pengajuan Lembur 

Halaman pada gambar 4.9 merupakan halaman tambah pengajuan 

lembur. Pada halaman ini pengguna mengisikan data pengajuan 

lembur sesuai dengan ketentuan kemudian apabila telah terisi 

semua maka pengguna memilih tombol simpan. Saat tombol 

simpan dipilih maka data pengajuan akan dicek apakah ada 

yang belum diisi atau sudah lengkap. Apabila sudah lengkap 

maka pengajuan akan disimpan dan akan muncul pada bagian 

persetujuan oleh manajer.  
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Antarmuka List Persetujuan Ijin 

 

Gambar 0.10 Rancangan Antarmuka List Persetujuan Ijin 

Halaman pada gambar 4.10 merupakan halaman yang menunjukkan 

list pengajuan yang perlu dilakukan persetujuan oleh 

manajer. Setiap pengajuan yang dilakukan karyawan akan 

tertampil pada list persetujuan ijin yang dapat dilakukan 

oleh manajer. Pada antarmuka ini manajer dapat mencari 

pengajuan pada tanggal tertentu untuk diberikan tindakan. 
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Antarmuka List Persetujuan Cuti 

 

Gambar 0.11 Rancangan Antarmuka Persetujuan Cuti 

Halaman pada gambar 4.11 merupakan halaman yang menunjukkan 

list pengajuan yang perlu dilakukan persetujuan oleh 

manajer. Setiap pengajuan yang dilakukan karyawan akan 

tertampil pada list persetujuan cuti yang dapat dilakukan 

oleh manajer. Pada antarmuka ini manajer dapat mencari 

pengajuan pada tanggal tertentu untuk diberikan tindakan.  
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Antarmuka List Persetujuan Lembur

 

Gambar 0.12 Rancangan Antarmuka List Persetujuan Lembur 

Halaman pada gambar 4.12 merupakan halaman yang menunjukkan 

list pengajuan yang perlu dilakukan persetujuan oleh 

manajer. Setiap pengajuan yang dilakukan karyawan akan 

tertampil pada list persetujuan lembur yang dapat dilakukan 

oleh manajer. Pada antarmuka ini manajer dapat mencari 

pengajuan pada tanggal tertentu untuk diberikan tindakan.  

 

  

 

 

 



Program Studi Teknik Informatika SKPL – SPISI 107/58 

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika 

 

Antarmuka Persetujuan Ijin 

 

Gambar 0.13 Rancangan Antarmuka Persetujuan Ijin 

Halaman pada gambar 4.13 merupakan halaman persetujuan yang 

akan tampil setelah manajer memilih salah satu pengajuan 

pada list pengajuan. Pada halaman ini manajer hanya perlu 

memberikan tindakan persetujuan accepted, rejected, atau 

revising untuk pengajuan yang dipilih. 
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Antarmuka Persetujuan Cuti 

 

Gambar 0.14 Rancangan Antarmuka Persetujuan Cuti 

Halaman pada gambar 4.14 merupakan halaman persetujuan yang 

akan tampil setelah manajer memilih salah satu pengajuan 

pada list pengajuan. Pada halaman ini manajer hanya perlu 

memberikan tindakan persetujuan accepted, rejected, atau 

revising untuk pengajuan yang dipilih.  
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Antarmuka Persetujuan Lembur 

 

Gambar 0.15 Rancangan Antarmuka Persetujuan Lembur 

Halaman pada gambar 4.15 merupakan halaman persetujuan yang 

akan tampil setelah manajer memilih salah satu pengajuan 

pada list pengajuan. Pada halaman ini manajer hanya perlu 

memberikan tindakan persetujuan accepted, rejected, atau 

revising untuk pengajuan yang dipilih.  
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Antarmuka Login Mobile 

 

Gambar 0.16 Rancangan Antarmuka Login Mobile 

Halaman pada gambar 4.16 merupakan halaman yang akan muncul 

pertama kali saat aplikasi mobile SPISI dibuka. Aplikasi 

mobile SPISI digunakan oleh manajer untuk melakukan 

persetujuan dari pengajuan yang dilakukan oleh karyawan. 

Pada halaman ini pengguna mengisikan username dan password 

sesuai dengan website kemudian akan dilakukan pengecekan 

setelah tombol login ditekan. Apabila pengguna ditemukan dan 

sesuai dengan role manajer maka akan muncul halaman 

selanjutnya yang berisi list pengajuan. 
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Antarmuka List Pengajuan Mobile 

 

Gambar 0.17 Rancangan Antarmuka List Pengajuan Mobile 

Halaman pada gambar 4.17 merupakan halaman yang menampilkan 

list pengajuan yang dilakukan oleh karyawan dan memerlukan 

tindakan persetujuan dari manajer. Pada Halaman ini akan 

ditampilkan data umum dari pengajuan dan dapat dipilih oleh 

pengguna untuk melihat detail data pengajuan dan memberikan 

tindakan persetujuan. 
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Antarmuka Detail Pengajuan Mobile 

 

Gambar 0.18 Rancangan Antarmuka Detail Pengajuan Mobile 

Halaman pada gambar 4.18 merupakan halaman yang menampilkan 

detail dari pengajuan yang telah dipilh pada halaman 

sebelumnya. Pada halaman ini pengguna dapat melihat detail 

dari pengajuan untuk memutuskan akan memberikan tindakan 

persetujuan accepted, rejected, atau revising. Setelah 

tombol simpan dipilih maka data pengajuan akan diubah sesuai 

dengan tindakan yang telah diberikan oleh manajer.  

  

 

 

 


