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PENGEMBANGAN SISTEM MONITORING DAN PENCARIAN RELAWAN 

PENANGANAN BENCANA MENGGUNAKAN AUGMENTED REALITY 

INTISARI 

Bertha L.P.Pangaribuan  (12 07 07038) 

Saat terjadi bencana, monitoring relawan sangat 

diperlukan. Hal ini dilakukan agar pihak berwenang 

mampu memetakan relawan di lokasi bencana. Sistem 

monitoring konvensial yang masih mencari relawan di 

lapangan atau menggunakan nomor telepon relawan, 

terkadang kurang efisien dikarenakan sulitnya akses 

menuju lokasi bencana, di sisi lain dibutuhkan waktu 

yang cepat dalam pemetaan relawan di lapangan. Dalam 

kasus tersebut, dibutuhkan sebuah teknologi yang real 

time dan location based service. Sistem monitoring 

tersebut dapat mengimplementasikan teknologi Augmented 

Reality. Teknologi tersebut nantinya dapat melengkapi 

data yang dibutuhkan, sehingga data menjadi mudah 

diakses dan diolah. Sehingga pemetaan relawan menjadi 

efisien dan meminimalisir jatuhnya korban jiwa.  

monitoring Pembangunan sistem ini menggunakan 

aplikasi mobile dan web, dengan menggunakan bahasa 

pemrograman Java Scripts, PHP, dan HTML. MySql menjadi 

basis data yang dipilih untuk membangun sistem ini. 

Sistem ini berjalan pada sistem operasi android. Pada 

tahap pengujian program, digunakan satu perangkat 

komputer yang digunakan sebagai server berupa web yang 

akan menampilkan data berupa peta lokasi relawan dan 

perangkat mobile untuk pengaksesan lokasi. Dengan  

adanya sistem ini, diharapakan lokasi para relawan saat 

penanganan bencana alam dapat diketahui dengan cepat 

dan dapat melancarkan penanggulangan bencana yang 

terjadi.  

 

Kata Kunci : bencana alam, relawan, android, location 

based service, augmented reality. 
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