BAB 6
KESIMPULAN DAN SARAN
6.1 Kesimpulan
Berdasarkan analisis, desain, implementasi
perangkat lunak, dan pembahasan pada bab-bab
sebelumnya, maka dapat ditarik kesimpulan:

1. Aplikasi web Sistem Monitoring dan Pencarian
Relawan Penanganan Bencana berhasil dibuat untuk
menampilkan lokasi relawan dan pengelolaan data
relawan.

2. Aplikasi Mobile Sistem Monitoring dan Pencarian
Relawan Bencana Alam berhasil dibuat untuk
menampilkan lokasi dan arah dari relawan yang
dicari menggunakan Augmented Reality.

6.2 Saran

Saran yang dapat diambil dari ©proses analisis
sampai pada pembuatan Sistem Monitoring dan Pencarian
Relawan Penanganan Bencana di tugas akhir ini adalah
pengembangan dan penyempurnaan fungsi serta tampilan
aplikasi supaya sistem dapat digunakan semaksimal

mungkin dan handal untuk solusi petugas BPBD dalam

melakukan monitoring dan pencarian relawan.
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