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INTISARI 

Bisnis di Indonesia sekarang ini sudah semakin 

menjamur. Banyak orang dari berbagai macam kalangan 

mencoba untuk membuka bisnis sendiri. Selain mencari 

keuntungan sebanyak-banyaknya, bisnis juga merupakan 

profesi yang menjanjikan bagi masa tua. Namun semakin 

majunya perkembangan jaman, semakin menimbulkan masalah 

baru khususnya pada sektor bisnis. Dahulu orang yang 

ingin membuka bisnis harus mempunyai toko offline dan 

letaknya pun harus strategis agar para pelanggan dapat 

dengan mudah mencarinya. Jaman sekarang, dengan adanya 

teknologi kita dapat membuka bisnis dimanapun dan 

kapanpun. Sebagai contoh, bisnis sablon kaos pada 

Cakrawala Screen Printing untuk melakukan pemasaran 

tidak bisa hanya mengandalkan brosur. Mereka harus 

beralih ke mobile agar dapat meraih target pasar yang 

lebih besar. 

Permasalahan diatas dapat diatasi salah satunya 

dengan membuat aplikasi katalog yang dapat berlajan di 

mobile. Dengan adanya katalog tersebut, pelanggan tidak 

hanya dapat mengetahui informasi tentang Cakrawala 

Screen Printing, tetapi juga dapat belajar tentang 

sablon kaos, jenis-jenis kain, jenis-jenis sablon, dan 

tips merawat kaos. Dengan adanya aplikasi ini, 

pelanggan tidak akan bingung lagi untuk memilih kain 

apa yang cocok untuk dia dan dengan jenis sablon apa 

yang cocok dipakai untuk dia. 

Kata Kunci: Bisnis, Sablon kaos, Mobile, Katalog 

 

  

 

 


