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INTISARI

Komuni Pertama adalah istilah untuk penerimaan
Komuni yang pertama kalinya oleh seseorang yang telah
dibaptis secara Katolik. Menurut Gereja Katolik, usia
anak-anak vyang dianggap telah cukup mengerti apa
artinya menerima Komuni adalah sekitar 9-10 tahun atau
yang sudah kelas IV SD ke atas. Anak-anak harus
mengikuti proses pendampingan sebelum menerima Komuni
Pertama. Media pembelajaran vyang interaktif sangat
diperlukan untuk membantu proses pendampingan.

Karena belum adanya aplikasi media pembelajaran
untuk Komuni Pertama, maka dibuatlah aplikasi
pembelajaran untuk persiapan Komuni Pertama berbasis
multimedia. Tujuan dari aplikasi ini adalah membantu
anak-anak untuk lebih mengerti dan memahami segala
unsur dalam penerimaan Komuni dan tatacara perayaan
Ekaristi dengan penyajian materi yang lebih menarik dan
interaktif. Aplikasi ini dibangun dengan menggunakan
tools Adobe Flash 8.

Aplikasi pembelajaran untuk persiapan Komuni
Pertama telah berhasil dibangun dengan menngunakan 2
metode pengujian, yaitu: pengujian fungsionalitas dan
pengujian sistem oleh responden. Hasil ©penilaian
responden secara keseluruhan terhadap aplikasi ini
adalah : 23% memilih “sangat baik”, 58% memilih “baik”,
19% memilih “cukup”, dan sisanya(“tidak baik”, “sangat
tidak baik”) 0%.

Kata Kunci : Pembelajaran  Komuni Pertama, Gereja
Katolik, Multimedia, Adobe Flash 8.
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